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EPIC - UNA LEGGENDA OLTRE IL TEMPO 


A POLIGONI m FATTO DI VELOCITA , 
GRAFICA | GIOCAMITA PURA OA CIMA 
A FONDO UNA MOLTITUDINE DI 
MISSIONI T3 GALERA NELLE PROFONDITÀ 
DI QUÉSTA affascinante conquista 
DELLO SPAZIO LONTANO 
EPIC UN CAPOLAVORO DELL'INGEGNERIA 
DEL SOFTWARE 


£ NATA UNA LEGGENDA 
UN GUERRIERO STELLARE Di CAPACITA 
SUPERIORI * DOTATO EX POTÉRI 
ALTAMENTE DISTRUTTIVI CHE POSTI 
NELLE GIUSTE MANI, SAPRANNO FARE 
GIUSTIZIA FRA I TRASGRESSORI INTER 
GALATTICI -SI FA LARGO SULLA SCENA 
IL SUO NOME È EPIC 
UN GIOCO IN 30 DAVVERO EPICO 
UNA PIETRA MILIARE NELLA TECNOLOGIA 
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LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA G MAZZINI, 1 5 2 1 020 CASCIAGO (VAj 

PER QUALSIASI INFORMAZIONE CHIAMARE AL TEL 0332/2 12255 FAX 0332/2 1 2433 


(Nintendo) 


eriTERTR mme nT 


TUOI 
TITOLI MIGLIORI 
NINTENDO E SEGA 
LI TROVI NEI 
NEGOZI ... 


fine 

Master System’ 
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SI APRE LA BATTAGLIA! 

Torniamo indietro ili cinque a sei anni, quando lup! era I unica 
rivissi di videogame* promossa dalla nostra Reda rione e quando (e 
lettere alle quali II "UJosofo* rispondeva a dlba rièrano In ■guerre f perse I 
Fra Spect rum la Al ( o S pec t ru mi stile Commodortaol alle q uaJ l si aggi un - 
sero poi quelle Ira AmighEsil e Aiarlani Andiamo avanti con gli anni, e 
nasce The Game* Machine. Qualche lettera cl prora ancora, ma ormarle 
battaglie di parole le parolacce} hanno lascialo spailo allnggeiti vita 
delle capacità dei vari computer, e la guerra fini. 

Oggi, con il cuore in mano, desidero promuovere una nuova 
battaglia, una battaglia mal pensala prima d ora. Ma è solo una 
s pu m o d I ri fi es sione e non v uok ceno essere i ini sic d i un a so m iti o s - 
sa cnmpu popolare.' la guerra fra Amiga e PC 

Forse non n siete accorti (sto parlando agli AmighKii 

sfegatati), ma (a vostra le mia. e nostra) 
bella macchina sta perdendo colpi, ogni 
giorno. L'abbattimento drastico dei 
perni dei PC compatibili IBM ai 100%. le 
schede grafiche VGA. I HI colori, k 
schede sonore. Il mercato dei 
videogame* tutto Si Sta dirigendo in 
q ue Ila di reiion e; la di resone M S DOS 
l'Amiga è una macchina uraordfnj* 
ria. veloce (pur essendo lenta) per- 
ché dotata di processori studiati 
spedflcamrnie per compiere de* 
terminale cose (grafica, sonoro 
animazione). gratificante, davve- 
ro multimediale, me se non pro- 
gredisce se non si mette « studiare un 
sistema per utili tiare i 356 colori che ormai sono tino 
standard PC, se flou cala un po' I pmif. subirà un duro colpo. Non voglio 
ceno aumentare nessuna lotta, oc promuovere II PC, ma oggi più che mai 
quando gli amici mi chiedono: 'Tosa devo acquistare*’ lo non so che 
rispondere. Un’occhiata in giro mi la pensare che in fondo un PC compa- 
tì bile VGA (sema scheda sonora) con Hard Disk costa tanto quanto un 
Amiga 500 espanso con Hard Disk, e quindi la storia dei cosi! non regge 
piu. Certo, a reggere resta 11 fatto che disegnare con Amiga è una 
pacchia, che 11 Delia* Paint IV ha ridato a questa macchina la sua 
grandezza iniziate ma se la Commodore non si dà una mossa I miei 

dubbi restano 

£ i vostri? Fateceli sapere, e chissà che la Posta, ancora una volta, si 
animi di una battaglia nuova, fri nani*, piena di vita e. naturalmen- 
te. di voglia di giocare. Conte sempre! 
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QUESTO MESE 
UN POSTER 
IN OMAGGIO 


CONTINUATE LE OLIMPIADI DELLA 
VOSTRO MEGADRIVE COI 
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atta, 

detta HHÌH 



de *70/ft 


flit Ni Ni tri* N» M* tri* Ni Ni w, Ni hL. 
Mt W* Mi Ni Mi t>U Ni tri* mj, bli Ni hit 
bU Ni Mi Ni Ni Ni M* tri* bl* tri* hU Ni 
Ni Mi fai* M* dii Ma Ni Ni nli Mi fall hU 
tri* Mi Ni Ni Ni M » hi a Ni Ni Mi Mi bit 
Mi Ni Ni Hi Mi Hi hi* hi* Ma M* Mi Ni 
tri* Ni Ni Ma Mi Mi Mi Mi hit Mi Ma hL. 
Mi Ni hi* Mi Ha fai# fai. M* bla Mi tri* Mi 
Ni M| mi M* hi* Ma Ni hi* Mi Mi tri* M* 
hi* Ma tri. Ni Mi hU hit hi. -i* hi* hl« Ni 
Ma Ni hld blu Mi Ma Mi bL# M* Ma, Ni Ni 
Mi Wh. Mi Ma hli Ma Mi Mj Mi hi* hi* Mi 
Mi hi* M* di* Mi Mi M« Nu bla hi. hL hL 
Ha N* Ni Mi Mi hit hi* Mi hi* Ni ni. h| H 
Ma blu Ni Mi Mi hi» Ni M* Mi Mi hit hb 
hi* W* bla Ni Ma bini Nn hi* Ni Ma hta blu 
bit ti* hit bit Ma hi* bla hi* bla hit hit Ma 
ili* bU bla hit Ma M* Ma Mi, 


he co a >w' ( brevemente riassunte, le poche informazioni necessarie aita 
piena compre usuine i per altro abbastanza intuitiva} del metodo da noi 
ufiitzznw net giudizio dei giochi recensiti. 


Indica un giuritelo 
non soddisfacenti? 


Indica un giudizio 
positivo ma normale 




KJ 


ftCMlC* # 
M( H-AMIl <T A © 

INNOVAZICWt e 



\ll inlernn del bn\ pio grande Inimdt un 
cwitrirnir i trfwnrian riti recensore viri dati 
teenfd ik I giocai, min ir» nel boi; più piccolo 

sa.«u o Jdrn/J*ti CU» ridi» f «edili- I giudi ri 

rHulfii a irt fattori fi untar» »em uh: TECNt- 

( A. i* lOC.'ABI'l JTA* « INNOVAZIONE. 

Il priQM di questi fitllorì vi din quo Min di 
computer in questioni. sin -rima «.fruttalo c 
uirnc- IKiomik vi In li Kit invece ve il 14 li no Iti 
ijitesUiuir t Iramedinto r semplice da sfoca- 
re* 1 * se Ir istruzioni *,<hk> 
rltinrK l ulllmo tatare, molto importante, 
vi rike quanto ijursio ;pmo %i» imimulivu 
rfepetin oj «mi pirdtituoti l 'n puntt^pfo ulntmk. infine idi* carili fr* Il I fi v II I OC/ 

V t rii» UH l’JUdÌJ’iU filLtlt ili I Uff! 1 Llllllfi tiri gH* il 

E. pur finire, cero a voi io Mgrrifk alo ridir quattro kterku die f*rir«tc Irovutr 
filili*» riltrrtlmciilofc. 



decisamente positivo 


Indie a un giudizio 
particolarmente entusiaste! 















AMIGA 




AQONY 

alCatraz 

f!5YA' 


BIT IN THE MAGIC CASTLE 
BLACK CRYPT 
CflAZY SEASONS 
DYNABLASTER 
INDY HEAT 


PINBALl D REAMS 
PTOJECT-X 
' sCE DRfVIN' 



II 


SPACÉ CRUSADE 
SPACE GUN 
SPECIAL FORCES 
STEEL EMPIRE 
STORM MASTER 

=§; 

V/ILO WEST WÓRLO 


48 

105 

68 

101 

78 

67 

51 

72 

53 

42 

108 

92 

36 

95 

45 

103 

88 

36 

114 


1 PC 

25TH ANNIVERSARY 


56 

ÈCO QUEST 


58 

FALCON 3.0 


111 

HYPERSPEED 


75 

LOST IN LA 


81 

SPACE SHUTTLE 


84 

STAR TREK 


56 

TWILIGHT 2000 


98 

WILD WEST WORLD 


114 


ALCATRAZ 


105 

INDY HEAT 


72 

RUBICON 


92 

SFACE CRUSADE 


36 

SFACE GUN 


95 

SPECFAL FORCES 


45 

WILD WEST WORLD 


114 
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In considerazione dei grandi consensi che abbiamo ricevuto per questa nuova rubrica 
abbiamo deciso di renderlo un’appuntamento stabile 
atl'intemo di ogni numero, 


siete soddisfatti? 
Max 


JAGUAR 

DI DIRE LA VERITÀ 1 

Dcpo te idrovie* ctel numero scorto cer- 
chiamo di chiarir» H discorso. Effettiva* 
monte il gioco era originariamente previ- 
sto m vettoriale, riprendendo le routine di 
Thunùefhawk; poi V improvviso cambio di 


! ROSE 


ARCANA 

VI dice niente \l nome 


*19 


^ Arcane Design^ Beh, 
forse e ancora -toppo 
| presto, ma potete già 
scommettere sul tetto 
che non tarderanno 


I 


mollo a farsi conoscere e rispettare almeno 



MADONNA: 

IL VIDEOGAME! 


I a giudicare dalie prime irriiscnìzjoni ieeni- 

I 



die cfd loro nuovi prodotti Fra i loro assi 
nella manica troviamo infatti un gioco di 
piattaforme Che dovrebbe risultare perfino 
t p|y veloce di Sorse per Megadrive (il cui tàtofo 
I provvlsoréièL'^uisCodei, una s imulazione 
| d» oombatlìmento aereo chiamata Fteet 



I 


Commancf, una . srsione a due giocatori di 
XenonlJ (?j. oltre che un altro sparoefuggi Cj 
nome Sftonttunta Nuove notizie sul prossi- 


mi numeri 



J 


direzione con te versione a aprite che vt 
confermiamo con quest* ulteriore Imm»* 
tubo (aggiungendo anche la data di uscita 
definitivi che à sfittati a Maggio). L’affa* 
sci nanfe pregano di partenza non a stato 
però del tutto messo da parte, IK vero 
simulator» in 30 dovrebbe infatti vedere 
te luca entro te fine de II 1 anno,.. 


LEANDER II 

Come per Lemmings anche auestfattm 
incredule capolavoro di casa Psvqnosis è 
destinato ad avere un seauito Toglietevi 
però dalla testa l'idea di poterci giocare 
molto presici: l'uscita è però prevista per 
Natale! 


• * • é • 


• • • • • v 


* é 'é' * 




CQLAVENTUR/ 


I 

1 


Indubbiamente il gioco più volte ri- 
tardato di questi ultimi anni {runico 
•contendente poteva essere E pie, 
•che dovrebbe comunque essere fi- 
nalmente disponibile per Aprile); vi 
preannuncio che bisognerà tenere 
duro ancora un po’ ma la 



Psygnosis ha comunque annunciato tutta la sua convinzione per una! 
•prossima pubblicazione. C'è stato infatti un cambio di programmatore,* 
nonché dell'impostazione di gioco, ma il prodotto finito non dovrebbe* 
iessere più cosi lontano, * 


Incredìbile! Proprio all'ultimo se- 
condo abbiamo saputo di questa 
notizia bomba. Unlmpoftanussì- 
ma casa americana ha infatti ac- 
quisito I diritti per realizzare un 
gioco in cui la vera e unica prota- 
gonista sarà proprio la mitica 
rock star A quanto pare ta potremo 
vedere cantare, ballare, durante ì 
concerti. venire intervistata, alle 
prese con paparazzi in cerca di 
foto piccanti, impegnata nello 
jogging quotidiano, in tutta una 
serie di atteggiamenti piu o meno 
equivoci che hanno caratterizzato 
iasua caleidoscopica carriera.,. La 
simulazione, perché dì gioco vero 
e proprio non si può parlare, potrà 
inoltre contare su tonnellate dì 
Immagini e animazioni 
digitalizzate, pezzi di canzoni fe- 
delmente riprodotti, e altre vere 
l chi oche di cui parleremo nel pros- 
simo numero. Un'ultima cosa: al- 
l'interno della confezione potrete 
are anche una giarrettiera 
fedele riproduzione dì 
quella utilizzata neiruitima 
tournee, anche s# alcune voci fan- 
no pensare che un all'interno di 
una scatola ci sia proprio il prezio- 
so cimelio originale.. Chi sarà cosi 



fortunato da trovarlo? 


a « 





« M I jt tftt f « « i iij 


t « | t_t t 
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(TUTTO IN ORDINE^ 
ji CON MIELCO 

I Cè stata presentala liniera collana dei nuovi 
dassrferorl per pompaci £ cessene Tutti i 
prodotti sono rattizzati in materiato plastico 
lucido ds alla qualità e dispongono di sportelli'; 
di chiusura anttpolver^ 


\ 



Fmi le tante sorprese che le pros- 
sime produzioni Electronic Arti» cì 
risertoano spicca sicuramente 
questa rivoluzionaria simulazione 
di pallacanestro destinata a far 
considerare obsolete tutte quelle 
attualmente in circolazione In at- 
tesa di poterne parlare piu 
diffusamente quanto prima, gu- 
statevi questa foto per compren- 
dere il motivo per cui si tratta di 
qualcosa decisamente "spoeta- 




Ulte pìccola precisazione su quanto 
detto il numero scordo. L "editor di cui 
si parlava non sar un programma a 
pene, ma un vero e proprio Louis Ij 1 
che dovrebbe ^v;re prcv n 1 » tf ’ a t 
drail prossimo Settembre, non appena 
riuscì remo ad avere qualche immagi - 
ne... 



f Mif mi l‘ÉM ovili uh- sin t t *ss 4 . « i ti Iti il m * i*l si n io 4 4 Nnti m UHI *tll<i Mllti r m ri 1 1 
I lil\ ♦ MI |M*f le* ItaltT/olZnJk' ili .4 CfTZf tf-*fJÌSt M ftt i «Mt «fl\t*rt v (NI IO | jn ij. j 

Il sw 1 1| Witti issa i u i ( h m ni V i « Iti * > st iti » il 
Molo* I* *■ vttil fittiti mi ixnftiiMtmvi: 
Stilasti Cèordtm IsmmMhns Tm rini‘ 
Mi M m V 1.1 Mi N I C 11 Iti» », t ir il r l Ili 1 MI "V I 
s*t> aiti tu mi si-< tintici n | >t r II 
(piriti iwisfd il »i*Nitr tiuiN S |\M*ts 

I iNti F%V riti f i »t\ r||| m S S| M ‘f|rtVl II V Vti 

vdfimmr ili pMH-mt- riimrliirr ui.t uri 

I «fi issa Itili ILN I M ‘Il ) 



A 600! 

la Commodore si prepara a lanciare 
un nuovo modello di Amigai La nuova 
macchina avrà k medesime caratteri- 
èliche tecniche. 1 MB di partenza, con 
Tunica differenza di una nuova coi ili 
gu razione esterna che dovrebbe avvi 
chiurla alla forma dell 'ultimo modello 
di Commodore 64. 



Purtroppo ntsù d è s (Ho pò sslM e pariamr dj’la- 
rrnio della prenrw perchè k notizie al riguardo 
ìqo 0 armali troppo unii mà pare ormai unt- 
etele die la MJcropto setti* fH reni Ina nd o 1 1 imo 
«pilotilo della ma Icirfunat^iltna strie f-is 
Sirlli« Eagh. La nuova e sconvolteli (c ifmufa- 
do ne li ré t ultra watt svi I up para In Ami 1 r fra, per 
il momento però ancora nessuna Montarlo b« 
relativa alia la titilla dota di uscii*. 



In attesa ( tu? la sjtu»wme pen - 
dente dal fallimento della 
Mirrorsoft sia finalmente appia - 
natii ^{ifndiamo ancora un paio 
di |iu rok» per i nuovi titoli dei 
"Sgnsthle Sohware . Uopo la loto 
d«l loro Soccer sullo scorso 


numero è questo il turno del yia 
citato Camion Fodder, una via 
dì mezzo fra Lemmings c 
Megalomania die sembra desti 
nato a far notevolmente parlare 
di se. 


NIPPON 

ALL'ATTACCO 

W una notizia dagli ultimi giorni quella di 
una delirarne vidoó5lmuiàzi0ne a sfondo 



politico pubblicata notia terra del Sol Le- 
vante nello Quale il vostro scopo è quello 
d'affondare, piu o meno diploma a ca men- 
te. i pmuntì rivali statunitensi Qualora la 
vostra missione “sa muratea* dovesse fati 
lire Potrete sempre commettere un glo- 
rioso hare-kin . Il programma sta andando 
a ruba, non sono comunque previste tra- 
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CU hiftno conc uiiiw^pA furilo di iìIu>cmjt 

li gèlK© * min U grilli J, 11 qu ile Véri l frasi bLlmrnir mi 

viri fttfiMU 








1W1 Sofrwejr# 3000, Tiriti i diritti rittfvcrri. 
Marketing * diitribuiioM tfftltualfl «follo U.S„ Gold 
Umit«d fotte ouTorioaTÌone «Wkt Softwora 2000 


MA E PIU DURO ESSERE ULTIMI 






tl-. 




E DURO RESTARE IN CIMA.. 


SOFTWARE 2000s 


The Manager da 
Software 2000 è una 
nuovissima simulazione 
di calcio manageriale che 
'f presenta tutte le squadre del 
Campionato Italiano 1 99 1-1 992. 

L'obiettivo del gioco è di portare la 
tua squadra preferita in testa olla 
classifica della Serie A, oltre che a 
cimentarti nei campionati europei. 

» Possono partecipare contemporaneamente 
do I a 4 giocatori. 

Seleziona io tua squadra preferita e scegli un 
periodo di ì anno. 5 anni o senza limiti. 

i te sequenze animate in 3D ti permettono di 
osservare < punti salienti delta tua squadra in 

1 azione. < i* 

Gestisci i soldi oltre che la squadra: • amplio io 

stadio per attirare più spettatori - fficouo offri soldi mediante 
to sponsorizzazione - compra e vendi sut mercato dei 
trasferimenti per miguoim Io squadra. 


Amiga e PC 
(VGA). 


rv 


SOFTWARE 2000 


Poiogfoniirii con vati* presenta xtoni. 


a « UMitxwwM nMiA'4tt 


ntvrnmi'rm in: wmKivi PER f ITALIA DA: LEADER DISTRIBUZIONE Srl VIA 
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Incredibile, ma verot Nessuno ci credeva, nessuno 
l'avrebbe Immaginato, nessuno avrebbe mai pensato che 
sarebbe stato possibile, nessuno (noi compresi) ne sape* 
va effettivamente nulla e invece il pluridecorato golf 
dell’Access si prepara ad esordire anche sul campione di 
casa Commodore... Va bene così. 


LINKS IMBUCA 


Vi chiederete allora die cosa possegga di tanto impor- 
tante e nvc fiuto n jiìo Links por distinguerlo cosi note- 
volmente dalla moltrtiidìrte di prodotti siiti ih gki in ar- 
cotam Va Iodico su Dito, Links ha fo prote sa di essere 



ÉÉri 







questo ha 



semplice conversione, quanto tnvsee di un nuovo prodotto cw tecniche di 
programmazione completamente ditterenU, in modo de poter sfruttarti appieno 
(finalmente) anche II modo HAJW 
ancora un 'tritona considtfarór». 



FSS3WWW BWSlBffl f pffif&cto 

1 1 mw ,,t KS m 


A MB 



PII1 ia SpHS6 il materiale improwteamecits 'scompare*, per tare poi U sua riappviàono 
spaziotemporaie quando meno te to aspetti) 
gli effetti 
'fronde 





CHI HA SBAGLIATO... PAGLIUCA? 



Voto recceflenfle SÙCC&S&O Ottenuto ciotta 
versione originate tedesca, ka IH Gold ha 
deciso di tradurre THE MANAGER intero* 
monte m lattano. Come il intuisce focil- 
mente dai titolo , anche senza ur>a (aurea in 
lingue, ù fratto d' una Sìrmricizkme mana- 
geriate che ricorda molto do vicino quel 
mirteo football Manago* che spopolò un 
lustro abbono a 'ite fa sut Commodore 64 
Le loto che vedete sono frotta dotta versio- 
ne inglese, ma attendetevi la recensione 
Italianàwima già sul prossimo numero 
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Come certamente saprete sta la Nintendo 
sia la Sega hanno ormai eletto a ruolo di 
vere e proprie "mascotte" due dei loro per- 
sonaggi meglio riusciti, in modo da poterne 
fare dei veri e propri portacolori ufficiali 
delle rispettive case. Ottenere lo stesso 
risultato sull'Amiga ci sembra senz'altro un 
proposito azzardato ed esageratamente 
velleitario (se non altro per la moltitudine di 
software houses presentì sul mercato, pri- 
ve di un contatto diretto con la 
Commodore), ma questo è piu o meno 
quanto si e prefissata la Gremlin con il suo 
nuovissimo Zool... 




ZOOL: 

MARIO THE HEDGEHOG? 



A prescindere da tali considerazioni biso- 
gna proprio ammettere che dì somiglian- 
ze con Sonic ce ne sono, e anche parec- 
chie. Tanto per cominciare N personaggio 

10 ricorda visivamente molto da vicino, 
con animazioni particolareggiate che non 
potranno non risultare decisamente 
famigliar* a tutti coloro che hanno gioca- 
to, almeno una volta, a quello che rimane 

11 piu famoso titolo per Megadrive t un'ora 
disponibile (con riferimento al movimen- 
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possibile mantenerla nella 
versione finale). Nel passag- 
gio da un livello aH'altro non 
potevano certo mancare I 
mostri di fine livello, che fan- 
no infatti la loro lieta compar- 
sa con dimensioni sempre 
piu ragguardevoli; distribuiti 
con estrema prodigalità am 
che bonus vari più o meno 
nascosti. Dedichiamo ora 
una breve parentesi agli auto- 
ri del gioco che sono George 
Alien e Ade Carrs Zool è per 


to delle gambe durante la corsa, al modo 
di saltare, di muoversi per lo schermo***). 
Cominciamo quindi dal protagonista prin- 
cipale, un curioso ‘'Ninfa dalPEnnesima 
Dimensione'*, che si propone come uno 
dei più simpatici e meglio animati sprite di 
tutti I tempi (per un totale di trame che 
supera abbondantemente la sessantina); 
anche in questo caso, come per 
Hariequin, una particolare attenzione è 
stata dedicata alla versatilità di azioni pos- 
sìbili, e infatti at nostro Zool non sarà 
permesso solo correre o saltare, ma an- 
che prendere a pugni gli avversari, dare 
loro un bef calciane, spa- 
rare, roteare come una 40 fMfóWfe 
trottola, arrampicarsi sui 
muri, appendersi alle 
sporgenze, scivolare sul- 
le corde, sgranocchiare 
qualche arachide e stap- ^ 
pare una lattina di IMMMItti 
Lemonsoda di tanto In 
tanto.*. Posso già dirvi 
che il gioco finito sì arti- w 
colerà dì 1 8 livelli caratte- 
rizzati da 6 ambientazioni 
grafiche differenti; per 
adesso comunque i mon- 
di completati, o quasi, 


m 002006 


Approfittando della presentazione uffi- 
ciale di Space Crusade, Paul Me Conno I et 
ha fatto visionare altri due prodotti che 
dovrebbero essere presto disponibili 
(Oltre a Pian 9 del quale ci siamo abbon- 
dantemente occupati sul numero scorso; 
che comunque, se devo essere sincero. 



l’appunto ìHoro nuovo lavoro e 
fa seguito, dopo circa nove 
mesi d'attesa* 

a! Tacci amatissimo 
Switchblade 11 {avevano co- 
munque già contribuito alla 
programmazione di Venus The 
Fly:rap)* il loro intento è quello 
di realizzare il più giocatole e 
veloce pi attorni game in circo- 
lazione, sfruttando al meglio 
de I tei nedite routine d i scrolliti g 
che dovrebbero svolgere con 
fluidità senza precedenti il loro 


sono solamente tre: si comincia con quel- 
lo dei dolciumi in cui ve la dovrete vedere 
da quantità industriali di gelatine, liquiri- 
zie, caramelle varie, con il rischio di 
indigestioni fuori programma per chiun- 
que si rivelerà eccessivamente ingordo* 


compito. Detto questo non mi rimane che 
annunciarvi te versioni Amiga e ST che 
sono previste per Maggio, salvo eventuali 
ritardi che, come ormai avrete sicuramen- 
te capito, sono sempre all’ordine del gior- 
no*.* Max 


Si passa quindi al mondo utensì- 
le net quale i vostri nemici saran- 
no rappresentati da martelli, 
chiavi inglesi, cacciaviti e via di- 
cendo: tutto questo prima di af- 
frontare il mondo musicale in cui 
una banda intera di strumenti ha 
il compito di dissuadervi dal pro- 
seguire la vostra avventura* Di 
grandissimo effetto, in questa 
sezione, la presenza di alcuni 
pianoforti, camminando sui qua- 
li si potranno sentire una ad una 
tutte te note (anche se non è 
ancora sicuro che la cosa sarà 



non mi ha per niente impressionato)* 
Comm creino con Flag, degli autori di Lost 
Patrol. che si presenta come un interes- 
santissimo gioco di strategia isometrico 
in cui lo scopo è semplicemente quello di 
carpite la bandiera dal villaggio avversa- 
rio (detto cosi suona decisamente 
riduttivo, ma vi assicuro che non è facile 
e le scelte possibili sono veramente tan- 
te), Come già accennato abbiamo potuto 
dare un’occhiata ad una versione 
Agrezza mente" giocatole, sufficiente 
però per far inlravvedere l'ottima realiz- 
zazione tecnica che dovrebbe permettere 
al gioco di diventare un classico. Il se- 
condo titolo é invece il complicatissimo 
Daemonsgate, una sorta di RPG visto 
dall'alto dal quale non posso far altro che 
ribadire gli stratosferici numeri tecnici 
che comprendono triliardì di locazioni da 
esplorare, gozifiom di personaggi con Cui 
interagire... Dopo una ventina di secondi 
non ne potevo già più, ma ognuno ha r 
suoi gusti Per entrambi l'uscita non e 
ancora definita, vi faremo sapere* 
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RICORDATE OPERATION WOLF? 

Nello migliore tradizione dei giachi 
da bar delta Taito ecco una 
nuovissima sfida alt' insegna dì un 
comando ben preciso: sparare, 
sparare, sparare ! 


Sconto 10 % 

ai soli titolari presso i 


Offerta 
valida 
fino ai 
30/06/92 


64 cassetta 24.300 

64 disco 79.300 

Amiga 49.300 
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ROMA DISCOTECA FRATTI*! Va Finftaa H5I 
ROMA QOHOR SOFT i M« HARD Vb» Anatra 31 
ROMA il VIOLO GIOCO *.*<1 CM* Hjifu il 
ROMA L ARCOBALENO V* C 4*4-4 tjC 
ROMA METRO iVPCMt Vi 0**900 2» 

ROMA UU&COPQtl Piallai* lama |7 

ROMA 5TAR00M V,* ft Zumi HVtl - Va ChcwiCuiM OìIvh ih 
TiVOu IGM AvC SHOP SERVICE Vi E***taa tla 

viTERRO buffetti computer smop Piani o* t*d*& n 
LIGURIA: 

BOUANEFO iCI MARTìMELU «ARA Va C Pan 74 R 
GENOVA A0U COMPUTER* PiilU Dm F«i«. ? 

GENOVA - Pi,** TIME Va Gtaaiic W7 R 
GENOVA - PIAV TIME > Vi* Dmi* Ciucca 

GENOVA VOS.TRI (GEp MASSA AGOSTO V>4 Cwiarim. Hi 18 A 
iOANO |SV] CE LE SIA Enfi data Eiabpa 
Rapallo «gei page ial unga vko lk«u » 

SE STRI PONENTE SM} PLAY Tihé 2 Vi Sauri «Ufi 
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[tuffo i brevissi- 
mi accettai com- 
parsi sugli ulti 
mi due numeri è 
finalmente ani- 
rato il momento 
di parlare più 
diffusamente di 
<fa eli attesissima 
avventura dina- 
mica (già que- 
sta è una grossa 
novità (ter la Oceatt) che risponde al nome di Hook... 



Cominciamo dicendo che ai tratta del- 
l'ennesima superlitenza strappata 
dal H n a itu « tabi le casa Inglese, Ispirata 
all 1 omonimo coiossal multimiliardario di 
Stephen Spielberg, che, coma da previ- 
sione, non ha tardato ad imporsi ai botte- 
ghini d oltreoceano (superando, runico 
Insieme ad Addarne Family, I 
centoni ttì otri di dollari d * Incasso in que- 
sti ultimi mesi cinematografici del 
"dopo-Termlnator”}, Il segreto di un sl- 
mile successo va Indubbiamente ricer- 
cato nei fascino Che un personaggio 
fiabesco come Peter Pan ha sempre su- 
scitato sui fanciulli (più o meno cresciu- 
ti) di tutto (I mondo, senza dimenticare 
pero un cast d'accezione che, oltre ai 
celeberrimo regista, comprende anche 
Robin Williams nella parte (rielaborata al 
nostri giorni) del protagonista (con tanto 
di orecchie appuntite modello 
vulcanlano), la partecipazione della 
campaneìlina Julia Roberts e quella 
Ottetto Hoffman nel ruolo di Capitano 
Uncino, dal cui arto mancante e stato 
tratto spunto perii Itolo del film, e quindi 
del gioco. Per chi non l'avesse capito è 
evidentemente questa la traduzione In 
Italiana del termine inglese Hook (alme- 


no per quanto riguarda uncino, capitano 
non credo che presentasse particolari 
difficoltà). 

Non essendo il film ancora In program- 
mazione nelle saie italiane non mi sem- 
bra giusto approfondire più di tanto la 
trama (che comunque, se devo essere 
sincero, Ignoro quasi del tutto), anche 
perché l'avventura dovrebbe 
rispecchiarla molto da vicino; posso 
solo accennare al rapimento dei vostri 
ragazzi che toccherà quindi a voi riuscire 
a strappare dall’artiglio (è proprio il caso 
di di rio) del perfido Uncino, Per fare que- 
sto dovrete recuperare lo spirito ìnf ante- 
che c'è in tutti noi e avventurarvi nei- 
Vespio razione delusola Che Non C'è, 
fino allo scontatissimo scontro finale. 
Come ho già aecen nato q uesta è 1 a prima 
volta che la Ocaan decide di sfruttare 
una della sue innumerevoli licenzeperla 
realizzazione di un’avventura grafica, da 
qui tutta una serie di considerazioni al 
riguardo che 
saranno sve- 
late solo in 
tempo di 
canalone defi- 
nitivi. Biso- 
gna però sot- 




tolineare come, 
vista la scarsa 
esperienza in 
materia, 1 pro- 
grammatori si si- 
ane chiaramente 
ispirati a chi di 
ad venture se ne 


intende, eccome; più precisamente agli 
ultimi! prodotti Sierra e soprattutto 
LueasfHm con I quali le somiglianza 
appaiono evidenti. T anto per comincia- 
re lo schermo sarà divìso in due, la parti/ 
superiore presenterà la riproduzione 
grafica di quanto vi sta attorno» mentre 
in quella Inferiore troverete le varie kso- 




http://www.oldgamesitaNa.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




http://www.oldgamesitalia.net/ 







ne che vi permetteranno di intera gire 
con il mondo esterno. Il vostro scopo 
sera infatti quello di ispezionare le varie 
locazioni (che non saranno fT tantissj- 



me ,, ( ma necessiteranno di un É at- 
tenta e ripetuta analisi ciascuna), 
trovare oggetti mancanti, risol- 
vere enigmi, dialogare con i vari 
personaggi che avrete modo di 
Incontrare (questo mediante 
l'utilizzo dei soliti dialoghi sem- 
plificati), reperendo in questo 
modo le informazioni necessarie 
per H proseguimento net gioco. 

Come già accadeva in Mookey t stand, 
anche In questo è st Bta data importanza 
alle espressioni dei 
vostri interlocutori 
che tasce ranno tra- 
sparire abbastanza 
chiaramente le loro 
emozioni, per it re- 
sto bisogna 
rimarcare una no- 
tevole attenzione 
che è stata dedica- 
ta a ira ni m azione 
def protagonista 
principale cosi 


come a quelle di tutti gli altri partecipan- 
ti, 


1 




c\ 


*P r 


I 


r 




t 


Per ti momento tutto quello che abbia- 
mo avuto modo di visionare è stato uno 
slideshow per Amiga (da! quale abbia- 
mo scattato queste prime Immagini), 
posso però g$à informarvi del fatto che 
tutte le versioni per I tre tarmati princi- 
pali sono previste per la fine di Aprile 
(date che comunque, lo dico per espe- 
rienza, potrebbe scivolare a Maggio), 
Esprimere un vero giudizio non è quindi 
ancora possibili, lascio a ognuno di voi 
le proprie impressioni, ricordandovi 
che come orni ai (sfortunata) consuetu- 
dine la versione Amiga avrà 32 colori su 
schermo, mentre quella per Picchio fara 
sfoggio dogli ormiti consueti 2S6 colori , 
A risentirci,,, 

Peter Max 
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NEL CUORE DI UNA VALLE DESOLATA S) ERIGE IL 
SINISTRO CASTELLO DI QUELL'ECCENTRICO E 
MEGALOMANE DI CONTE DRACULA 
NEL TENTATIVO Dt PROVARE A TUTTI I SUOI 
SEGUACI; CHE RAZZA Di TIPO SIA HA SERIAMENTE 
DECISO DI SPOSARSI E. IN SEGUITO AD UNA 
SOFFIATA SI STA PER PRECIPITARE IN UN VICINO 
VILLAGGIO ABITATO DALLA BELLEZZA DI TREDICI 
ASTUTE POLLASTRELLE' .. 
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Era infatti da un annetto cir- 
ca che la pluridecorata 
(ottobitti stk: amente parlan- 
do) casa inglese latitava dal 
mercato. Finalmente la si- 
tuazione sembra essere tor- 
nata sotto controllo con un 
cospicuo numero di novità 
per ( prossimi mesi. 



to concima la prima iszlons di 
Indiscutìbili qualità II parallassi, con 
fondali coloratissimi a molto ben detta- 
gliati al tempo stesso, nella seconda 
spicca uno scrolUng prospettico di no- 
tevole velocità e fluidità. Sicuramente 
una buon modo di tornare sulla scena 
dopo una tanto prolungata assenza, 
Per quanto riguarda Invece gli altri prò* 
gatti; si parla delle conversioni di 
Sommar e Win ter Camp (che fanti con* 


ATT H A L A M U $ 

IL RISVEGLIO 

DELLA 


THALAMUS 


Cominciamo comunque da un titolo or- 
mai Imminente che contiamo di recensi- 
re già sul prossimo numero; si chiama 
BORPfiODUR ed è il nuovo lavoro dei 
Sofie yes, già autori di Venom Wing. Del 
gioco abbiamo potuto visionare un 
demo e vi confesso che ci ha particolar- 
mente impressionato, L'azione si artico- 
la infatti in due fasi completamente ditta- 
re nti , che ci !> em bran o rea I izzate entrarti - 
be In modo estremame nte convincente. 
La prima è una variante del solito 
piatform-adventure con un sacco di tra- 
bocchetti da evitare e enigmi da ri solve- 



re; La seconda è invece una sfrenata 
corsa futuristica contro II tempo e con- 
tro i molteplici ostacoli che Incontrerete 
sulla strada in tre dimensioni. Per quan* 


sensi hanno ottenuto sul Commodore 
64), ma soprattutto di quelle di 
Creature^ che ha ormai preso ufficiai- 
mente II via (anche se J tempi di lavoro 
dovrebbero andare per le lunghe), Per fi 
resto devo segnalarvi anche un certo 
Beast Master che alcuni voci individua- 
no come II nuovo gioco dei WJS. pro- 
grammatori Psyg noeta autori (oltre che 
del recentissimo Ork) delle conversioni 
per SI e console del due episodi di 
BeasL A quanto pare questo nuovo 
gioco dovrebbe risultare tecnicamente 
ancora più sconvolgente, staremo a ve- 
dere.,. MAX 



Passato ormai all* leggenda dello sci le ulti me gesta dot nostro immenso 
Alberto Tomba. La Mferokfo dovrebbe aver ormai finito I* mia ORmpbdi 
Invernale digitata, il gioco vi permetter» di prender* parta a parecchi* 
discipline in cerca dii una medaglia per quanto riguarda quelle ptu 
cfcaaafeha (slalom, giga n te . Bbera) non d hanno partito larmemc tmpcvs* 
wonatck Pregevoli invece alcuni spunti degni rflnsuiìn, come gi o ito 
dPfWot Dog ( B' i ipb B l ii n l aeri» «ulta gobbe) (ta mia dieetpttrta pi aJe i iu . in 
tstflnmL). 


SUPERSKI II 
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Guy Spy è un avvincente gioco 
d 'avventura a pieno schermo, 

personaggi che si trovano 
completamente sotto il tuo controllo. Con 
più di 1.500 sequenze di animazione, 

5 megabytes di grafica, musiche originali ed effetti 
sonori, Guy Spy rappresenta un nuovo standard nel 
giochi d'azione e d’avventura, 
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Gioca nel ruolo di Guy Spy, il più fidato ed audace agente segreto 
del Governo. Relazioni segrete confermano che il diabolico barone 
Von Max ha scoperto i leggendari cristalli Alrnageddon Con la forza dei 
cristalli nelle mani di quel pazzo, Von Max avra tutto quello che gfi occorre per 
ultimare la sua ultima arma distruttiva.,, la macchina dei giudizio universale. 

Devi inseguire il barone Von Max ed i suoi cot laboratori in giro per il mondo in 
un disperato tentativo di saivare il mondo dai suoi piani diabolici. Se fallisci, non 
potrai neanche immaginare il tipo di distruzione che Von Max ha progettato per 
il mondo intero. 1 tuoi ordini sono semplici: fermare Von Max ad ogni costo-, 
prima Che sia troppo tardi! 
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La Dynamìx» ormai parte integrante della grande famitia Sierra, può vantare, nel campo delle 
simulazioni aeree, titoli quali A*10 Tank Killer (ancora oggi uno dei miei preferiti), e Red Baron, 
riproduzione storica, oltre che di volo, di qua lità tecnica eccezionale. Non ditemi che non siete curiosi 
di sapere cosa ha In serbo adesso? Specialmente dopo aver dato invecchiati na alla foto pubblicata 
sul numero scorso... 



fi nuovissimo Ac® of thè Pacific è il secondo 
gioco della sene del Great War Piane® della 
Dynamix e naturale seguito del primo Red 
Baron. La vicenda si svolge infatti durante la 
seconda Guerra Mondiale, e più precisa- 
mente a partire dal 7 dicembre 1941; Pead 
Harbour è in fiamme, la flotta distrutta, e 
l'America sì appresta ad affrontare il Giap- 
pone In un conflitto aero-navale di incredibi- 
li dimensioni. Come In Red Baron la simula- 
zione storica è accurata : comprende alcuni 
assi volanti del conflitto quali, per esempio, 
Il maggiore Greg "Pappy* Boylngton, che 
voi tutti conoscerete dalla serie televisiva 
delle "Pecore Nere" e Hiryoahi {Palla di 
Riso? NdBoylngton) Nishazawa- La scelta 
degli aerei è molto vasta: si va dal classico 
F4U Con ai r al P3B Lìghlning, dal! F47 
Ttiunderbolt al mìtico ASM Zero e per un 
totale di una trentina di apparecchi divani 
(riguardo alle effettive differenze dì 
pilotaggio per ora non possiamo pronun- 
ciarci ma sinceramente con 30 aerei fio 
qualche dubbio). 

Finalmente avrete nelle vostre mani la pos- 


sibilità dì vendicare Pearl Harbour.,, come? 
Non siete americani, non ve ne frega niente, 
ami i giapponesi vi stanno pure simpatici? 
Poco male,, perché potrete anche scegliere 
il lato della barricata da cui combattere, 
ovvero se come americani o come giappo- 
nesi, se combattere una sola missione o 
Impegnarvi per tutta la guerra fino al 1 945 in 
una o più basì aeree e anche per quale arma 
combattere (esercito o marina). Come avre* 
te già capito dal l'assorti mento di velivoli a 
disposizione le missioni saranno abbastan- 
za differenziale ci sono 11 classico (e piu 


gii scenari vanno dalle isole Salomone, alia 
Nuova Guinea, alle Filippine, fino addirittu- 
ra al Giappone. Chi segue II mercato del 
simulatori avrà già capito che uno dei suol 
più diretti concorrenti sarà quel famoso e 
(giustamente) acclamata Chuck Yeager"s 
Air Combat, e possiamo garantirvi che sarà 
un bel duello. Il vecchio Chuck aveva fatto 
un gran lavoro, ma Fultìmo lavoro Dynamix 
potrà contare su abbondante grafica 
digitalizzata, manuali di consistenza enci- 
clopedica. quel Mlssion Recorder che è 



ormai uno standard per I simulatori di qua- 
lità, combinazione tra grafica 3D e 
bitmap, effetto Doppler ( quell’ef- 
fetto per cui una fonte sonora in 
avvicinamento ha una tonalità più 
alta del normale, in allontanamen- 
to più bassa. Ehp!) per un maggior 
realismo sonoro e quella qualità 
tecnica a cui la Sierra ci ha ormai 
abituato. Tutto questo lo dovrete 
probabilmente con un bel po' di 
spazio sull'Hard Disk (cinque 
dischetti) e velocità, mentre per 
quanto riguarda il pilotaggio vero e 
proprio non possiamo che riman- 
darvi alla prossima recensione... 

Stefano Giorgi & Alex 


divertente} 
“dogfìghfV inter- 
cettamento di 
bombardieri, attac- 
chi a obbiettivi di 
terra o (bellissimo- 
a portaerei mentre 


SIMULATORI ESPANSI... 


Sono «vumcufr anche diversi dNcfw di espansioni JMffl 
Simulai ori piotici Smrra, e non • i tratta 


Con il Rad Baron Mutatoci Builder ««mete nuovi aeroplani, aami 
m scenari concai fabbricare nuovo miMWii, mwrtw per Acr$ 
of thè Pacific uscirà RAF in Uso Pacific, con «trei e piloti 
brit a nnici contro ff portico! o gioito # World IVar 2s (MI cAo ci 
pono di freniti « un angoscie nt e quo «titoj o co 0 R n j filoni 
everse deciso d* non utilizzerò le Bomba? 
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Non vi ba- 
stano le foto e volete qualche ulteriore dettaglio tecnico? Come 
preferite, partiamo dai tre (impeccabili) livelli dii parallasse, lo 
scrolling superfluido al cinquantesimo dì secondo, ì 200 colori su 
schermo (I), un misto di livelli in perfetto stile shoofem up ed altri da 
tipico picchiaduro» 12 avvincenti colonne sonori differenti realizzate 
dagli autori della musica del primo T urrican, animazioni impeccabili, 
mostri giganti di fine livello, gioca bilrtà esemplare.,. Insomma. uno 
di quei giochi che rimarrebbero tranquillamente accesi un pomerig- 
gio intero su ir Amiga redazionale, almeno fino a quando il solito 
^ ^ i — — ^ rompiscatole (io) non 
f miìiiivA 8 : BB 1 interviene per la ne- 

«M|| cessila di trasferire 

^ f’Hes o di scattare al 

^ W cune fotografie. 

Rimandandovi alla 

S ^ '*** ìj recensione definitiva 

t-J' per ulteriori dettagli e 

Il 1 ampliamenti sulla vf- 

H . \ cenda vi segnalo la 

j ' • . data di uscita provi- 
ti u K * A sta per la metà di 

• rii H Aprite.. 

- .. t. ...».5HC«T V MAX 


, ti» »» ì 

Li fi? V #U J tJ i»_i 1 i _ . aV* • j , 1 m f * 

* ■ . 4 * * ? ili* * . 1 * # "^,14 * ^ ,44 * f ,. 4 * * ?4 W* ?jr< 


Jim Power In Mutant PlaneL è questo il nome 
dell'ultimo titolo in ormai avanzata fase di 
completamento della casa d’Oltralpe, Dopo 
aver visionato uno strepitoso demo non mi 
sembra il caso di andare tanto perle lunghe: 
il gioco è una vera bomba, tecnicamente 
superbo e in grado di fronteggiare tranquil- 
lamente qualsiasi gioco fino ad oggi dispo- 
nìbile su console. 




;ll correre tn due contemporaneamente con fo schermo diviso 
a meta {Pit Stop 2 ha sicuramente (asciato il segno, o parchi 
non so lo ricordasse diciamo pure Lotus Turbo Challenger 
eriche se te realaxaziorte tecnica nel suo complesso non d he 
particotetiìtente nrmistesmaio Già che ci eterno voglio aggium 
gare «n palo di nuovi inoli dette elesse casa eh# dovremo 
vedere prossimamente. H ostile Breed # un possibile, ma 
ancora misterioso, terrò episodio per Barbartene. 


HOT RUBBER 

Accompagnato da uno ili guei poster che ai appendono subito alfa parete 
(biondina pin-up con chiodo nero Indossato a pelle nudai) dovreste essere 
gte in grado di trovare nei negozi ima copie finite di Mot fìuboer, ‘ultima 
simulazione motodclisbca proposta dalia Paiate Da segnate re la possibilità 
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Dopo essersi ormai aggiudicata a pieno merito il 
titolo di regina incontrastata delle simulazioni, la 
Microprose prosegue la sua iperattività con una 
lista sempre più fìtta di nuove uscite; airintemo 
del numero troverete le recensioni di Special 
Forces e Hyperspeed. in queste due pagine ci 
occuperemo In* 
vece di cosa f ) 


vece di cosa 
d'altro bolle an- 
cora in pentola... 


Cominciamo quindi con 
il nuovo, attesissimo, 
prodotto del Vector 
Grafi#, si tratta di B17 
Flylng Fortros* che do- 
vrebbe essere d (spemi- 
bilie por PC In - "siate (con I* versioni Amiga e 
Atari St a saggine a brava distanza). Si trotta 
dell ‘ennesimo simulatore aereo ambientato 
durante il secondo conflitto mondiale. Si 
tratterà dii portare a termina ben 25 rtschio- 
stsstme missioni diurni? su (l'Europa nazista, 
eliminando obicttivi predeterminati a facen- 
do quindi ritorno alle basi alleate inglesi. 
Sarà possibile selezionare U velivolo che 
proferite (con tanto di storici adesivi sulla 
fusoliera), l'equipaggio* studiare atte ma- 



più o meno gloriosi fu- 
nerale militare DI 
prossima pubblicazio- 
ne dovrebbe invece 
assere il primo vero 
RPG targato 

Microprose, ii chiama 
Daridands ed è par il 
momento previsto nel- 
la sola versione PC. Il 
gioco sari amh-ant ato 



mante I rasoconti da* vostro sistema d intor- 
ni azione segreto e quindi precidere 11 volo 
Mjiifns alla vostra formazione Durante la 
missione potrete passare, In tempo reale* da 
una postazione all'altra doli aereo In modo de 
poter tenerti sott'occhio tutta le componenti 
affidate al diversi membri del (equi paggio 
Come ricompensa vi attendono medaglie* 
onorificenze e onori* In caao I fallimento un 


nétta lugubre Germania medio© vate che è 
stato reputato li palcoscenico Ideate |per 
un’avventura ricca di mistero, fascino e san- 
g uè Pro paratovi quindi e ri Ss sére co ( éi p u ìtat 
m un mondo dove rogna corruzione e vtolen 
za» In una boi va di morrei lussuriosi streube 
e presunti tali, alchimisti che pi ©tendono di 
trariìutare il piombo In oro* draghi 
sputafuoco che Infestano te piu tetre cavar- 
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quattro a wen euri eri f nobili, spadaccini mer- 
cenari maghi...) e guidare quindi il vostro 
drappello In tm lungo viaggio alfe ricerca 
deli 'immortali la Da segnalare la presenza di 
un "generatore di avventure" che dovrebbe 
consentire una longevità virtualmente infini- 
ta cercheremo di essere piu precisi entra un 
paio di mesi. Torniamo quindi alle simulazio- 
ni aree per parlare di Advanced Tee tic al Air 
Gommami |AT AC), programmato e sviluppa 
to dalla Argon aut Software, che dovrebbe 
decoltare nel prossimo Settembre per tutti f 
formati (anche se l'esordio dovrebbe co- 
munque favorire gli utenti PCJ 
Ambientata in un prosa luto futura la vostra 
missione vi vedrà Impegnati contro I baroni 
Mia droga colombiani che sono nel frattem- 
po divenuti una fortissima potenza economi- 
ca Come incaricato del governo statuniten- 
se sarete ai comando di una squadre scelta di 
250 agenti segreti, quattro cacciato m bri ni ir 
ri F-23 e due elicotteri. Atac vi darà la possi- 
bilità d i cambi n are e pi n niflca re attentamente 
la vostra offensiva partendo da una base 
segreta, offensiva che verrà comunque osta- 
colata dalla notevole Influenza economica 
che ì narcotrafficanti possono esercitare al- 
l'Interno del vostro stesso sistema politico, 
oltre che alla poderosa aviazione e 
contraerea avversaria che non arderanno a 
manifestarsi. Già questi primissimi accenni 
dovrebbero risultare sufficiente a tratteggi a 
re l'evidente innovazione contenuti nel gio- 
co. non » tratta Infittii di risolvere in rigida 
sequenza una serto d) missioni fra loro più o 
mono col legate e di difficoltà crescerne, 
quanto Invece gestire al meglio io risorse ctì 
cui disponete sviluppando un vostro preciso 
piano di vittoria, bilanciando In maniere con- 
veniente sia le risorse belliche sta quelle 
• tra teg Ino- conosciti ve Altre caratteri elica 
peculiare e r indipendenza operativi dei vo- 
stri mezzi che svolgeranno la missione loro 
assegnata Indi pendenti- morite dal vostro In- 
tervento, anche se vi sari comunque con- 
tenuta prendere i comandi di qualsiasi veli- 
volo qualora vogliate sgranchirvi un po’ in un 
supersonico duello aereo La simulazione 
comprenderà un completo mondo In 3-0 ac- 
curatamente realizzalo che riproduce perfet- 
tamente la morfologia delia regione 


MICROSTORY 

La Microprose ha ormai compiuto il suo decimo anno di vita, 
confermandosi come etichetta leader nel campo delle simulazioni, 
nata dalla lungimirante collaborazione dei suoi due soci fondatori: 
Bill Stealey e Sid Meier. Entrambi erano impiegati alla General 
Instruments Corporation, e la leggenda narra ehe t durante una 
conferenza a Las Vegas, stessero giocando ad un simulatore 
chiamato Red Baron, quando Bill (ex pilota e istruttore deiì'Air 
Force) no criticò alcuni aspetti, il geniale Sid affermò allora che 
sarebbe stato in grado di realizzare un prodotto migliore in un 
settimana. Alla fine ci impiegò due mesi, ma Bill capi che l'avrebbe 
potuto tranquillamente vendere; si trattava dì Hellcat Ace e segnò la 
nascita di una delle case più popolari della storia del software, le cui 
simulazioni hanno fatto sognare e divertire milioni di appassionati 
in tutto il mondo, A partire dal 1986 la Mfcroprose ha poi aperto una 
sua filiale inglese con sede a Tetbury, acquisendo in seguito anche 
le etichette Rainbird e Fireblrd* Fra i giochi di maggior successo non 
possiamo non menzionare il milionario campione di vendite F-15 
Strike Eagle l/ll, indimenticabili capolavori di realismo come F-19 f 
Gunship, Red Storni Rising, MI Tank Platoon; simulazioni sportive 
d'eccelso livello come RVF Honda e Stunt CarRacer (senza contare 
l'imparagonabile FI Grand Prix) oltre che innumerevoli prodotti 
geniali del calibro di Railroad Tycoon o del più recente Civilisation. 
Complimenti e auguri per un nuovo decennio costellato di successi. 
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" Camera ten tutti fuori 
dalle buken e afanti 

» ^ ,* • . ^ ’*- sÉF - 1 

marsh ! nain , non 


pallottole!! con le mani 
dannati imbecillenl" 
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PREYIGUI 




nciajtio comunque col mettere subì- 
liuce i due punti cardine dell'intera 

libazione: Blueboy vuole essere un 
poco assolutamente arcade, facile da 
giocare, Immediato: oltre a questo e stata 
dedicata particolare attenzione alla figura 
del personaggio principale In qualità di 
nuovo supereroe a derivazione 
fumettìstica. 


Avete presente l'ottimo 
Champion Driver? E 
l'attesissimo Dribbling? Ve* 
diamo se siete preparati: 
cos'hanno in comune i due 
giochi oltre al tatto di essere 
entrambi dell'Idea? Esatto, 
sono entrambe due creature 
dei validissimo Luca Pode- 
stà, che ha nei frattempo 
sviluppato e ormai ultimato 
un terzo gioco. Si chiama 
appunto Biueboy e siamo 
andati a trovarlo a Varese per 
vedere di cosa si tratta... 



quanto esista comunque un certo svilup 
po anche verticalmente), con In basso ui 
mappa che vi indicherà la presenza di 
< nemic da bastare e I rimanenti passi 
che vengono di volta in Votar piasi di 
dall# ''attenzioni" aliene (una vera chic! 
sono senz'altro le immagini digitalizzate 
con I volti preoccupatissimi degli sventu- 
rati malcapitati che gridano aiuto). Una 
volta ripulito lo scenario (cosa che biso- 
gna ripetere per un palo di ondate almeno) 
si potrà accedere af livello seguente; non 
prima però di «sservela vista con uno 
degli spettacolari mostrini di fine livello 
che necessitano, pervia della loro incredi- 


Partendo dalle schema di gioco 
pare perfino superfluo il riferirne*!- 

io al classico Mondar, un'ondata 

di perfidi alleni ha invaso il mondo 
e toccherà a voi difendere i poveri 
terrestri dalla tendenze 
“fagocitatricr di queste bizzarre 
creature spaziai _o scrolli ng è 
sostanzialmente orizzontale (per 
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bile varietà, dì tecniche d'approccio sem- 
pre differenti. 

T ornando invece al discorso fumetto biso- 
gna sicuramente sottolineare la presenza 
di un fumetto allegato che, a nostro avvi- 
so, testimonia delle qualità tutf altro che 
indifferenti del grafico Loca Fran cocci 
(alcune tavole dovrebbero essere state 
riprese e utilizzate come fondino, mi au- 
guro che anche cosi riusciate ad apprez- 
za rie). 

Come già detto in precedente R gioco è 
ormai praticamente finito ed é solo in at- 
tesa «Tessere distribuito (da chi ancora 
txmmisA). In attesa di u ni mm inente tecen- 
sfooe un breve accenno per un secondo 
progetto estremamente impegnativo che 
sta prendendo corpo un’avventura 
ca s ulto là Isariga di quel I e del la Luca t 
per il momento altro non posso pr 
aggiungere.» 
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COMPATIBILITA 
COMMODORE ATARl ETC 

I maichi Convnodao » Altri. «ano mwncftì 

il . 0fl|» ri*p*|u* produfltttì 


HIGH TECHOLOGY DISTRIBUTION S.r.l. S.TSVJffi 'm'SffiS! 
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Le simulazioni sportive su 
computer sono tante , di sport 
nati da un gioco pei * computer 
ce n 'è uno solo! 


ro, con anche nessu- 
na idea su ciò che mi 
aspettava durante la 
riunione serale, ini* 
zio a prepararmi 
mentalmente per il 
giorno dopo. Giorno 
che mi vede giunge- 


E dopo t'aiti sonante introduzione, pas- 
siamo alla recensione. 

Come si fa la recensione di uno sport? 
Dove prendo gli estremi per giudicarne 
la grafica? E per quei che riguarda il 
sonoro devo basarmi sul rumore che 
fanno le palle sbattendo contro le rac* 
chette? Bah, limitiamoci a una narrarlo* 
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ne oggettiva dei fatti. 

Un bel giorno telefona in redazione il 
sig. Benaglia (responsabile della Atari 
Italia) che gentilmente ci invita alla pre- 
sentazione dell'Holosquash, lo sport 
del futuro, Normalmente siamo molto 
ben disposti nei confronti delle presen- 
tazioni ufficiali perchè vi sii r ova cibo in 
quantità e gente simpatica con la quale 
conversare, quindi decidiamo (Alex, 
Max e io) di accettare al volo la proposta 
e ci accordiamo sulle modalità dell'in- 


re in redazione in 
completa tenuta 
, | sportiva: tuta in per- 

tetto stile ape Maia (a 
causa di una banda 
gialla piuttosto am* 

rlfc? H Li pia che attraversa Sa 

casacca nera), scar- 
' pe da pallavolo rodu- 

L ci dalla mia carriera 

di giocatore di serie 
C2 (interrotta, ma 
con serie speranze 
1 di ritorno) 

classicissima 
valigetta di plastica 
bianca che mi ac* 
compagna ovunque io vada. Giunta la 
sera e raggiunto, in maniera tutfaftro 
che diretta, il luogo dell'appuntamento 
mi rendo conto che effettivamente era 
previsto che ì vari invitati si impegnas* 
sero In una prova pratica dello sport in 
questione, e cosi è stato. Il campo di 


contro. Appena riappesa la cornetta, 
dedichiamo alla data e all'orario prefis- 
sati un po' di attenzione in piu, giusto 
quanto basta perché sìa AJex che Max si 
rendano improvvisamente conto che 
coincidono con quelle di impegni inde- 
rogabili, Rimasto il solo redattore libo- 


gioco é un normale campo da Squash 
in cui vengono montati i tabelloni elet- 
tronici che regolano fazione di gioco. I 
giocatori (due) devono cercare dt ac- 
cendere, entro tl limite di durata delta 
■ 

partita (cinque o dieci minuti), H mag- 
gior numero dì led possibile sul proprio 
tabellone (centrando i bersagli indica- 
ti), l giocatori devono colpire la palla 
alternativamente, e sono previste delle 
penalità in caso di errore. 

La ragazza che ha fatto la partita dimo- 
strativa era motto carina, perciò il voto 
sulla grafica non può essere che posi- 
tivo. Il rumore della palla che rimbalza 
sulla racchetta e sui muri è ben fatto, 
ma u n po' monotono. La giocabilìtà e a 
buoni livelli, anche se potrà essere ap- 
prezzata appieno solo dal giocatori di 
squash. 

Per quel che riguarda il gioco su Amiga 
va detto che ricalca piuttosto bene 
fazione di gioco tipica dello sport* Pec- 
cato per l'estrema lentezza che lo ca- 
ratterizza e che ne riduce sensibilmen- 
te l'appetibiltta. 

Oops, stavo dimenticando di dirvi che 
rHolosquash sarà presto disponibile 
anche nella versione casalinga (non nei 
senso del videogioco, ma proprio nel 
senso che verrà messo in commercio 
un set completo di racchette, pallina e 
tabellone elettronico), 

Giancarlo Calzetta 
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ci %4)Tio alcune po^sil>ilitJ che possa 
lurt/ioitarf solo su 586 c 486 con 
almeno 2 Mb di RAM, ardisco, mouse, 
c (scitìtini) stintici sonora; la grafica 
(praticamente scontato} è solamente 
VGA/MCGA 120X200/256 colori. A 
sentire cotante pretese saranno pro- 
babilmente cascate le braccia a molti 
PCivli: noi redattori PC non approvia- 
mo le mcgac onrigura/Joui e insistia- 
mo |H'i provare hit lo su PC di lasc ia 
mediobassa. ma i Ì*Clsti più fortunati 
do vrebbero Ir ovai si tra le mani dina' 
mite pura. L'Idea principale è, come 
[mire te capire dalle loto, di farvi sen- 
tire IH Hi it.mnta abolendo la finestra 
visiva e le aree di stato: il paesaggio 
occupa I tallero vìdeo. Vedrete quindi 
iomieltaie di grafica, e molta atten- 
zione è stata lasciata anche all indi 
speri sa Itile c ompoi lente uditiva, che 
prevede color ine sonore, effetti spe- 
ciali e parlato digitali zzato. Il 
pilotaggio sarebbe via mouse {richie- 
sto per via del parlato }, e la storia è 
piuttosto classica: dopo 200 anni da 
Ultima 6 le forze del male si sono 
ri organi / /ale e raggnippate sotto un 
capo noto come 11 Guardiano". Voi, il 
solito Avaiar* siete di nuovo in 


riatti noi nudisti seri conosciamo la Origin per una 
eccellente produzione, clic porta fieramente il nome di 
serie Ultima. Pei le nostre mani frementi sono passali gli 
intima dal primo al sesto (e che evoluzione abhiam 
visto! }, senza dimenticare la serie alternativa “Worlds ut 
Ultima" in cui l'Avalar era scagliato in una valle preisto- 
rica o su rifarle. Si tratta di Savagc Empire e Mari lari 
Dreams, e sono stati già recensiti da tempo con elevalo 
punteggio. Ma forse non sapete ancora che i programma- 
tori texani {ebbene si. la Origin sta nella terra di 
.Soiilhfork Hanch) non hanno ancora detto... Ultima 
pai ola sulle loro serie, c sono decisi a partorir c tra breve 
due splendidi titoli: Ultima 7 e Ultima Undcrworld. 
Ultima 1 polla il sottotitolo "The HiacK fiate , e si 
annuncia come un autentico mostro; vi dico substo che 


ISSI 


Britanni a, ma non perché convocati 
da Lord Brìi isti, bensì perché siete in 
allerta dopo unoscura minàccia ve- 
nuta direttamente dal misterioso 
Guardiano. In attesa della recensione 
in uno dei prossimi numeri passo 
comunque anticiparvi (udite, udite} 
che con questo settimo sigillo si apre 
anche una terza indimenticabile 
trilogìa che ti terrà compagnia per gli 
anni a venire e che dovrebbe comun- 
que porre la parola f ine alla mitica 


Con questo sono sintetizzate le infor- 
mazioni note finora, passiamo quindi 
al titolo "World» of Ultimai che è 
nomato "Ultima Underwotld * The 


% 
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al/ a e al ritmo dei passi, 

vedrete le anni e gli oggetti in maria 
direttamente sul vìdeo, e * perfino - 
sentirete nelle sc hede sonore (se in- 
stallate) un audio stereofonicamente 
corretto, die vi permetterà dì valuta- 
re y provenienza dei rumorìi Tra vere- 


si deve ricorrere a quell aiiitualetlo 
gobhizto che cammina su una ruota 
sola, vale a dire II solito mouse. Se ne 
usano solo due tasti: uno per muover- 
si e t altro per agire, un sistema già 
collaudato e molta, motto semplice, 
I ambiente. Cóme già detto, è un sol 
terraneo. Sono cir- 
ca quaranta chilo- 
metri di corridoi, e £y 

se non vi sembrano 
molti tenete conto ** 

che dovrete muo- 
vervi a passo d uo- jt, 

ino e che. nella mi- 
(|Hor tradizione yjjff 

molisi ic a, Irovere- 

.jf* _ '1 y , ’j 

le Uappole e ino- ; 


Stygian Abyss. I program inai ori della 
Orìgin non sono più soli in questo 
progetto: si appoggiano infatti alla 
Blue 5ky di Vaili Ncuralh («nitore di 
Space Kogue). tutto questo movi- 
mento di abili programmatori è giusti 
ficaio dati ambizioso traguardo, ossia 
la creazione di un gioco dì ruolo sfrut- 
tante i pi ioti pi delia realtà virtuale, 
L attuate stato del t aite è rappresenta- 
lo da giochi come [lungeon Master, 
Migli t Bt Magic 3 e Eyc of thè IJchoJder: 
tutti questi eccellenti titoli usano tec- 
niche 3f> piuttosto sofisticate, Ma alla 
Origin hanno un motto ormai 
celeberrimo ( Noi creiamo tumidi ), e 
sono piuttosto esigenti circa la quali- 
tà della loro produzione: ite consegue 


ULTIMA 

- UNDERWORLD 

* 


stri dappertutto, 
Ma attenzione: 
questo no n è un 
gioco del tipo ir- 
rompi nella stanza 
e spacca tutto": ci 
sono talmente Uni- 


che, con gli attuati mezzi tccnoiogkie 
una piemia ispirazione dal inondo 
cyberptuik. abbiano sviluppato lùtea 
della realtà virtuale, Under** orici, pro- 
prio come Don geo n Master, è ambien- 
tato in tetri sotterranei Questo ha in 
qualche modo semplificato la grafica 
da rappresentare, 
ma la realtà virtuale 


implica una li co- 
struzione a livello 
praticamente 
olografico. La diffe- 
renza fon d amen fa le 
con i tre celebri tito- 
li summenzionati è 
quindi netta libertà 
dazione e di movi- 
mento, ossìa nel- 
I immersione totale: 
I idea non è piu di 
essere ini eri ac eia lì 
con I ambiente, ben- 
sì di essere DEPTIKO 
1 ambiente, nei limi 



le personaggi ragionanti 
in grado di parlare, di ne- 
goziare affari, di eseguire 
azioni utili per voi: min 
saranno più sempilici 
senii-droidi, bensì esseri 
senzienti in grado di per- 
cepire la vostra presenza 
e regolarsi secondo criteri 
propri. Ci sarà ovviamente 
posto per i combattimeli- 
ti. in cui la parie magica è 
.irrìdala all e runce non più 
ai reagenti, che nel 
sottosuolo sarebbero 


ti concessi dalle 
macchine oggi disponibili. Vedrete, 
insomma, quel che vedreste se foste 
veramente li, ìn una prospettiva rigo- 
rosamente soggettiva e relativa alia 
posizione della vostra testa, Un ovvio 
ostacolo all interazione è il sistema dì 
comandi. La tastiera, fedele compa- 
gna di tante avventure,, non basta più» 


ti pericoli in agguato che un approc- 
cio del genere fallirebbe miseramen 
te. Sarà fondaiTien tale ! interazione (e 
quando mai non lo è in un gioco 
Origin?) con i personaggi unita a un 
buon uso del cervello. Voi impersone- 
rete il solito Avatai : camminerete per 
i corridoi osservando la visuale che si 


troppo rari. In Under** orid 
troverete anche la mappatura auto- 
matica, ma soprattutto un nuovo me- 
raviglioso mondo da sentire' ed 
esplorare. Preparatevi alle recensioni 
e all arrembaggio dei negozi! 

BSros 
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BOMB HUNT 
BUMP-N-RUN 
TOPPE DO 
BALLOON CATCH 
CROSS RACER 
A-TEAM — — " 
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C64 CASSETTA UT. 24.900 
C64 DISCO UT. 29.900 

AMIGA UT. 49.900 
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Un fiero comandante, tl suo valoroso 
plotone, sofisticatissime armi ed 
apparecchiature tecnologiche, 

un'astrona- 
ve pullulan- 
te d'alieni e 
una soia 
missione: 
eliminare i 
nemici del- 
l'impero... 





Tutto cominciò qualche millennio fa, quan- 


do l iionio scopri te possibi lità di utilizzare li 
Warp 5 pace , un un IvereO para I ì e io. attraver- 
so cui era possibile far passare intere 
astronavi per compiere viaggi di centinaia di 
inni luce nel yito di pochi giorni. Quest' in- 
credibile scoperta, che dava l'occasione di 
visitare e civilizzare mondi fino ad allora 
troppo lontani per esser anche soltanto im- 
maginati, purtroppo si rivelò ben presto a 
doppio taglio: infatti if Warp Space non ara 
disabitato coma tutti credevano, poiché una 
strana energia controllata dalla forze dal 
Chaos spesso riusciva a prendere sotto 
cont rollo qualche astronave a trasformare I 
poveri occupanti In pericolosi a sanguinosi 
sileni. Cosi queste navicelle infestate, deno- 
minate Spaca Hulks (che alano verdi?]. Irti* 
dirado a girovagare par il nostro universo 
attaccando le povere ed indifesa colonia, 
rendendo necessaria un aziona armata per 
mantenere il controllo dei vari sistemi fino 
ad ora occupati. Dopo i primi secoli di san- 
guinosi scontri a fuoco, in cui I numerosi 
esarcati si fronteggiavano con grossa per- 
dite, senza tuttavia ottenere grandi risultati, 
( impero di-rósa di organizzare un’elite di 
combattenti super allenati, nonché forte- 
mente corazzati ed armati, per affrontare 
rapida missioni suddivisi in piccoli 
gruppetti di cinque unità indipendenti tra 
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loro gii Space Marine Corps sorto infatti 
composti da un poderoso comandante e dal 
suo fidato plotone che. a 'traverso alcuni 
special) mezzi da sbarco, assalgono la 
astronavi infette e compiono specifici iota* 
richi eliminando nel frattempo quanti più 
alieni possibile. Il vostro scopo è logica- 
mente quello di interpretare l'arduo corri pi- 
io di comandante nei tentativo di ascendere 
I vertici della piramide militare fino a rag- 
gi ungere il posto di generale supremo dei 
Marine Corps 

Puma di sceke ra che missione affrontare 


(in tutto ce ne sono 12, ma 
ben presto ta Gremlin pub- 
blicherà dette missioni 
aggiuntive], dovrete sco* 
gflere quale dei tre corpt dei 
Marlnes volete interpreta- 
re: la scelta, per quanto non 
fondamentale, vi dà la pos- 
sibilità di utilizzare i diversi 
ordini ed equipaggiato* rrb 
carati© nsu ci ai 09*111 corpo 
e inoltre consente a tre gio- 
calori di affronta™ in cotv 
temporanea una Singola 
flussione o un'intera carrv 
pagna, ognuno al comando 
di un plotone diverso. Ogni 
gruppo di Manne e compo- 
sto da uri comandante, per- 
sonaggio fondamentale 
nonché il più potente In cir- 
colazione. che ha a disposizione ben sei 
punii ferita, e da quattro soldati, ognuno 
con un punto ferita, e il vostro primo com- 
pito à proprio quatto di armarli adeguata- 
monte Il capitano ha a dlspos-r-ione tre 
diversi armamenti, che favoriscono una 
notevole potenza d* fuoco con Sdirei risul- 
tati net corpo a corpo, un grosso potenziate 
nei combatti memi r ma nessuna arma a lun- 
go raggio, oppure La solita combinazione 
tra questi du© tenori che, come sempre, si 
rivale il compromesso migliore. I vostri 
baldi soldati possono invece essere armati 
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con un piu ampio campo di armi: uno di loro 
deve sempn usare una pistola semplice, 
mentre gii altri possono scogliere tra uno 
degli armamenti pesanti presenti nei gioco, 
ovvero f Lancia faczi r che può colpite qual- 
siasi punto dello schermo voi vediate e 
agisce su un'area di nove caselle, il canno- 
ne al plasma, che elimina (fu attuisi cosa si 
trova sulla tua linea di fuoco, o il cannone 
d'assalto, die può colpire più di un nemico 
per volta. Comunque gli armamenti pesami 
hanno il grosso difetto di limitare parecchio 
il movimento di quelli che IN posseggono, il 
che renda spesso difficile mantenere com- 
patto il vostro schieramento. Fatto ciò po- 
trete scegliere gli ordini speciali, che vi 



le all arma da voi Impiegata, e 

se fa somma dei due dadi è 
maggiore dell'unita df proto- 
zsone del nemico, questo per- 
da un punto ferita, 11 che è 
spesso più che necessario per 
elfminarto. I combattimenti 
corpo a corpo si svolgono in- 
vece di versamento, quando 
ciò avviene, entrambi f com- 
battenti tirano ì dadi e quello 
che totalizza di più infliggerò 
ili' avversarlo tariti punti ferita 
quanti quelli dati dalla diffe- 
renza tra J due valori ottenuti: 
In questo modo vi può capita- 
re spesso di essere attaccato 



una delle pareti della mappa chi 
dovrete esplorare: : nemici non 
sono inizialmente visibili, Infatti 
per poterti identificare dovete o 
incontrarti faccia a faccia o sco- 
prirti con lo scanner, di conse- 
guenza più di una volta vi può 
capitare disco vare un folto 
gruppetto proprio dietro l'ango- 
lo che vi bloccava ìs visuale il 
numero e la posizione dei nemi- 
ci cambia logicamente da 
missi ne a missione, cosi come 
la mappa, perciò risulta spesso 
pericoloso attaccare a casaccio 
o in gruppi poco numerosi, poi- 


danno la possibilità di 
compierà più azioni per 
turno, e gli 


utili per migliorare la 
vostre potenza di fuoco 
o per proteggervi me- 
glio dagli attacchi ne- 
mici. Quando fi raaàmen- 
te il vostro plotone è 
pronto, potrete Sce- 
gliere la missione: ge- 
neralmente dovete an- 
dare In giro a 
recuperare o distrug- 
gere oggetti particolari. 



come pannelli di 
cercando di eJfmtfiare quanti piti nemici 
possibile e di rientrare in tempo sani e salvi 
alta vostra navicella da sbarco, 
fi gioco vero e proprio è visto inizialmente 
dall alto, con i vostri combattenti al bordo di 


Ché entrare improvvisamente in una stanza 
può rivelare! una trappola moria le per tuli i 
Durante ogni turno potete muovere i vostri 
personaggi per lo schermo e consegu en te - 
mente sparare a qualsiasi nemico che si 
trovi nella vostra linea visiva: la necessità di 
vedere il n^riéc© vi costringe a piazzare 
accuratamente * vostri soldati in modo da 
evitare di coprirsi la visuale a vicenda e 
soprattutto di muovere quelli pesantemen- 
te armati m puma tinta, cosi da poter far 
tu oco senza r. s : r; tare di colpire i compagni, 
TI sistema o corata cimento e diverso a 
seconda che usiate un'arma da fuoco o le 
rudi mani: quando sparate il computer 
“ tira 3 autom r eamente due dadi per voi il 
cui valore più variare da 0 a 3. La probabilità 
di ottenere un valore più atto è prò pomeri a- 


da un alteno e di batterio «ritmiti andoto nel 
suo stesso turno 1 Alcuni equipaggi :i menti 
specie lì vi daranno Inoltre b possibilità di 
ritirare ufi dado per aumentare cosi té pos- 
sibilità di vittoria: questo si rivela spesso 
Indispensabile contro nemici particolar- 
mente ostld come (f DraadnoughL che pos- 
stede quattro punti fer ia ed un'armflttira di 
valore quattro (tutti t vostri w arine» hanno 
armature di valore tre); comunque, se fare- 
te un buoni lavoro dì squadra e disporrete 
bene dette vostre posizioni e possibilità, 
non dovreste aver probteml ad aver te me- 
glio su (urte le avversità che incontrerete: 
prendete berte te mirai LUKE 



Speco Crocette è 0 primo R PG spaziate 
programmato in modo da risultare trame - 


diate, avvincente a divertente da giocare : 
te possibilità di comb,T’<w» in tre sàraulta- 
marnante ed tnd> pendan t amen to 1 uno 
d-ilf altro, aiutandosi od eliminandosi a 


vicenda, Supervalu te te giocati illtà e la 
longevità del prodotto, rendendolo 
pressoché unico mi suo genere. Gli auto- 
ri hanno inserito parecchi tocchi di clas- 
se, senza conterete beile anima rioni In tre 


dimensioni ogni volta che sparate con un 
vostro personaggio ostale attaccati da un 
nemico, cosi da ottenere un» ceda atmo- 


sfera e appassionare il giocatore ah 
l' aziono che *J sta «volgendo attorno ai 
propri personaggi, l’unico difetto che po- 
trei mettere in luce è che alte (unga te 
ripetitività delle missioni e te supoificiairla 
dei combattimenti può rivelarsi un po’ 
oppressiva, e tutto sommato ce lo si do- 
veva aspettare da una conversione di uri 
gioco m scatola che non può certo pos- 
sedere te profondità di altri prodotti 
supportati eia meruialoni e appendici va- 
rie. comunque resta sempre un prodotto 
che mi ha divertito parecchio e che con- 
siglio sinceramente a grandi e ptccmi.. 
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GENIAS per Amiga L. 49, 




Ciak! Max. no! Ol EUO 
E' il MIO BRU CIO! 




{anali. non il cottrtt tirisi! 


Dot e mi Max. non salire 


sai Mac. non saltarmi ail- 


fiosso, ti antro che te la 


faccio per stasera la re- 


censione . 


marnano... 


yr* 
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Top Wresding deifa Genias si colloca 
più o meno sul livello di WWF 
Wrestling. La simulazione Italiana di 
questa follia statunitense è comunque 
ben realizzala* specialmente dal punto 
dì vista vi dee ludico. Far quanto riguar- 
da In grafica si nota la fattura di marca 
italiana, e forse lo schermo risulta un 
po' troppo scuro. Il sonoro è abbastan- 
za buono, con delie eccellenti musiche 
heavy metal che non mancheranno di 
"gasare" anche I più calmi tradì voi. La 
giocabtiita. o forse è meglio dire il con- 
trollo del personaggio, soffra forse un 
po* troppo di un'eccessiva difficoltà 
(più che battere Tavversarto è difficile 
qualche volta controllare bene 11 pro- 
prio wrestie r) di modo che di quando in 
quando risulta alquanto difficoltoso 
fare una mossa. 

Tutto sommalo on titolo discreto, un 
altro tra gli italiani degni di assurgere 
airolimpo del giochi intemazionali. 
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PARTECIPA AL GRANDE CONCORSO 
"ALLE OLIMPIADI CON ATARI" 


A B R A V A 

Uno splendido concorso òè V* offrirò lo possibilità di vincere uno dei T 04 
viaggi die OlimpkadJ di Spegno 


Potrai vìncere un soggiórno in Spegna- ed essere spettatore die OUMPlAr 
0 MW 2 . A porti re dd 31 / 1/92 fi no d ì 5 / 4/92 acquisendo unodei seguenti 
fedoni vsdeogocH: 

ATARI LYNX - MARI VCS 2600 - ATARI VCS 7800' 

troverai inserita m ogni confezione b cartolino di partecipaztone d grondi 
concorso. Codiala secondo le modalità indicato idi retro deità stesso ri- 
spondendo: esattamente olle domande richieste, 

SPEDISCILA ENTRO ILI 5/4/92 A: 

ATARI rTÀUÀ SFA, VIA BELLINI, 21 -CUSANO MIL (MI) 


http://www.oldgamesltalia.net/ 


* 2 à VINCITORI DEL PRIMO PREMIO passeranno uno settimana a Tossa 
De Mar ■ Costa Sfavo, con prenotarne in Hotel, ed un posta prenotato oer 
ano degl' avveramenti Olimpici. 

* 78 VINCITORI EXTRA vinceranno b stessa vacamo W m * Ottobre 
1 992, wÉ yoto e nte senza visito olle Olimpiadi 


AFFRETTATI QUINDI A COMPRARE IL 
TUO VIDEOGIOCO ATARI E... BUONA FORTUNA! 



http://www.oldgames1talia.net/ 
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DOVE ACQUISTARE IL VIDEOGIOCO LYNX IN ITALIA 


PII MONTI 

*lE2*taA1*tJiEtK MA 1 

itó. 

tos *iak 3 SCQ critici s« 
csoiatoamoiu a 

tflUKOBX, àtfftM NOftVfJ ] 
NiiA GtìANlWG SAS. 

fr i2Ai*«aao ; 

ÉU^WO h* T 4 ii TO «SI SI 
KllA % CMOQI MV TO * MCCA U 

ì^ax acty 14 to raro 21 1 
•ìkchkm raiAtficK 

TO mtcn D «tMOWT J 

OWA5SO X5 WMKP x TO » j/C 

cwnssccAf^i.cso^^ 

ÌXONj i M«CN“ Otfjt 

OÙIOSIAK 

■‘«A ,?C AAMA MjJJGH X 

C&TCBltZSi 

HG6HD IO CASA OR W TO W* li 
fflBouMGjQGtor. fdwhi : 
ÌNttLJOjVi*I»fSNl MA NCKTBBJIffAllJ 
SALUCO CKSOlWTi OU«M 
fmomin/i 
SUSA TO.ÌA^ G1CCH vu Kro 51 
TdHO.Ató GCMi {£ IftttMC KL IO 4i 
TONQAAUMtiXf 
WCMU4KH0WA 
30IX.M)ChAN, CSO BQmama i6Ci 
TpIfcC.TY MWC* 

C SO UNIONE SCNtEUCA W? 
ttfflC,TOfW>N s Qièti m StóH ft/C 
j.»MO FALOGQ OBfWftN 5«. 
TOAJCttADQftAl 

lOBNDg^OTONDO SAi, Y1A S NAMND SJ/l 
10 R*<r,roaWlA.MA NCOA PttPOtt \ 
TOIJC'.SOiTH, Vi* NGA 4jyV 
TORTO, si i 
C»C4.WCEitfE^lM 
TORTO' AIE CQWi.TR C50 RWCH 133/4 
TORTO C> VCORvUC. PiZAClN 131 
TCfTO' WP.V TOOJTON4 

valeu» «j alcbwwcùw le sasnort 

WÙWCHÌ 

^ELUitfTTKXA Stó TO 3GHJSS 1 

IONIA BOIA 

■ . . UWQJ2MSA4A ANGUI X 
TOFTOAGOv+ìo** 

IEEQ**C: !*K0 MHA .<?! TO 

«CMEUCaOnA- #rICA T t> 

I 0 GAMQ TW 10 B &A £0 *t*£ 

M&Bft I 

aDOucOii'it, CS0 aw_1',a ILI 
■K50A «(«XfcWMl, W CHAS3 fi A 
»K«( 043 ir wilCOl «W 
tì£iCy .*0430 Mòtti. 
KVOZANA»?jJ 1 
■j£SflULJTO&3l ftfQCMlMCA, 

TOf^UGO# '?:! 

CACANO frtCÙAA* avC3*4/i 
i»oo£Owai*xia 

TOflOMA H 

COttETTAArtNAl! *L 
tosmx daccrbcfuìc-ti 

OfTOttilJXRATO mo CONTO 13 
GKMQKAOKA DEL ÙOartOkO, 
CJOMATMflTÌ tOO 

sESBszAwuutiGAim, fm m*m u 
GALiMA^VA.COMlX'rjO X 
TOA M «SCIAI 
GAUAAAlt V 4,000# GNOFN 
CSOSEWCM U 
GAUAfcAfEvA.'rtìkiwI vllTQtA 
TOTONZCMe 

ca en ìan:- va gì a? o macai rosse, 

TO.G.P CLETO) i«è 
GBUHEELD.KJtfGAOTE. VIA tom II 

LKComijOGAinu torto, via hocco i < 

LEGNANO, MI, NEW G*Mt X 
CSCGAlfflALDI I» 

UNTATE SIA SEVKQWWMGNll 
TONAflOPWE DEI QQMI 
ttA0tN7A,MI PASSAPAROLA GODI. 

F Uh CS^tGW II 
fMNTOVA 1¥NR1N FUNCO *U GJtf 
CJOWTfìwVl£flTf 
tttìflO^.MtóAlVU , VU CALVI V5 
MnKMTO l iN J'MHCO UH GDMMEI S ■ ! 
AACAm*i37 
«MQjttxr. VIA jmw J 
HtANÙàAClI VIAM M*COI » 
M4*W.GtAZDW,'2. YlT IOAOO ¥ 
MLANQ„GIa 2TO'3. «A FHACOtA J 
HIANCVS iC£lR3 4C 4AR0Q4U 
M1APC SWM/ 1: M WIWO 5 
mutojwmvu viuimo tj 
WANDjSldtìCO SC VU s PICSfff ; i 
MUNC-K xnoVNS rAMA NKHAfl 
Ui^C^LP^i. VU lOA K«0 5 
MLAWicAiiiciAio tvnwólX 

*'A AAV*j£ !03 

WNOLlOfttfDRF *.MAJOL«23QVT 

viMC AH4* L«KMO CUjUM. 

csomcM^ 

«.aKÌ W-AMa BimNC >U tlAMEI ES 
AfXMÓJtLAfN ìli fAI S MONCA 3 
mlanC'&C : ry, i e 

A«M«e£mDVOCfSArtA. 
■flAhBCAWN* 

MLAHO.VSGft RT« 'W VU DOGANA ì 
(NANO NGiU MèGA «CRt > Ili IVtiuO 
MONZAjM, V *4 VU T A, a i 
MCAlZMfcTrfiifiOaVAGH ^lAN^UHP 
'OtttAGQYA WCTO VIA TTA3GNT II 
OQMUORr.l&JMET4M OGAVAJIDN 

vUADiJAli 


IàìAZICIO 5/0 JWJlGCO* VÌA KV'JA 1 1 
IV>fUNOK.t MAQOOUNQl 
WÉU0NAKM4I/1 

WJ>FOJSCDC SS MMna & rtfue! M 
KOflNGO lAPNO 31 C0UV« STO 
Vh fCjltì’V'àJ: t 

Ì#C «0 iOCRGLANOM ai - HTDSìA 

«•ora iu 

S J^GEO {CCA WWSCAA C F«U* ÌL»> 

MHtitf CJlIRHM 

s mm*> mmj* vuottout 

■PlMMBIlRIilW 
M Cf-, j rtfJKK* jgc 
^ÙX.TOSIIH NON KKCl W SO 1 
twlBDflNiiOONL ma uro 
VMCMCTONLAiCTDBftft C3U É^CW 
SFUDA .PAUML1F 7*1 

vinìto 

Ai 1 ! CKtAfOVL^i ACOéIKMJ 
VLENUSfflA 

SAi ANC Db J.^a AÀLTTt MANI' 
VUMMBP043 

IWImaO DEL Toppa W.CHOCO 
QlClCXITaLVIAMATIKmìJI 
SALDATO Otl ÓRANÀ.M.I PBO X 
TWCAPimvE<EHO« 

IA1MV0 UÉ1 aUTOrt.l D i ?<. 

MA f SA KÌNl! 34 
MtlLNQrl NEI DB IA1QQCH 
MAVtTT VENE1Q i«"i 

CASE U GONOQ,TV,SAOOO SfVtEWA, 

M* MIX AMIE J/A 
C^.VT.SAirTOREUO TO 
MAMCADAÙSIA'ì 1 
PÌT» Ff-fltTiQCJ.ANM V’AMUIWJ 
m.K f LECmSltM è bwfa 
'Mac untsn/i 

ffiifc bi,<hjó*a cowu»». m IMENI ro 

lf»W30.«jAN0N DI MUTITI t 
MAirraccA i 

LEOIAGO^^IXAIN. 4a H MASSAI! 1 Q 
MaIC M.CCM AÌL WACGffiEMCO s« 

MBm Vi DUMA CONsm 
Y,a IUSUOIA »/a 
MLS ntVUAC MATCNNC 101 
MrSTH.«J<SK r^fuSAX Stó 
Ma a COSI* i ì 

NOCNiyisGOKiriAMA S iiXlAli 

r toa.1i: r gocatiou. ma s juqa i i 

wroA.cawuM*p«ASf< 

maCaiejOikni; 

PTOA^OWlilClN- AAlQMAti 

ITO'A fiitiKMGfc X PVA GC-TTC‘ W43 
pA^mysiA «no. p zza a g« 3 ^ t/a 

PTOAmIAHA» TO STOGI OECOlilN 

ptoaxw ?a&* r éatiaiw 9* 

TOT A«TI! 

ACNI 9 SJVSD PO «A JH I NBOi. 
VHICHUift 

•or .JGRLMlC.rf StìiGRfciO TO Ma ìtPCSA 

tossano «prò «ìucfionc sua 

WLMSKAI5 

■CWO^.nUN TO, HA OCCP* (ASM 4 

«AITO AHLlQMAJPjr 

3 DOM 0lPUV!,VEGy|itAQ>«.'Ttl 

TOCltfiSftB 

1 \Xf timo ACATO DEL BaawO 

TOt> NOVA iAAUPtii 
S CABINA KÌ15I.IU P«5£ Ufi BAi«Ot, 
'MAVOUC4X 

SMAUO VALI V1QN1HCA5A, TOCCATO 
SCHQ.M r :A3A«JflO SNC MA Si UNTA' 33- 
«MANO.TV ’K SRL HA GALVANI I 
SAiaGAMA.TV.-'iMf MA CCTOdUANO 57 
ItótlDH fC.EOOM B MORETTO. 
MAMRJIfCNOroi 

mVBQX C4KA TU, MA IRMAP«£ 1 3 
TtfreO.OTJHTO COAiVtli, f m WNfN 6 
note casa m mom. to aouleia iì/a 

«NIMCRMO SSC. SAN MUCO 51 VI 
VE NT /lA.MJt HA SAN MAtCO #1/41 
MTOHA..MEGABYTI P SA 3 TOMAIO W I « 
VtKHACA^ «UA UW MA ADGtTTQ i7 
HIONMEISOAeM WAH 
MC VOLTO SAN LUCA! 

VttOPM.kLXPI R.INANISA MA VMNrqVANA J 
rttsaiAPLtófioiKAjaai 
MAVAiCODf GAMA1L 
XKmmtZm ? SRL MA IHSEO ì 
AONiUAlTAAN SPA V -ll ’iWKA l^/\ i 
MCrPCA-mAlO 5RXJ0 PAUAUO 31 
VkUAXAtf.W If SaS 
man#^aaCua » 

VI I UH Vi#. 

pi«MXjwsowrnA 

CSOMn LVM4A4L5 4 
■mti-aNltÉCAÌ4 MAC IAI1B153V 
Vm, l intCMNOGAM-i O SAiTA l 
TO«**Ì>C€ 4 
; ;ffOlAPH>R MA UN li 

IUNTINO A i 

ndHGwaami m •**&£> u 

tttroailJUOOtMt TOPWTO1E» 

Ciii IN TODTO trtCIX 
TOMPOTOTOf 31 
GAffiaoiNMcaw^i 

TOSCHAM55033/4 
TOlnC "« * [«N 

MA PQRHQ ): 1 

■CNHfXI 1NJAOBCOBKA. Ma |a#T4A0^#R 

RMItl* lOMIONA 

KI0C4^AJÓAF4« DVVORO!H33K>. 
MAJVORfYim 


iOtO^aiÀNOT EMOBO- S13U40 

TOLOA«A£)45 

ROQGNA.LfiA MA COSTA 

taoev 1 li o &<v*j 
TOORSC^ iaR 

PCACCH*lGA#TOL PQCANOVA SAi, 

VIA TORI ANOf Al|/? 

IQiaMA^CO BfTTBCASfL. TO 1 30 

.. MPACiWÉaraXA^'^rj V2EAE- 3 

carpila p«3 ® Sacco# 
C50CATO5S3 

CTSETO^Ofi». TOfTU RCSSSj ; 

DOGAPW 3 -4AÉTOS MU#TO P^CÌJAA7V> 
Ma J SETTSm» ’3 
F^4[A.IAJ«GhA«SA5. 
pì» Dola ;m 

nTIrtAGOftATTf MA 5 S»wCW 

«aro to culo is 
=T^A.n.»C*COTO TO «C#KU 33 

FOtTKl.WKOa 1*4*0, 

va o ina ts 

FORtr E3JÌH00003 3000. TATO X 
fQRLT VARCO )Q» X VLf 10TO ITT 
SMEKT.TOACKTANAB LABD 
LOOOLDBCMaì 
TOSQB lA^l^JUURSa 
TOtCCGUmPA^RCKKIV 
■AOWTOCISAMAOaCKE ?S* nAAnjam 30 
MÓÈCNAORSA AWOQKSE C 
CQMUfTirVNr. PIEIELQTOXI 
wemcias. MA S P#tMIAtì2 
MOdWMffiGMW '3DRGIO 
VLAÉHUAÌ5TW1 

PAIMA.I«*ZHEJ. MA A SM7I/I 
P^HA.CAIÉM POtTWHIOH AI ONttO m» 
HMU.DIMVLAITO, MA M. D'WTGiDB 

TAfiTOLECOStR. MAS, LEiSiAiDÓ S4/C 

pai waoMiAVR# mm stoto ava* 1 7 

FAiM^HEONA^-* . MA AfiflBBLAÌOU IV 
TAIMA. WOCTrtQ GlOCATiau. 

VIA F tifi Ifr/A 

WMUCNCA3Ù* stUNO VIA [TOiAlÌX5« 

rnjÈUQjm&mmpt, 

MA LACC1MAGÓC X>IA 
«rtriK).)TO5H , 0G» pma 
TO 515154000 a/7 

4uro?QGOcAr:uiÉtfi hamtaba 1 
1 1AZZAH0 U 5AV54MGiA£CAEUi 30TGO 
MMH£ 

V^WLOPT'lAWltiit MbiAMSQSI 
HOUIIA 

Hat 

vac ir- 

G&OAJA fAU 1 M*K QJm. mwCZN 13 
GXWAJTOiCDMPL^}54 
I 2ZACI fBM Kt 

x'A>AJ> «T'*NX j £JCCA,<r 

TO.AiSAiOfJll 

GXvaj.VìL .4 TOT A%£ 113 
G&40VA.CMD SCCD BJUCAl?MJ 

CSG KJ6N0S MÈ5 3 KSSÙ 

va c tt t<a v.*» 
la spoa Air^sa: to Damala, x 
LA 5#T^TO3KGOCAÌAS TOIC4TO 1*1 
SAVCW à*^Vf ClACTO. CJO (LATO 3SS 

1QICANA 

AOlANA/t O. G. VIA I A.TOI0 
«ESD.iM ÙTKNOi. ma yTTT'«4K)t# 
AUUAJW&EUAW^ ’TO LUHEWiA 
CATOTOO«£,Ll : i'^i P*OWNC»*i£ 2M r ..B 

CABWU^tì 3M NAAOO, WA LOQfejl 2 

cahatoahmopom to'ì pretta a c snc 

TOIOTOGAéLETOI5 

CAjTTiMJOvO GA*fAGNANA, 1U. 

ÌQGNNG TOQaì&CS 23 
FR®^®B40WWICA TOSCAWv 
YAliOlZPMO^ 

FtHLZEXOUJTC FCeUTT, MAfTOw 161/1 
f«N^.CA.'A PElà J SCONTO. VIA TOSÉU 1 36 
FtfNZtfUttiOFT TOCeKMTCHC/T 
F«EHiE.F|i»PA£|l VIA DA 1 »# « 

UMIiUNIO SOFT TO TOOCOCA l/l 
11’fNZEJi. &mc- X. TO F SAWCCA J 
<MttDQ.C941t0flKnH0U MSTOigOD 
W.DfliÉlf 3.* 

UDO » CATOCRS Mi COlrfUIB DF «COtl 
iTOVlfCOOHR 71 tì 
IM3RNOÌJTO 0 JWQNDAPflH 
TODCttÙUS? 

LNOiMCHmro ì Sfc TOCAM8H ’ ì 
ttTCAO MWW.T3Z10JU1» ICO 
WX4EMUA AVS>iO. TO /TT V^PO 3i 

ttlXM'BfTTOCA > FK£K>L 
PI» ES SAlVtóM 3 
JTOSSA, .C*SNZT- | FSA mBtClj»:^ 
TOWTCMNGKMT QHL L PA«PS 
AlOP«TF?GGtTO SJairiONEeTOO SU 
MAKJSCANAà 

AOraX&lJtì TOflTO^tC, 

»'A NcfCSAA-Ntó fC 

CSTOI 1>.i(#IATA.- r r. Q0R5 IV. MA CAElfn li 

ìgmjkkhc sgvo a uassanì 

VA VÈCCHI* T.VM1 3(1 
PCNTASEW ,P ^tlEÌAMA MA TOGA >D 
K*miAfL5E3a^tKm9<- 
HAtHA^t^ 

PlAT0.fi «KA + Jtò. Ai J«NTffilA#H ! J 

SCAACCGfSL.^T.LC 

Al»LDAPALHTlNiA3!7 

Sfi-LABUTO Ct IWIVJQ»|0 tOKBlO 1 3 

tfcVAMCflCMM, MA &4f£UI 1 7 

MilCME 

M3MUTOTOC7C mOu/i l 
DroaNO/VC C«C3SLA taNA, 

C50vrtt EMANLtii 31 


F JkCOKUA « ÀN.M.1POD «CONO X 

toh moia.'* 

Itfp.n/M^TOTOC&LIO ROSSI 11 

4 Vi 0 PS,ftJU>R OOOÌ MA NON 1 /A 

lawQjfMMi ITO uro coro*® 
TOTKNTONLM3 73/74 
V4CBtAlA,C»OUT7F-A PflNO 
TOTOATQI3» 

•SWOitN CEOCm TO BMPO & 

5 BBPlQDRIWaL## 

IGRXATWTOTONCNia 

UHIIIA 

IH'jTAPCi 1SA4 v TOBWIU£ 
KifilOfG.VJiflIl rJTffA 
MAS M-5ROOMWL.W 
W4MCASA OtiOSCCKCL-TO f WdJ 
muGugvfTO ELKHONC NTOIT, 

TOPtica Fisse io? 

'Tisi 5TFF AN3N flUNO. 

MA CH610IQRO CaONK 3 

Al Kilt ED 

I4OAAJ0D WV S*i C SO FM»KO li 3 
PEKATAPASSEB i*GX>, TO N F*W3 ?5/X 
1 ÌÉJTO 0 r OlC 3 N DOMfMCO TO SAvM I J 
VASTO OLPP ano MA 1 OtìUNA DA StNA 

LAZIO 

APHJa.H 016 OQWUtH, TOUMTO U/A 

CASiMJ.FtPlTOCCaC MA PAXOU 1 1 0 

CA3SN0 JM4 lui urAITO vU C C 0*0*0 3n 

ca^trciMMctow 

MASFTÌEVFN£PAa07J 

CMRmO^COLiUlCim 

MA Ca B LANA M /I S 

OSTINA DI UTKA.LT.S U . TO VTOiW 543 
CWTAVKOTOW OTtlOA fCIÙIÉLHO 
CSOCEMIOCÈIIi Wh 
CMlAftCCHAJTO^Afl# V*i:iK» 
ClQTOKONJi 

Kmm JWI OGUO iC.TO MIRUMO W 
HA5CAH I W V LI. W LUCIANO MANAiA 5 

\jbeki i utbuUACOi bm. ¥ li (TATO 1 } 
lAiKu^ceai sa, to t mm i 

IA1NA.VÈÈON ■TOD£i^sri3lC« 
•OVfROROPOOM MtóWMND E W 
UAJ4CNiU,'VVLf^#t^ 10C' 

Mt ‘ICIiD.TO £if u>±40H 

P2»i rtwcfsco li 

KMMro 60LM-N CORTEI *. 

TOiQanpe Anaci: fi 

TOtfZkAJHcaroi 5 Aj. v< canti i 

ATT ‘-OGNDCOf % VLA QQHQAHO R 
«DWU«mCVf,TODQNAlBlO 37 
taro olii o.#4 TOnrjRAJ.* 

MTOWFl ^OC Vtf BRAftif ^ 

«PMiOROCOA IK»^, v u «iCOR 77? 
ttPTOIRMMSSifflllAHGh&AU X 
TO Et ■ 33.C? 

lOTOJWN&AOWOÉLXiaC. 

TO POSSO BRI ftt C5ft 46 
t^VGOlTOHr m MAPiflB?/! 
toro, TOPJf CTFìjO ICA TURO 0» 4 
l£»M Li « TOHS | tX «A ATTO Ci 
•QMAlCA» ilA.TO VTO NUOVA 146 
VTOMAMO Ci KXON, TO ROCCIA 245 
Kwmemm m cmiw ccitoui 
afcnu i 

aorooocoTOPTOife. maa wèdolarj# 
roto* mca* 1 Mamma*. 

MA4l MAClO^ 

ICNACOCMDD SAUQtilA A4H* 

MA A. WEN GNW W/l 
ROTOJMCOroifNÒ VIA IMONA O^OA 7 1 

IOTO.CHOPIK TO-ChOAn i’ 
KALMCOAmO. ’TO NOAÌNIANA M 
lOTO.EAlT DATA, TO 4M3*Q 3 I/O 
BOTODOCOPOp TOG OUftW l S 
lOMAflit PORTOOLA. MA DB CtólNR 7/A 

roto, od waich nirnoNCA 
VLEWKUIT 25 
ROTO,TVNDE5, TO AUfcfuA M? 
eOTO,MAN *M4 MA TOOTO CALIA 33 
ROHA.PATE 9C TOTU3CQUVHA4I? 
IQMA,PA01TO X, VIA PAIA» U 
lORAUSt CQMMH TOF ÒCWDOtìC 
SOTO.I C E , PJJA DEI OTTONI iQ/Al 
IOTO.I PM. VU CAUTO Iti 
MroWQTOQK? IV Sft, 

TO Affli PTOA 301/306 
ROTOVANC3JAH5 BfTTKX 
PLEflfPfSfBC Sft/J? 

■OTO-tfOlTOlOO SA. TO PAWIO ÙTOtOt 7 
KjwCjaw* ANfOnOTOA 
TOPlEFtPMtil/A 

ioto^sccrEca ttotiua to ttottito m 

»TO.0i4tTTOlU5CCTOP<A 
TOQ VA» 13/19 
fùroaoHGiXAnouM: 
TOÉl0GU>HAX-. r ]3OA> 

*OM.P HOGAHH6 v WS «If tìfQP* *? 
KX*A5m MY TO IXRFHOQTO MB 
KTOAPOCcoffl.'ia ioa£. 
TOCAaro*jt3/A 

K&AJKB GOVANV TO«UCNACW> '• 
l:>A j*]h ^3F 1AJ. 
vìè eóto Miioariii i 
RQMAiWN&ttSAl 
L GO CEAQO TOlCAOhC I 
IÙTO.LMQN 5NO 4M, C* tlKH 1 M 
IÙTOLHCN M3P SAS L 5Q SODATO. I# 
KMA.TUAAH % R d LKJCIO' V>A »? 
ROTO PORO flA**, MA DE m 3» 
IQTO.CTOUI sa, MA C* p FA CAVAUIGGEl « 
SiLwi.iif^MWAHr ‘J\ TOCFTOH INIO I 
IGUMAMÙ X MAftJMWAIAi,^ 


iotoo ft- «tic, to oacotio K» 

SOtAifiK p:«l to TOfTffir: 3 
ThCUTOAVCWSffvO, 

VA " V<* 1 34 

0014 ISSATO llfTIICNÙC TO J OH*#» 

•-?i [ 1 TOtf‘9T.TO NONI 55 

rlTlC KAifTTL TO UtMSM il 

CAMPANIA 

AifUACttt^a «NOTA «AStlCt 

TO CH!OW«lAi3X JÉ/G 

AIOSMOjCPH JVffi>STTA 
toco5-a i *t?<tKju yr.i 
c MAIS B !'TO,'^ L <* 5 «0 5 SOM** 
TOGQOtfN» 143/131 
CA5CTO^iA»MWC^ S»tìCA40 
CANAAPTO SUCQRUiNf S. 5 MtA 1O0 
CORNANO PMfflTON X 
MCAfflAA a-iem 
«OOUOÌ SKRf<ì5A.Q»^TE#4Sili 
TORMA 35 

nàIOL 0KRTO5 SA, LOOtMA 23, 'Ai 
NAfOLWnAMEiiDyi. 

TO SANTAlUA m EOWTOJOM 3 
futoim Mcnrona 3C 
TOCONSACVQlRI 

P«CU.COITOil jA 5, TO S OCMTOIO ANI r£Q 
TOIÒU,lwONOl«àQCA1^ 

TO DOCIffiANG Mi 
ITOPOttWMVj&VL'** 'JMifTrtJ 1 7V 
PLtfOJ,ClAN,CAU£TOVANVnilÌ 13 
WQtl.CA5AITOSAS,TOF OLA 111 
PtìfOU.IA i/fANPOA, VIA NICOLARDI 156/163 

wamét quaoto si Al calata ì toko t 
PìAPOLLGERARB t fortuna 
vjikim^qy mm 

NAPOU.WJfQilXi X MAI CELIA VAtf « * 
P0R1KJ.NA.NUWA R4KXUA1ICA «0» Ui 
MA mori' 115/ m 
F-.^A.NO,. SA, NUOVA HOTOGTOR* 

MA rASirtA SSi 

ÒJAIIAMQNAlWfOCMlClOECNS^TSAS 

to tossale Si 

S GOWIO A OÉMANC- NAltìW SA$, 
TOMtTOtf 1S3 

VHFNOHÉH SPHTCTMAiO. TO .MHtANTl 

PIMUI4 

AJUCEOiE KIPD TOPOTOTtfOI il 

W PESTIO ATAfl II f^OOOWOW 
TOIrOtSfGTOTOCKJCAKXJlRV 
i^ aSCOANA 3. 1 Li fmiTO 1?CM 
TOBIÌTaUlPaNCaì. TOMTIAM 5 ! 

cvjvtoxto TO-aoRC nusattiuc 

CA5*JtVO J mttQK 7 ; CM«C0,TOPÌA } 
CCWfBSANOJTOJWK) 2000 
Wl«0IMQ47 
Ki&^AicArwttamAA 
TOS IORP0DH 

PQGSSASOCOMITO GCP’cOJI 
GtAIHA 0 *.Ol A TOCQWWiU . 

wiffeiL'ii 

t^CfAOtA IATIìHC. TO TOTORIQ HW li 

TOCuf Jimn SAtTOK*. TOoreyitì J4 

li J . ’»UL FlwO.lA /-O ÌA", M-ATSIi 
TOAFOCftA ^ 

UNIHMIQ, TO Et* SOFT C SO "AUA Ri^i 
lAÉAMfQ BfmCCttV, MA, IMA ?ì 
TMANTO ITCKaT, TO PA’IS* W% 
t MANTONLJhlnA TO GJ&N a 

n»»iANOJl».iAiP »Aft SU 
r*N& *«UD L«RlÒ,?3q 

C ALAI fi A 

OMÌANÌWO.ANCB LCtì S&tAYAUf 
ifOGO CAIA* L-MCOCM Ct5Em. 

TOC? ne*fl?ì 

iSOASO CAlAiBAawiCl VENE!*, 

TOGlANOi 

SICILIA 

CAMCATTA^.CUf^PRfflA», 

V1AM0NS SCANAìy 
CA lVTOCOWPVTUCfN’TISSl 

via Tcurotam ai td/r 

CAIAMA, A2T* SA. MA CVfOU 1 tÙ 
Wf SSNAPETEI «Vi TO JOIMf LUGUO 2 1 
m 5WACfJ#U!B KJUS «53*2 
TO DEL VfSNQ 51 

NtSTUTONCO.CTCAV IJ AJDBGO OySFJ** 

TOAÉOOJ123.È5 

VCOCAIG OttTOTEDRCA «OdCA. 

TO SAOdOCuOtt 1 TD/Q 
pjy TOO G41EETO n COCATIàtQ. 

TO NAKC Si 

PjyiEWOELEdCNiC Stó TOdMUN 1S? 
PKmùQmVA, MA « 0 tDHX>?Q/fr 
f4dW0..9QG*J0SATOÌ OD IVA 
Mm.> 5AÌ3MO DOTB3Q Bè& 
TOROMUIO/1U 
FUWC «f £2 *A CASQMD 

APdlO i : M< TOGRSCNE 2J 

«AVO IONA 

C*Ou*4J y#Jj* 0>P.X>. 
wiuOMAStprSJ 

CACitAJB KAi T «, TO CA¥4»lE/tC 
EU4AiCMLHAÌErT. 

TOOEUAtTOA^JRAll 

•AOOLON. TOÌ TMLTO40S1 

OTO55 Stiro &ETOGNCA X 

TONDQLtrOTTOlt 

OS’ VtiiM B OVCAÉDD X 

TOECAMPAMUH5 

StiSAHD Al C X C 50 MCD 3? 

ÌAÌSaB SIMRA 4NE0MC TOftLt*Z23&N6 


http://www.oldgamGsitalia.net/ 


IQTOCA5A «A4 OAéA m, ICO ROCCIA 13 
PIOTO, G. iBCQRLIAC TO£ CE^Aif II Wmt ,Pti.»C«A' X TO lfe*G IO 


http://www.oldgamGsitalia.nGt/ 


V 


À 




FI 




Non ci sono dubbi, questo verrà ricordato 
come il mese di massima gloria per gii 
sparaefuggi a scorrimento orizzontale. 
Non s'era infatti mai presentata una tale 
concomitanza di prodotti tecnicamente 
cosi impressionanti; titoli del calibro di 
Agony, Apydia e ovviamente... 
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Projcct-X* E* Roteiti qne^Af» 
sai poca twUMOM) titolo dell ul- 
timo Impegno dell'orma t 
celeberrimo Team f 7: nu nono- 
stallie un nome cosi poco ispira 
to e anonimo d tengo fin dora a 
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sto 


dii 

destiiiata a rappre- 
si paragone 

trt tip dì glie- 
la loro 
prosimi mesi* 

Vi confesso in- 
tatti die è Un 
da quando Ss o 
caricalo per la 
prima vol- 
ta 8 demo 


i _# 4 1# 


(di cui vi 
ho fatato 
od nume- 
ro scorso) 
che non 
v e d e v o 
Fora di po- 
ter avere 
tra la rubili 
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GIUSTO 
UN PAIO 
DI SPRfTES. 


Amiga 
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Pnobabdmerrte m) ripeterò ma devo co* 
mrjnquB ribadir* niKrvsrrwrtr* Iurta lM mia 
sincera iUmn n« confronti di un grappo di 
programmatori che nonostante un solo 

^4 l • _r% f k >1 sMìIiìlm a HiaHaMiaaMÉAaL- 

> *0 ^ ^ issOil •2iTU^'0' , O 

monta entrato neffel'te d*l grand tesimi 
Protect-X r app r esemi, «orca rmGa*mteu- 
r», Il prototipo dallo iparitftrgg» a 






ài *S ‘7 V 


* 


U copia definitiva dì 
gita tecnologka, Unto da 


<* 


potervi 


3-1S- 


ro gte darwie urffctea, ma con I sognanti 
dati tecnici dovrai fugano ogni dubbio resi- 
duo li gioco oocupe un totale di 7M8. 7U0K 
di effetti sonori che comprendono un c*m- 
plorato parlato di gnindfesiiTut qualità, 4 
Maga di grafica itratosfedce (rigorosa- 
mante a 32 colorì su sciiermoìi. aggtome- 
monto dallo schermo rigorosamente al 
cinquantesimo di secondo, 24 li valli di 
parallasse nel livello bonus. Tanto 
vale fermarci qui, mi sto rendendo con* 
fo che questi sono solo stadi! numeri • 
che in nessuna maniera potrebbero 
i lisciar* Intendere II ‘'mostro tecnolo- 
gico’* che si presenterà si vostri occhi 
Project- X deve «ssere visto per poterci 
credere s giocato per appurarne pw- 
n amenta tutto il fascino, un prodotto 
che non dovale (adirvi sfuggire In 
ogni caso, e se proprio non vi pisce ti 
genere .. Piacer* sicuramente a 
chiunque dovesse ènewertrt ameni© 
accendere II vostro Amiga! 
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re questa 
Alle fine. 


non 


In intqxta. 

gli inevitàbili 


ben oltre T iti timo momento" (Il 
Pony, per portarlo dalla fdk* ha 
qià suonato aita porta, e to sono 
qui a sc ri ver e i ), ce f abbiamo 
fatta, ed è questo quello 
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iUtotravi a lungo ia 
en i uTdiKlo%i^, non posso. 




Purtroppo 


tf altro tempo utile, 
eoo le l oto; aita pros 


Mrrui 


tefi 


MAX 


ir 
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Fani coinvolgere dalla nuova, allegra avventura di Tiius thè Fox 
in Andata e Ritorno per Marmkesh 

A piedi, con lo skateboard o volando col tuo tappeto magico, li 
avventurerai nel deserto del Sahara con lo scopo di liberare la iua 
amala Fcuettc. Sul fino cammino li imbatterai in molti nemici, tra 
i quali Biihvboom. il bambino con la bottiglia mortale, e Toyo, il 
'cr [Vìnc occhialuta Queste mcg^-ci-vo è cu scito evidenziato 
dall,, critica come 'riferimento per Jump'n'Run- nel mondo del 
mie n '-computine 

SCieuol GIOCÒ ttECCHJONAL! 

VARIETÀ E tJUSAit 

wtìotflascHEiy.tatiELivEù; 

54 SUMdRONAD SWCÉS3Rn 3; 

NASCOSI! E TOPPO! MQP'ìl 


oraoNi 
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Sb ani a sw capacità 01’ctASCyN computej 
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REVICUI 


Dopo recceflente successo ottenuto da Airbome 
Ranger qualche annetto addietro la Microprose 


iti iledso di riprovarci™ Rambofitintìri di tutto 


il mondo fatevi nuovamente sotto, sarete ancora 
una vota voi i protagonisti- 




Il vostri governo aveva bisogno di quadro valorosi 
còi ubarli! riti da poter inviare in giro per il pianeta nel 
I v ntotivo tff sbaragliare , piò o meno (riandasti na mente , 
quelle sempre più frequenti organizzazioni politicq- 
miiitefVnereotreflfcafrti che vanno pronte memo strati- 
pati ni metro prima die amano tramutarsi te veri 
» propri afteri dì state 

Cominciamo quindi a descrivere la vo ira missione (il 
: Mio ette stelo steli voi I preseti! mi sembrava perfido 
superfluo) iirtroducéndo l quattro scenari dì gioco che 
coite ( In ordine sparso ); quel lo artico, quello desertico , 
quello tropicale e quella temperilo (non perché prima 
fotti senza puntai] Veramente prima, lo rttoiw>sco|. 
Per ognuno di questi d sono ancora quattro possibili 
mini Diri di itffì cotte crescente alle quali prendere 
parta: dopo evsf attente imiti!- studiato l vostri compiti 
si proceder* alla scelta dal drappella composto per 
l' appunto da quattro elementi selezionabili tre un toria- 
te dì otte Ogni personaggi possiede) te proprie ca- 
ri fieristiche r ni co atTriud inai I dia vanno va lutala più □ 
meno oditela mente In funzione di quello che sarà poi 
il loro impiego enettnra sul campo di battaglia: fatto 
questo si pMKtdorà alte selezione delle armi In modo 
da riempire 11 capiente zaino che ogni milite à ab tifiate 
a portarti dietro (per I più trattoteli è comunque pre- 
risia una ecfHtgurazioira standard comprendente aro 
che un paio di pwrtntatem di gomma , fasciugacapelii 
a batte ria solare e uà flacone di shampoo per captiti 
senti! (contro te dupplepurrt®]) HI start dimentican- 
do {raggiungere dia per ciascuno dai «estri combat- 
tenti c'è anche un distintivo te codice (una sorta di 
resìduo carnevalesca} per l'immediata identificazione 
(lo sq un lo . la tigre . li serpente e l ‘aquila; come al solito 
et sari senz'altro qualcuno rapncctaao a cui non piace 
rantolate che lo rappresenta e vuole mandare tetto a 
morali m ite* echi «roti pub che giocare da soli non 
et sambra H esso dì set! armarci su questa eventuale 



possibilità). Arrivali 
I questo pimte (Spar 
dentro un buca pro- 
fondo come II 
mare... NdRicriì si 
devono decìdere 
sulla mappa generar 
te, te quattro desti 
nazioni onde para- 
cadutare 1 vostri uomini. Fatto questo te missione 
avrò avuto virtualmente inizio, e da questo mamorta 
te poi tari possibile control lare I prodi pai ad Ini in due 
moda Itti diverse: i intatti consentito sia spostarti 
direttamente sulla cartina tattica | mollo comodo pei 
lunghi spostamenti privi di particolari pericolosità), 
sla restringerà te visuale alle immediate vicinanze di 
ogni agente .in m odo da gote r mattare te atto le esatte 
dispai u *n a i che ogni circostanza preveda; oltre in- 
tani il semplice sposta meteo c'è te possibilità di 
sparare, di nasconderei ira i cespugli, di scaricare 
Unterò arsenale baltico che avete con vtrL Tutto 
questa tenendo presente che siete in grado di gestire 
anche tutti e quattro ì vostri uomini e ilo slesso tempo. 


te questo caso mediante la sud d iv te i cure dei monitor te 
altrettanti quadrami. Una volto portata a termino la 
vostra missione, tempre che non stalo già steli ter- 
minati prima voi, non vi rimani che tare il vostro 
ritorni) alla tona di recupero da dove un elicottero 
dovrebbe permettervi di rtentoare afte basa... E sa il 
pitela, pei mia qualche ragione a voi ignota, decìdesse 
di lasciarvi dm siete, roteando impastiti lime rate te 
sue palo ad noi decina di metri sopre la vostro reste, 
prima di abbandonarvi con ulte ventata d arla noi lente 
a scuotere uberi ormante ima smorfia già piuttosto 
attorniti, cosa fareste? Non ricordate? Eppure è faci- 
le.. , Iriurdock! Sono io che vengo a prenderiti" 

Max 





Lo primo impressiono riut gioco, 
rtspuci hia&A diri giudìzio tecnico rtan perti- 
coiartrMmte con vln conto è oucft* dì un* 
cffirtvrrMon« “per dlreitisBimd' rialt'Alu'l 
ST.Edirifeeriv^iocitttedilfvrefU' - folte d ut 
versioni nono praticamene» inebri . rii, af 



ttlgg«>f>do l ntwlfi monttor con un 

óiw* nel complesso d» midìà 
gridìi"* af miracolo» lo raro e »*> <1 ice*' 
non abbatto motto *imrie e qn-ttlin di Lcref Palpata memrt i 
rre#ito abbastanza metri ori, e* pleure dtecretninranro vari Coro 
fltUdfofO Inravìtabll» parentesi critica d tengo comunque e 
Forcas «la nel compteaao un degno seguii© per AJitiprnn 
«ma groc&tàlllft abbeetsro .1 immediata « abbordabile 
con quatto che nmann ima azione strategica a tutti 
un discreto gioco a Impostinone deetsamenu- arcade cf» U 
a meli fra I «Meriti Mmente compii cabra stoni cepotev : ri 
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raro 88040 3500000 

ftfffWEACCEL S6&D00 
shaw j* 100 1.300000 
300 .3780000 
srwctoi xr3 48000 
^^^^■ 720000 
!OLW«Arm323OO0 
S.ftJkfTI« MO 439000 
SJLAtflli wv> 410000 



Commodore 


*• ► H »4««a'n u n -» a i n ■ urr naa 

aàìca 500 fikLB tiM * mcntruRT 2 ó. - „_„7i5000 

«■fi* 500 rtUB APPERZbR 7S5000 

AMIGA 2000 Ina * amgji vacai ^ 25 0000 

aih^a 3000 25 I OO.., 

mùÀ 3000 tow> k 25 200m*- 
a 590 HAft& ù&t 2Qva a50D 

1084 t MOWTDN STtRFO. ri -- - ,- „■ -■■,.. T ,.„ m „ r 4^.^Q 0ft 

1 960 mw vtu HUtiunc -.730000 

1930 womm sii 

* io casse esime amuicatf 

a 1011 mmt estemg amgjl ,,, r 1&OOOC 

A 2010 IMI KTBB» A 2001 — 165000 

a 2088 sctccA nmM x t * Mvt ■ 

a2286 sxbu IHifffflM 

a 2301 iQév GStoot 299080 

a 2320 sogm rurmua a 

a 2630 soccA accfu. 68030* 

* 26304 «cncoa accsil SBD jQ iM ^ , 

a 3010 omt Atwmo a 3000 1 , i raa» 

CDTY — — 1100000 

TASTHEK4 CO TV___ __1 20000 

ura 1230 stampa*] f * »n 299G0Q 

MPS 15*50 stampami t A couw J99O0O 

MPS 1170 STAMPANTI MK Jff 26500Ù 

Garanzia 12 mesi CoMNOOOne Italia 
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Punti Vendita: 

ALEX Computer 

Cso. Francia 333/4 Torino 

ALEX Computer ? 

Via T ripoli 1 79/e Torino 


SERVIZIO 

ESPRESSO 


SPEDIZIONI 

IN 

24 36 ORE 

IN TUTTA 

ITALIA 


'Consegna tramite Corriere espresso 
o posta in tutta Italia. 

•Pagamento alla consegna. 

•Hot Line per probblemi sulla merce. 
•Bollettini informativi gratuiti. 
•Importazione diretta. 


■■EHI 

°fl£ 0 ATOA 2 
PflINCEO P 


E 59900 


ToVaUifift fg? 8 ? 

&T» F M 


AMGA BUDGET 


MS-DOS BUDGET 


MS-DOS 


AMGASMULAZ 


Mi \al-Wforv h-Sanl TW l-4ilt firn 


EDUCATIVI 

a m>__. . « 9 ® 

<9900 


Servizio di vendita per corrispondenza 

Tel. 01117731114 
Fax. 011/7731001 
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PSYGMOSIS per Amiga L. 49 . 9 00 



clamoroso prodotto Psygnosis 
che sembra intenzionato ad ag- 
giudicarsi il titolo di miglior gioco 
deli’anno, sarà in grado di riu- 
scirci? 


STAk [ 

pua'iiK 


• amoemata ai oofvnni «eoo 
iftifio, In un mondo dova la magi» 
con le forse Mia natura. Molte 
le popolazioni che vivevano in pace 
era loro Impegnate neHa caccia» ne#T agri- 
colture e rteir esercirlo deito magi*- Pur* 
troppo parò, come te storia vuole insognar- 
ci, fluito è infinito. 

Tutti guasti popoli erano radunati sotto un 
unico Impero ari ut itnàs t'alo hdij^in ite (ito 
dal "Re del Sole" Il cui* nome era 
Aoanthf opsta , unico superstite di una 
scuoto di iviéqid Mie tradizioni mllienane 
Per tramandar* le segrete arti il Re scelse 
due tra la centinaia di bambini orfani ÉÉ 
suol lat i Il o t i » per istruirli al sacri poteri e 
randelli saggi discepoli delle sue cono- 
scorni* Intanto AJestes e Meritor, così si 
i due apprendisi! stregoni 


Purtroppo un maiv»g*o str e go ne prove- 
niente dalla "Terra dalle ombre" dopo anni 
di lunghe battaglie contro l'esercito di 
Acafdhropsis riuscì ad «vere la meglio, uc- 
cidendo Il Re ed assumendone I rogati po- 
teri, per poi gettare 11 mondo In una nuova 


che teneva 


La solida 
villaggi al 1 
rodio ad al 


urtiti tutti I 
cedendo N posto al- 


pe ffHt© 


si era 


nei suo folle piano 
proprio Meritor, che 
gelosia noi confronti di 
con il maltinto per 
diclini WfTflOCt 02 (HJfn*- 


naie 

Però non era 
l'ultima 


detta 


di 

re via 11 malvagio, occorreva 
dare al confini del mondo e tro- 
vare il mitico "Roterà Cosmico' 


be polari 
qua ne ven ga a 
come H ti amer) 


a chlun- 
( un po' 


natamente ho conosceva 
tanto bene 
ritmo svariala 
da per 11 Potare 
fermare 1 .ipprenaistii 
mai deciso di 



quest" ultimo posi- 
maligne sulla stra- 
eon 11 compito di 


ingannare le spettrali 


Si tramutò In gufo 
a parti. 


in 


volatile non gli 
granché lo 
lo « cominciarono a 
dosso Tutto ti 


1 un 


rizzati da ire livelli dt parefto&ae ed una 
ìmpreosato moltitudine di colori contem- 
poraneamente su schermo. 

Ottre alle sopracJtafa cantinato dì colori, 
Agony presenta un'altra caratteristica 
Innovative che sneii lieti nenia è ranime- 
atona ili alcun* parti di fondala; precisa- 
mefite è animato II secondo livello di 
>e In tal modo mentre Allochiamo 


ormai è 


Agony sost anzia ti i mi da è uno 
thoolftm up a scorrimento 
orizzontala, composto de bei 
sei livelli plani di azione IravoR 


Tutti I Uveiti sono dì 
ambi tm fazione fanlasy come 
foreste, territori montuosi 0 
sterminate 
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peniamo deliziarci con ponti ed alberi che- 
si muovono al vanto , cascala Ohe cascano 
par davvero, fulmini noi ciato e tantissima 
altre sorprese ancora {accagionato r effetto 
pioggia nel UvaWft avanza#!). 

Al PI netto ai parte con un arma standard che 
come vuole la tradizione potrà essere po- 
tenziata raccogliendo l vart bonus che In 
questo gioco sono dalla pergamene o delie 
pozioni, le quali vengono come al solito 
rilasciate da nemici abbattuti. 

Per attivare le armi è n ecess ario (onere 
schiacciato II pulsante di fuoco In maniera 
fino a quando non 
od icone sullo schermo. 

»nfaii * 




% 

roti^^™ " " 
ovvero 
infuocati 
ruotano il 
Alestese lo 
gooo per un 
360 gradi. Il 
fresa©" si limita 
fermare ogni 
co presente sull 
scherm 

"biaefc mai 
sa&ker* è una 
de di dardo a 
ca automatica 
mfco Le altre 
cheèun*< 
modello Ti 
l’invutnembili 





m mé. 


r t , 






•fAT* 






Bello bedlsiiltnoi era dal tempi di R -Typ» 
(diciamo purv fini fcrnif; di Sfc-Ho-flghtef 
gioco troppo sconoacìiito, ma troppe- b*Ko) 
r.hai non m* app Azionavo così tanto Mmp 
shoot em-up L» grafica li qtftecusa di 
fanta sm i* flofteo tslm f»N eNtadef 1 ' ita e 
jrì./noo4m<,tii da non trovare procedenti nei- 
U> stoni» di Amiga <Proh>d X pormeli * 
L’mtrfuuione <Vh fondali i con It già monto- 
nata facondo livello p*rJMl*tlico "dtivo*) è 
idi .h..«cùi*nte » in* ■tondamente 
un bel tocco di cima 
» 4 grneo è 
particolari di» 

d eunnti. o li 4t k to A Troppo umixte rl- 
#0 ali M«a di jtocc. »nt è soprattutto 
irtsfùillm» a non rasare .1 bruttarti» spa- 
tri* se avessimo vedute la 
ftcfrft'mci fitono • In ovorscan, smammo po- 
tuto anche dire il lidio Alla vidangs di colon 
Sfiuslnuwte utlltiL4Jli Tira» dò le Somirt© 
AgOPy A juirUo che io defluirai corr» la 
•0ihtHn' dr ufi start Vmup, olirà chr uno tra 
I più bel giochi detl'anno. E* sìcummefita 
diKiiirti»io ad un pubblico di appassionati del 
getu-re "sp pervado”. 1 s mt£ oplmone è 
che un gioco d* tale apem*or* neifi può 
mentir» in nraeuna finca mondiate; di 

n comprarlo. 


é 


/ 




per po to ruéar e f arma 

Coma le ogni ehoo<^iwi-up post R Type che 
sé rispetti, alla fine di ogm Uve? Ho ci saranno 
ad gli ormai consuab mosteom; 

quali sono alt* come tutt i lo schermo • 
efiscg. i fili da mozzafiato, oon^ dei resto io 
e tutto il gioco VI anticipo ad osompto taf 
presenza del Gigante di P»*tra, con tento di 


Ma adesso basta, armati a quo 
alo punto tocca rnfslti a vu* jju; 
dere Atos tcs alla ricerca dei Poto- 
m Cosmico, altrimenti 
posseduti dalla maledizione 
Potilo Sarete aT « fr a c. ? 


uKxvannf 
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A tutti coloro che non conoscono ben# 
la grafie* « lo stila giapponese 
nsJrasMfnblara trideogiochl, fora* un nome 
come Bomber Man potrà dire ben poco, Ma 
non è così.,* 

La trama del gioco non 6 comunque tra le più 


la conversione di 
che era lo splendido 
Bomber Man per PC Erigine. 


mediante la vostra unica arma (Il set completo 
del piccolo bombardo) ovvero bombe mo- 
dello agente segreto del 1950 (quelle tonde 
con te miccia che sfrigola] farete scoppiare 
alleni o mostriciattoli troppo simpatici. 

I nemici assomigliano tanto s peluche per 
bambini, e quando li bissiate assumono delle 
espressioni cosi idiote che quasi quasi fanno 
pentire di averli uccisi. Come precedente- 
mente accennato I livelli sono olio In tutto. 
Anche se di primo acchitto la gì iflct, che 


RCVI £ 



sembra essere stata trasportata direttamente 
da 1 PC Engine, vi sembrerà banale, se d fate 
caso, e soprattutto nei livelli avanzati, è squi- 
sitamente giapponese, tonde e super 
deformaci. 



§ W eJ# ^ 






W A lì 0 . ASTE Li 



originali. Infetti, come al sdito* Il catti vone di 
turno, tale perfido mago Pietri IHch, ha deciso 
di rapire la vostra donna e portarsela al suo 
castello. Come avrete sicuramente capito, non 
dovrete semplicemente fare 1 bagagli, presen- 
tarvi al castello del blrbaccione e chiedere 
cortesemente della vostra ragazza. Dovrete 
sbattervi in ben otto mondi differenti, attra- 
verso laghi, fiumi, mari, monti, colline, deserti, 
ba rba dì Glencerio, e chi più ne ha più ne metta. 
Inizierete a giocare in un'arena chiusa dove, 












Amiga 


indubbiamente ci troviamo di fronte 
al prototipo classico di gioco 
intramontabile. 

Questo tipo di videogame* infatti, 
abbandona i fasti eccessivi di grafi* 
ca e sonoro propri degli ultimi pro- 
dotti, a favore di una glocabilltà in- 
credibile 

Non d si può stancare di giocare a 
Dynabiaster, perché lo schema di 
gioco, pur essendo incredibilmente 
semplice ed accattivante, renderà 
sempre necessario pensare alle 
mosse che fate, onde evitare di 
autoblastarsi 

Dynabiaster è comunque un gioco 
freneticamente rilassante. 

La già enorme giocabilìtà viene resa 
ancora più grande nel modo a due o 
quattro giocatori contemporanei 
(con Topportuna interfaccia) nel 
quale bisognerà stare attenti a non 
cremare o a non farsi cremare dai 
compagni di gioco. Un'esperienza 
altamente intrigante che consiglio a 
tutti di sperimentare! 


GLOBALE 

89% 


TECNICA 
G*OC ABSLlTA 
(WNOVATONÉ 


$ 


Per passare di SrvetlO dovrete abbrustolire 
tutti ì nemici con le vostre bombe, che come 
tutte le bombe che ai rispettino tardano qual- 
che secondo prima di esplodere 



Quando la bomba che avete piazzato (iniziere- 
te piazzandone una per volta) esploderà do- 
vrete stare attenti a non trovarvi nel suo raggio 
di azione, perché altrimenti finirete abbrusto- 
liti anche voi 

Le schermate di gioco appaiono come dei 
labirinti, spesso chiusi, noi quali vi aprirete la 
strada necessaria verso i vostri nemici usan- 
do te bombe. 

VI sono fondamentalmente due differenti tipi 
dJ ostacolo che vi impedisce il transito: quello 
distruttibile dalla detonazione e quello indi- 
struttibile. 

Airi n terno dei blocchi distruttibili si celano I 
bonus, che vi permetteranno di ampliare 11 
raggio d'azione del l'ord tg no o di piazza me piu' 
dì uno per volta e via dicendo. 

In questi blocchi si cela anche f uscita del 
livèllo* che comunque dovrete stare attenti a 
non imboccare prima di aver uccìso tutti I 
nemici, altrimenti riconti nceret» daccapo. 


Alberto Ferrare & Giovanni Papandrea 
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dolio canzone. Inizierete incidendo dei Mugoli, 
migliorerete producendo LP e video musicali, 
fino a g!ungere(altulmine della vostro carrie- 
ra} al l'irti pegno cinematografico. 


sita te r uota e gioca senza troppi problemi". 
Come già detto in precedenza, Ci sono quattro 
diversi flipper tra i quali scegliere: Ignrtion. 
Steel Wheet, Betabov, Nigbtmare 


Nel primo (che é il piu semplice, stando a ciò Nightmora (H quarto scenario} racchiude m se 



Benvenuti in Pinbatl Dreama. Il simulatore di 
flipper su computer. E 1 Inutile che facciate 
quella faccia come per dire Ma cosa ci 
facciamo nel 1992 Cdn un simulatore di flipper 
su computer? I flipper sono cose sorpassate " 
Nulla di più falso. Da quanto tempo non fate un 
salto in sala giochi? 

Ultimamente abbiamo assistito ad una conti- 
nua crescita dei livello qualitativo di queste 
macchine ludiche dall'antica tradizione. I fan- 
tastici flipper basati sui film di Batman e di Star 
Tr«k (live long and prosperi stanno tenendo 
incollati al piano inclinato miriadi di giocatori 
grazie alla fantasia che carili u- rizza lo schema 
di gioco. Sono finiti i tempi in cui Punico scopo 
del flipper era quello di buttar giu un certo 
numero di segnai ini e centrare il bersagito 
lampeggiante che ci regalava un'immane 
quantità di palle supplementari per rifare tutto 
da capo. Adesso lo svolgersi di una partita dì 
flipper segue una curatissima sceneggiatura 
chr? porta il giocatore ad aprire porte, abbassa- 
re ponti levatoi, arrivare su piani rialzati e 
scoprire passaggi segreti; tutto per far si che 
Il protagonista (possiamo chiama rto così, or- 
mai} persegua e raggiunga uno scopo finale di 
stampo tipicamente cinema tograftco. 
Tornando all'argomento delta recensione. 
Pmball Dreams è la trasposizione su compu- 
ter dei tipico flipper cha andava in voga un 
paio dì anni fa. Il concetto dì gioco di tutte e 
quattro gii scenari non raggiunge mai l'mcre- 
dibilmente vario o rinaccesibilmente Com- 
plesso. Non d sono particolari ' g abete ‘ da 
scoprire o bonus meta nascosti. Insemina è ìl 
tipico flipper da "inserisci ìl gettone nell 1 ! pol- 


che dice il manuale) vi trovate a dover dirigere 
un razzo In missione nel sistema solare che 
deve raggiungere tutti ì pianeti. Una volta rag- 
giunto Plutone fa missione verrà completata e 
non vi Rinarra altro da fare che puntare verso 
il Sole, 

In Steel Whoef invece, avrete in gestione una 
linea ferrov lana che corre attraverso il vecchio 
west Dovrete riuscire a migliorarne le presta- 
zioni accaparrandovi vagoni postali, linee 
mig lici) carrozze passeggeri di prima classe e 
cosi via 

Il terzo scenario ricalca in maniera più o meno 
schematica la possibile camera di urta star 



Anitei 


Molto beila, net complesso, questa pro- 
poste elettronica del flipper- Tutto si 
muove mollo bette e la pallina ha delle 
routine di rimbalzo non solo ben fatte, 
ma anche estrani amen tn realistiche La 
qualità dei quattro plani di gioco è piut- 
tosto alta, e dico solò " pi uttosto" perche 
tt primo dà quattro livelli (Ignibon, per 
intenderò} e abbastanza bruttino Rin- 
grazi aneti ' 1 1 cielo si può scegliere libera- 
mente quale piano giocare „ e perciò non 
disturba piu di tanto Per parlare dei 

d iteti M | tot «1 4M tiki non A pam 

sibila cambiare flipper senza che il prò- 
grammo pretenda di andare a scrivere 
sul vostro bel dischetto originale (peri- 
colei I e eh# nella nostra copti è presen- 
te un bug che renda e volta, il primo 
livello giocatole soto par urti partiti. 
Globalmente è un gioco molto valido e 
se amate » flipper non potate manente. 


TECNICA 


GJOCABurr* 


GLOBALE 


88 % 


una mini storia dell' orrore. N gioco inizia con 
l'orologio puntato sull* nove di sera e, man 
mano che si accumulano punti, le lancette 
avanzano. AJ raggiungimento delia mezza not- 
te si assisterà airarrivo dette forze dal mate 
che devasteranno, se non fermata, lutto ciò 
che incontrano incrementando notevolmente 
il vostro punteggio. 

JH 
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CONTIENE BATTLESET N. 2 
DISPONIBILE PER AMIGA e PC 

IN ITALIANO 


v 


1 


OCEAN 


PERSIAN 

GULF 




Nuova versione 

di HARPOON 


Funziona con tutti i 
Baitleset e lo Scenario 
Editor. 
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ad una serie di cinque 
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Come può, dopo ben 
venticinque anni, una se 
rie televisiva piacere an 
cora e, produrre una 
gadgetistica completa e 
perfino un seguito oltre 


dove nessun uomo era mai arrivato prima, mentre per Scott ci vorrà 
comunque almeno un'ora anche per riparare l'acccndisigart 
deirEnterprise, Eppure gli Star Trek Fun Club fioccano e io stesso mi 
sono sciroppato [‘Intera serio svariate volte fino ad arrivare là, dove 
nessuna puntata nuova poteva venire scoperta, Sono passato allora 
alla seconda serie televisiva. Star Trek: The Second Genera don, ma 
in qualche modo non era la stessa cosa, © neppure la serie di film, e 
non vedo neanche cosa ci si potesse aspettare da un tentativo 
palesemente commerciale di sfruttare il venticinquesimo anniversa- 
rio delta serie con un gioco. Per fortuna ho sbagliato in pieno, 
fintwpfay ha realizzato un ottimo prodotto Non so echi abbia affidato 
1 il game design» ma si trattava sicuramente di Spock in persona o di 
uno Star Trek-dipendente. Il gioco infatti, pur non ispirandosi diretta- 
mente a nessuna puntata in particolare, riprende pan pari tutti gli 
stereotipi dei telefilm, l'atmosfera è praticamente perfetta, sembra 
quasi di assistere a delle puntate inedite e la trama del gioco è 
magistralmente in linea con la vecchia sette. Proprio come m*lla 
missione quinquennale di Kirfc & Soci vi trovate a girovagare per 
sistemi solari a bordo del rene rpiise a rintuzzare attacchi di Klingon 
bellicosi o pirati Elasi, entrando direttamente in campo per ogni 
missione con rinossidabtte gruppo di esplorazione 
K irk+Spock+MeCoy a risolvere personalmente il problema a colpi di 
laser e buone parole. La presentazione parte naturalmente con la 
sigla iniziale delia serie, "Questi soni i viaggi dell’astronave 




• ** 


Come minimo dovrebbe essere una serie 
bèllissima, ma non e questo II CASO d* Star 
Ttek. a tratti era perfino buffa con il suo 
equipaggio di 400 persone di cui esistevano 
fisicamente solo una decina di personaggi, 
con il suo capitano impegnato a salvare 
praneli più eh© con i Phaser dtHfBntorpn»© 
con belle panale, buone azioni e inni patriot- 
tici Per tutta la serie Spock non fa altro eh© 
n peier© illogico interessante o affaselo un- 
t © stringere punti di pressione © fare fu&ion r 
mentali McCoy muove sopracciglia fino a 
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Inizialmente l'impressione non è 
stata esaltante, la qualità grafica 
(VGA) e delle animazioni non è 
certo all'altezza delle avventure 
Sierra, la fase di combattimento è 
abbastanza spartana e II gioco ri- 
chiede un computer di una certa 
velocità (AT 12Mhz) pena gratuiti 
rallentamenti, ma una volta Ini- 
ziato a giocare si cambia immedia- 
tamente idea. 

Combattimenti e missioni si alter- 
nano e si combinano perfetta* 
mente movimentando il gioco 
proprio come nella serie TV di cui 
è una simulazione perfetta. 
L'atmosfera è perfetta grazie so- 
prattutto a una serie di missioni 
che si succedono come degli epi- 
sodi le cui trame sembrano tratte 
pari pari dal telefilm e anche la 
difficoltà del puzzle è ottimamente 
bilanciata, a parte qualche diffi- 
coltà iniziale con II sistema di 
controllo nonostante li manuale 
sia completamente In Italiano 
(anche se sì sono dimenticati di 
riportare un palo di comandi de- 
scritti su un file alHntemo del 
dischetto). Imperdibile per i fan di 
Star Trek ma chiunque cl si di- 
vertirà moltissimo. 


il gioco è stato testato su PC 
AMSTRAD 52S6HD. 


particolare, sia riuscita a crea- 
re tutta una serie di interessan- 
ti missioni pierte di quegli ele- 
menti tipici di Star Trek, come 
antiche civiltà perdute, entità 
s im iti a se mkfctf a cui provare te 
propria buona fede, pirati Etesi 
e congiure KBngon. l comandi 
sono quelli tipici da avventura 
dell'ultima generazione, tutta a 
puntatore. Tramite J'apposita 
icona si selezionano i vari co- 
mandi anche se all'inizio c'è 
qualche piccola difficoltà ad 


Enterprise,, ", si viene po* proiettati all'inter- 
no dell' Enterprise ad affrontare un ‘altra 
astronave delta federazione in una esercita- 
zione, per fare un poco di pratica con 1 
comandi del vascello. Sul ponte ci sono 
proprio tutti, a parte McCoy, Scott si occupa 
dell'immancabile energia di riserva indi- 
spensabile nei momenti da particolare diffi- 
coltà, e della gestione danni, concentrando- 
si sul particolare sistema, tra scudi, motori, 
phaser, sensori, etc. che riterrete pertico* 
I armante importante al momento. C*è poi 
l'insostituibile Spock al computer, pronto a 
Fornirvi le informazioni desiderate o tepidari 
commenti e suggerì* 
menti sulla situazione, 

Uhura alle comunicalo- ^ 

ni. Suki per manovrare la d é 

nave in orbita e attivare \ / A, 

gli scudi e Checov per -J 

navigare tra i pianeti Tfy / 

della mappa stellare o 

per attivare gli a nn amen- — r 

ti dell'astronave. Tutti i 

comandi sono azionabili j 

cliccando sutrapposito 

personaggio, oda tastie- V». 

ra, possibilità questa 

molto più pratica, quali- 

do venite ingaggiati in 4 

combattimento dal ne- 


abituarsi al sistema dì control* 
lo e a come sia possibile utiliz- 
zare un oggetto {o persona) 
con un’altro. Sembra vera- 
mente di assistere alte sene: 
c'è tutto Tequì paggi a mento 
standard comprendente 
Phaser, Tricorder e 
comunicatore, I dialoghi sì 
svolgono tramite una scelta da 
un menu che sembrano tratti 
dal Vocabolario del Piccolo 
H * Kirk, a tratti molto divertente, 
Bones e soprattutto Spock 
non perdono occasione per commentare 
sagacemente I* operato del capitano, ag- 
grottare sopracciglia e tutti quel particolari 
che mandarancio in estasi qualsiasi appas- 
sionato di Star Trek. 

Stefano Giorgi 


mìco: mentre attivate velocemente gli scudi 
e gli armamenti una musichetta 
angosciante comincia e appare sullo scher- 
mo il mirino dei phaser e dei siluri totemici 
che controlla anche la direzione del l'astro* 
nave in un combattimento la cut grafica 
digitalizzata ricorda, con le debi- 
te proporzioni i combattimenti 
di Wing Commander II capitano 
Kirk, infine, si occupa di tenere 
un diario dt bordo con te situa- -m - 
ZKme dette vostre mestoni vi 
pe r mette di salvare la s itu azione 
e, una volta in orbita di ■ 
teletr asportare l'immancabile 
trio (con t'aggiunta del soldo — ■ 

membro delia sicurezza a fare da 
parafulmine per te situazioni pe» M 

ricorse) verso la seconda sezio- 
ne del gioco f avventura Qu» bi- 
sogna fare un complimento alla 
Interplay por come- pur non ispi 
randos* a nessuna puntata rn 
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SIERRA per PC L. 99.900 


REYIC 


Cosa fate! Guardate che vi vedo mende buttate In lena 
cartacce e per 0 vostro waBtman utiliziate pile non 
ricaricatili, ecologiche, biodegradabili e digeribili, 
Aargfi, cosa veda Massimiliano che fuma rataiatata! E 
prima di morire dissangualo estraiti le pallottole e 
mettile nel raccoglitore differenzialo che 11 piombo 
inquina, E voi cosa pensate di fare con questa pagina, 
riddare, riddare», ehm uà fermi lasciamo perdere per 
questa volta. 



Pensate che nife esagerando 
non ancora giocalo a Eco uuest sono 
d'accordo rtKOtogùt è un argomento motto 
importanti» * l'Idea di rseltczaré un gioco a 
scopo eeoiogico-educiftvo par fa nuova gene- 
razioni hi gioco a palesemente despnavo od un 
pubblico di lanata afa. o a genitori eh# voglfe- 
no spingerò II irgiìotetto vanto ulHiffi ludico 
eàucaih dai loro Picei, kfrtorsndo che A pie 
colo preferisce probeWfmrm#* blastere mo- 
stri a Spiattar Houaal è ncuntmona molto 
nobil®, ma risica anche • «asaro dt&cretamsn 
la notoao E 1 un po II caso di Polita Quasi 
«lavato air annosi ma polenta por tutto 11 gioco 
vanito pedante mento perseguiteti da lanino «fe 
raccogliere » da depositare di tigoni amante 
aerili apponili coni etili ori dittamo ila li, poveri 
uccellini tariti da curarri e «parchi nufiteflon- 
irtqulhslori da denunciare a cosi via, lanl'è che 
il piccolo protagonista viaggia por oceani con 
tanto d> sacchetto dai rifinii, forse ho frainteso 
Il titolo « In roalia ti tratta di Operatore 
Ecologico a Quasi? Il tutto, olire » non esser* 
esattamente esaltante por un' avventura prò- 
due* u maggior di anni quindici fi famoso 
effetto boomerang a dopa uno num'oro di 
gioco già provavo l'impellente necessità di 
scaricare II cestino di rifinii » n giro par la redo 
rione 

A portai uvette ai n*ace comunque a 
inlraw edere sotto la superficie, la traccia d) 
un ivvsnfurj vera a propria, con il piccolo 
Adam e II suo delfino atta ricerca delta grande 
Patene Cetua attraverso la antiche rovina di 
civiltà per dui* nell» suggestive profondità 
mar in* Eco Quest è rienneetm# avventura 
Sterra a ut lucrare il proficuo sistema punta e 
elicci etedorato par la prima volta (mi sembrai 
pai King 4 * Quest V Patto Questo si liquida te 
traila un discorso tecnico fatto di grafica VGA 
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The Search [or Cetiis 


> di beile animazkm' a 

» Stente di nuovo sfiorir- 


256 colon 

scherniate v>«fw>r« Termr u> i HJVVU Oiionr- 

m » rideal# cririumqu* per un'ewento- 
rs destinata ai piu encomi oppure a oh» 31 
avvicina per la pome volta a questo genere di 
prodotti 

Stefano Giorgi 



PC 



1 Nonostante gli stegiablli scopi educativi di uh'awantura tomo Eco Quest mi è rimesta 
decisamente sudo «©meco queir eco logia spicciola, ''fetta te cesa**, che si trova anche nel 
libriccino accluso alfe confezione con I 55 modi divertenti per aiutar* a salvare la Terra 
comprendenti raccomandazioni come “Non irti lizzate l tovagltollnl di carta", ‘Tata La doccia, 
non il bagno . «tc, Magari mi sono lascialo influenzar* dal tatto che ritengo l'ecologia qualcosa 
di molto importante e che non deve ridurmi a una semplice dimostrazione deile cose eh* i 
bambini devono 0 non devono fare. Certo lo scopo *ra quello di sensibilizzare anche i più 
piccoli al Timporia nte problema, ma non so quanti bambini possano disporr* di un sistema MS- 
DOS COTI VGA * almeno un 286 a 16 
MH t avventura non è rfienle di 
Un troppo semplice c 
che si anima comunque 
di più nella seconda parie A mio 
•wieo è ngorosamente M under 1 5" 
se non 


■il t Hi* Vtrrdi fot ( *■* 


f* *n uno scaffale: dopo aver 
riciclalo I dJscfo f* niaturalmentel 
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Lavoraccio quello del 
caporedattore! Ovviamente sto 
scherzando. 

Rileggendo l'Introduzione del nu- 
mero scorso c 'e però una cosa da 
dire: saprete infatti come una delle 
tante incombenze che ricadono su 
tanto onorificente carica sia quella 
della ricorrezione globale di tutti I 
testi della rivista (o quantomeno 
un tentativo piuttosto velleitario 
affinché questo si verifichi), pec- 
cato però che non ci sia nessuno 
che rilegga I mìei! Effettivamente 
l'ultimo periodo della sopracitata 
prefazione era leggermente trabal- 
lante (ho cambiato un paio di volte 
la frase, che alla fine è rimasta a 
metà fra le possibili varianti}... De- 
plorevole mancanza di lucidità al 
termine deila consueta maratona 
notturna, pardon (per dirla alla 
francese). 

Ma torniamo a noi; anche per 
questo mese (vista la mole di tele- 
fonate ricevuta) abbiamo deciso di 
confermare un Inserto tlps decisa- 
mente abbondante. Prima di co- 
minciare devo nuovamente rileva- 
re, scusate se insìsto sull'argo- 
mento, la scarsa incisività dei vo- 
stri trucchi che si sono limitati ad 
una valanga degli ormai 
inflazionatissiml codici di Anolher 
Worìd (anche se al riguardo una 
nota di merito va sicuramente at- 
tribuita a Luca Sifveri, Andrea 
Magni, Marco Biella, Stefano 


Moscetti. Alessandro Vagni, Mar- 
co Frenqueiluccl, Christian 
Bertacchi, Mos & Max, Cristian 
Posocco (complimenti per le re- 
censione), Pietro TheBeast, Marko 
Montaci, John Maradei, Valerio De 
Sanctis, Carlo Trifogli, Marco 
Marzolla e soprattutto a Marzio 
Castellana, Emanuele Pascucci, 
Roberto Giaccoli per aver inviato 
la loro soluzione su videocasset- 
ta!!!), mi sono quindi dovuto ar- 
rangiare praticamente da solo, 
spero che appczzerete il risultato... 
Prime però ancora un attimo per 
ringraziare, anche se in ritardo, 
Giancarlo Soro e Paolo Magnaghi 
per le loro soluzioni di Larry V (io 
c onlessoe me ne scuso: non sono 
troppo ordinato! A volte le cose 
scompaiono e poi saltano fuori 
chissà dove... Ma è un problema 
che affligge l'intera redazione); 
Enzo Mariottl. Andrea Sergio e 
Antonio Massafra per quella di 
Fasclnation e quindi Gabriele 
Gambini al quale non posso pur- 
troppo essere utile (soluzioni di 
Chrono Quest II non ne ho mal 
ricevute). Rimando alle pagine 
della Posta tutti coloro che hanno 
richiesto "alcuni codici" e quindi 
chiudo (finalmente) annunciando 
che sul numero prossimo dovre- 
mo poter iniziare a parlare di un 
certo LeChuck, se ne sapete 
qualche cosa fatevi vivi... 


©LOG? 

GUUK 

Catte vostre lettere c'è sembrato di 
capire che l'ultimo rompicapo del- 
Hdea stia riscuotendo parecchi 
consensi, sicuramente un buon 
prodotto; nel frattempo sono arriva- 
ti tutti quanti i codici per i relativi 
livelli* Gli scopritori sono stati: Gia- 
como "Spider" Nocera, Fabrizio 
Berlini. 

1 PISA^ITALY: 

2 GtZ A/EG Y PT : 3 5 1 8 

3 TI K A L M E X ICO :6382 

4 NEW YORK USA :8427 

5 ATHENS/GREECE:2385 

6 SIDNEY AUSTRALIA:5924 

7 LONDON/UK:1 267 

8 PA RIS/FR ANCE :72Q8 

9 MOSCOW/RUSS!A:6532 

10 M05EL/GERMANY :5G1 2 

11 PECHINO CHINA ;6511 

12 VERONÀ/tT AL Y :8562 


ROBOCOD 

Indubbiamente uno di quei giochi 
da "strizzare" per benino in modo 
da farsaltare fuori parecchie cosette 
interessanti nascoste qua e là. 
Tanto per cominciare posso dirvi 
che raccogliendo i primi oggetti 
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20155 MILANO 
vkf Mac Mellon, 75 

NEGOIIO tei, 02/323491 
UFFICI tei. 02/3370220 
FAX 24h te 1.0 2/ 3 30000 3 5 
UFFICIO SPEDIZIONI 
M» 02/33000036 


LA NEWEL SRL PRESENTA 
NELLA SUA QUALITÀ' 

DI UNICO DISTRIBUTORE NAZIONALE 

IL LASER DISK GAME 


Quante volte abbiamo desiderato di poter giocare a casa nostra a tutti quei giochi con 
la tecnologia del Laser come Dragon's lare Space Ace, Fire Fox.Thayer's Quest e 
tanti altri. Ebbene, grazie al lettore Laser PIONEER ed un computer tutto ciò diventa 
possibile 




















IL sistema consiste oltre al lettore ed un Computer in un'interlacda che consente al Computer il 
diretto controllo del lettore Laser. E' cosi possibile l'utilizzo di tutti quei giochi Laser che ai tempi si 
trovano solo nelle sale giochi. 

Sono attualmente disponibili le intarlacele per i seguenti Computer 

Commodore Amiga. Atari ST - STe, IBM ■ PC compatibili, Commodore C • 64 e in via di sviluppo 
anche per la serie Macintosh 


Titoli disponibili 


Titoli in programmazione 

Casino Royale 1&2 
Mach 3 

Thayer s Quest 2 
Voyage to thè New World 
Cobra Command 
Orpheus 
Pire Fox 

Shadow of thè New Stars 
Don Quixote 


Space Ace - Dragon's La Ir - Thayer's Quest 



NOVITÀ' ORA DISPONÌBILE 
PER AMIGA-PC 


TUTTI I NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19% E SONO COPERTI DA GARANZIA DI12 MESI 
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bonus che incontrate nel seguente 
ordine: tortina. martello, mappa 
mondo, mela, rubinetto, otterrete 
una prolungata invincibilità Se poi 
entrate nella prima stanza e ne 
uscite subito spostandovi verso si- 
nistra. allora avrete aperto tutte 
quante le porte, potendo così deci- 
dere il livello che preterite affronta- 
re. Nuove informazioni nelle pros- 
sime puntate. 


FINAL FIGHT 

Una conversione molto discus- 
sa questa della Us Gold, ma della 
quale, noi rimaniamo di questo 
parere, non ci può legnare poi 
troppo. Se provate a mettere il 
gioco In pausa e digitare 
SHERIFF FA TMAN otterrete una 
bella facilitazione: i nemici non 
vi faranno nulla, mentre voi po- 
trete eliminarli in tutta tranquilli- 
tà. Non sara il massimo della 
lealtà , ma risulta indubbiamente 
molto funzionale. 


BLUES 

BROTHERS 

Una svolta Improvvisa per la 
Titus che sembra finalmente in 
grado di realizzare giochi di di- 
screto spessore. Se volete com- 
pletare l'avventura senza troppi 
patemi d'animo non dovete far 
altro che Indossare un paio 
d'occhiali scuri e cantare a 
squarciagola "Everybody Need 
Somebody", fatto questo arriva- 
te fino alla schermata con la 
scelta del personaggio e digitate 
HOULO, lo schermo diverrà 
rosso e voi avrete ottenuto vite 
infinite; premendo inoltre un nu- 
mero dall’l al 6 e quindi la sbarra 
si partirà dal livello prescelto. 


CYBEHNOID VÌI 

Due tìtoli, questi della Hewson , 
che hanno /etteratmenfe spopo- 
lato qualche anno fa, anche se in 
particolar modo sugli otto-bit a 
dire il vero. Per il primo episodio 
bisogna digitare nella schermata 
dei titoli RAISTLIN dopo aver 
premuto la sbarra che deve an - ' 
cora essere premuta per confer- 
ma. Oltre al l'energia infinita sarà 
anche possibile saltare di livello 
mettendo il gioco in pausa e pre- 
mendo la lettera N. La stessa 
cosa funziona anche per il segui- 
to, cambia solo il codice che 
questa volta è NECRONOMICON. 


STORMLORD 

Visto che abbiamo parlato di 
Hewson e che è ormai in arrivo il 
suo seguito (Deliverance) occu- 
piamoci anche di questo trucco 
che mi è stato recentemente ri- 
chiesto per telefono. Digitare 
nella schermata dei titoli 
DRAGON BRIDGE con o senza 
sbarra , non ricordo ), un messag- 
gio dovrebbe allora comparire. 
Mettere quindi il gioco in pausa e 
premere L per saltare di livello. 

FUTURE 

HARS 

Ecco la soluzione per un problema 
che attanaglia Luca Giolo e Walter 
Bongiovanni. Dopo aver affrontato 
la fase arcade e aver recuperato la 
tessera magnetica sul corpo dei 
Croughon modo, entrate nell'astro- 
nave. A questo punto utilizzate la 
scheda sul lettore, aprite la cassa in 
basso, prendete la tuta, utilizzate la 
tuta sulla fotocellula vicino alla por- 
ta, entrate nella cassa adoperate 


la cassae raggiungete la base alie- 
na. Avvicinatevi alla porta e posizio- 
natevi alla sua destra, prima che 
entrino i Croughon ingerite la pillola 
d'ìnvisibilità e quindi uscite dalla 
navicella... 

OPERATION 

STEALTH 

Sempre il buon Walter alle prese con la 
questione della gabbia appesa sulla 
vasca dei pirhanas (in assoluto una 
delle locazioni che hanno presentato 
maggiori difficoltà). Per uscirne con 
tutti i pezzi di carne ancora al loro posto 
non dovete far altro che utilizzare la 
stilografica sulla serratura per fonderla 
con l'acido, quindi usare l'orologio sulle 
due pareti; in questo modo avrete ot- 
tenuto una solida fune appesa grazie 
alla quale raggiungere la grata alla 
vostra destra. 

M©*IY 

OSLMO® 

Ci sono ancora dei problemi una 
volta arrivati sull'Isola. Cercherò di 
delineate quello che dovete fare. Per 
ottenere il raccogiibanane dagli in- 
dìgeni dovete consegnare loro fi 
piccolo totem che trovate dove c'è II 
tempio della testa di scimmia, per 
prendere il pìccolo totem dovete farvi 
seguire dalla scìmmia (dandole da 
mangiare tutte le banane) In modo 
che sì appenda al pinnacolo e lasci 
aperto il cancello, una volta preso il 
raccogiibanane va consegnato al 
naufrago che vi darà in cambio la 
chiave per II tempio della scimmia, 
prima di discendere dovete però 
entrare un possesso della testa del 
navigante in possesso degli indigeni 
ai quali dovrete consegnare il codi- 
ce di navigazione ricevuto da Stan 
prima della partenza da Melee tsland, 
Tutto ok? 

TRI A TY fUl A Q9 ftl 1 9d 


http://www.oldgarriesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 

J 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



STOPt! illi 
STOP!! alla 
STOP!! alla 
STOP!! alla 
STOP!! alla 
STOP!! dia 


COMPl TER ONE 

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA 
Tel. 051/343504 - Fax 051/344906 
051/343362 BBS 051/347736 

spasmodica del prezzo piu’ buso in rapporto atta qualità' e al servizio 
oel servizio accurato pre e post-vendita 


ricerca 

ricerca de) servizio accurato pre e post 
ricerca della disponibilità’, 
ricerca di riparazioni veloci, 
ricerca di consulenza qualificata 
ricerca di novità* in assoluto. 


dove Stano a Bologna 



HARDWARE E SOFTWARE PER COMMODORE E PC, SPECIALIZZATI IN ACCESSORISTÌCA PER AMIGA 
VASTISSIMO ASSORTIMENTO DI GENLOCK, ESPANSIONI, SCHEDE GRAFICHE, HARD OISKS INTERNI 
ED ESTERNI. SCHEDE ACCELER ATRIO! , PRODOTTI PROFESSIONAU DIGITALIZZATORI AUDIO-VIDEO 
IMPORTAZIONE DIRETTA E ASSORTIMENTO COMPLETO DI CONSOLES E CARTRIDGES!!!! 


prezzi IVA inclusa 

ECCEZIONALE!!!!! 


VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 


VIDEO BACKUP SYSTEM 

Uria eccezionale a torna (iva por salvare grandi 
quantitativi di dab |f sistema permette db sa.lv a 
re fiSes, tfrectones. dischi e se necessarie 
anche hack-up ci hard dtsks . senza alcuna dri- 
hcolta Utilizzando un VIDEOREGISTRATORE 
Ogni videocassetta VHS da £40 minuti offre 
uno spazio pah a circa 200 MBM Un disco AMI- 
GA pua' essere salvato/cancaio in circa 1 mi 
fiuto it sistema indire permette (ti scegliere in 
caso di back-up la registrazione dei soli tiles 
modificati dopo l'ultimo back-up eseguito 
IMPORTANTE!?! ( uso del VIDEO BACKUP non 
richiede il possesso di alcun Hard Disk. La con 
tenone comprende anche una videocassetta 
con oltre 160 MB di software POH!!! 

Ut. 249,000 


SCHEDE ACCELERATRICI 

ADSPEEDper A5O0/2Q0O 16k*iz Ut. 371 OOO 

MACH 11 per A 500 16 Uhi. 16Kb 

cache coproc male mabcc 68881 Ut 439 000 

MACH II per À2000 Ut 439.000 

SPEEDY 16 Mhz mt À5OQ/20O0 Ut 249 000 
GVF222per A2000 22Mhz 1Mb Ut 1534 000 
GVP233 per À2Q0Q 33Mhz 4Mb Ut 2,658 000 
HURRICÀNE 60030 25Mhz 4Mb 
matematico 68882 per 

e A2000 ..... Ut 2.399 000 

HURRICÀNE 60030 50Mfiz 4Mb 
coproc. matematico 68882 per 

A500 e À2000 Ul 3 499 000 

Expanston Kit 4Mb per Humcane Ut 499 000 
VXL30 25Mhz per A5O0 e 2000 Ut 660 000 
VXL30 40Mhz per A500 e 2000 Ut. 1 099 000 

GVP340 68040 per A3000 Ut 5 024 000 

Progressive MERCORY 68040 

4Mb eap. a 32Mb per A 3000 Ut 4,639 000 



liti! 


Modem fa» per Arrida, Macintosh e PC con ve 
locita' finca 14400 HST!M Trasmissione mo- 
dem velocita 1 200, 2400. 4000. 7200. 0600. 
12000.14400 Modulazioni Be!12!2A/CClTT. 
V22. V22tts. V32. V32t*s, Trelte Moduiauon. 
V42, V42bis CORREZIONE DI ERRORI 
MNP4 e MNP5 Velocita- massima 57600 BPSI 
Trasmissione te», gruppo 3 standard Velocita': 
2400. 4800 7200, 9600. 1200C 14400. 

sia SEND che RECEIVE Corredato di software 

per Fan-Modem UT 1 413.000 


HARD DISKS 

INTERNI PER A50D/A20QO -NOVtA- 

Si traila di ha/d dtsks da 2,5' con controller 
Al ‘Bus da installare sui 68000 Di semplice 
installazione non richiedono saldature!^ 11 !! 
LASCIA LIBERO IL BUS ESTERNO f A500 } 
non imi y nr | 


NOVITÀ 1 !!!! 

In teriaca a che permette di utilizzare qualsias; 
tastiera PC su AMIGA o CDTV4III 


«ri ri 1*11 ■ ■ 


-VERSIONE por A5QQ,. 
-VERSIONE per CDTV 
TASTIERA ITALIANA O USA 


UL 

65O00 

..Ut 

53,000 

Ut 

65.000 

Lrt 

50 000 


— GRÀFICA AHATOHUUJ: I WOt-kWSnj 

Disponili otea 20 tipi d GENLOCK* schede vi- 
deo a 1 2/24 bit per A5OQ/20OG/3OOO r digiiaJiz2a 
tori B/N e colore in tempo reale alcuni esempr: 
ROGGE N PLUS genlock professionale S-VHS 

Ut 399.000 

SI Ri US Geniock: stazione video professionale 
$- VHS , coèot splili&r integrato .... Ut 1.703.000 
V1DÉON 111 689.000 

VISIONA PAINT 32 bit 16 milioni di 
colori. I4il-I4i*a I 9 ■ ■ Ifl ■ ri F-fc+ R-*»B-P-P#-a-0-ri-ri-l ■ 1 ri- + fc*fc »! ■ f f ■•««■I Ut. telefonare 


PLICKER FIXEft,* . Ut 410,000 

COLOR MASTER 24 bit 16 mi*, coi. Ut 1.109.000 
tante altre. TELEFONATE PER AVERE 
IL NOSTRO CATALOGO OOMPLFTOIIimi 

0 5 1 - 343504 a«ito 9 »n» ia 



-‘■-fi inibii *1 



60 Megabyter. Ut. 1,199,000 

65 Mogabyt*> ... Ut 1 .499.000 

INTERNI PER A500 A2000-NOVIA/AOSPEED 


OOO 

1 .090.000 

1.539.000 

1.799.000 


Corner pneadmò ma con ADSPEED l6Mriz 

già’ incorpomtorit'j! 

20 Megabftes/ADSPEED .... Ut 

40 M&gabytes/ÀDSPEED Ut 

60 Megabytes/ADSPEED ..... Ut, 

SS Megabytos/ADSPEED Ut 

NTEHfN PER A5O0/A20OO-PRIM A- 
Si tratta di Hard Distar QUANTUM da 3.S* do te- 
stellare al poste del drive interno Compreso nte 
la confezione un BOOT DPI etanromeo che per 
mette di noonoecare automaticamente it pomo 
drive esterno come DFO nessuna saldatura 1 !! 1 '! 

52 Megabyiufl UL 049.000 

1 05 Megabytes ..Ut. 1.25 9 . 000 

120 Megebytss Ut- 1 379.000 

240 Megabvtes .. Ut, 1,989.000 

INTERNI PÉ R A5O0 A20O0 PRIM A ADSPEED 
Come i precedenti ma con ADSPEED iSMhz 
già incorporalo 

52 Megabyto* ADSPEED Ut 

105 «Megabyt^ADSPEED Ut 

120 Megabytes. ADSPEED Ut. 

240 Megabyitt^ADSPEED.,..,,,. Ut 
ESTERNI PER A50O SCSI 
GVP IMPACT I! 52Mb e>p SMb Ul 
GVP IMPACT II 105Mb 9«p 8Mb Ul 

DATAFLYER 52Mb e*p 8Mb Lìl 

DATAPLYER I05fcto**p BNto .. Ut 
DATAFLVER 120Mb **p 8Mb Ut 
OCTAGON 5C8 S2Mb e*p 8Mb Ul 
OCTAGON 506 105Mb e*p 8Mb. Ut 
OCtAGON 506 120MbMp.8Mb.LiL 
ESTERNI PER A500 AT-0U3 
ROCHARD 40Ma exp. 8Mb ...... Ul 

ROCHARD 80A11 Ut 1.099,000 

ROCHARD 1 20Mb exp 8Mb Ul 1,299,000 

ROCHARD 240Mb encp. 8Mb Ut 2.099.000 

HARD DISKS 

QUANTUM SCSI 52MB Ul 

QUANTUM SCSi 105 MB Ul 

QUANTUM SCSI 120 M9 Ut 1,010,000 

DISPONIBILE TUTTA LA GAMMA HD ATBUS 


1,239 000 

1.649.000 

1.769.000 
2 379.000 

1.061.000 

1.500.000 

945.000 

1.329.000 

1.465.000 

999.000 

1.419.000 

1.539 .000 


919,000 


540.000 

662.000 


ECC £ 2!0NAt, e!! ! !i 


OFFERTA ESPANSIONI AMIGA 
AMIGA 500 e 500 PLUS 

512Kb no dock Ut 65 000 

.,uL 78.00 

512kb e&ì a 2Mh nnp r_\K± UL. 


per plus,.. Ul 

1 ,5Mb tei e*p a 4Mb +dock LH. 

2 Mb ini. oxp a 4Mb +dock JUl 

2,5 Mb ini exp a 4Mb +dock Ul 
3Mbinl exp a 4Mb *dock Ut 

4Mb ini con clock. ,, Ut 

6Mb ini cori dock. ..NOVITÀ* ....Ut 
&Mb SURRA esterna, passante Lrt 
AMIGA 2OO0 e 3OO0 

2Mb espandibile a 8Mb Ut 

4Mb espandibile a BMb Ut 

8 Mb„. ipilirtr - .-■■■i, ...... ■ •#...■■■■ . .1, ■ 

Moduli SIMM 1Mb 70ns 


150 
259 000 
299 000 

339.000 

379.000 
450 000 
943 000 
999 000 


340 000 
500 000 
Ut 799 000 
LA 83 000] 


CONTROLLER PER A2000 

GVP 101 SCSI esp a 8Mb .... Ut 

ADSCSf 2000 SCSi Ut 

ADSCSt 2090 SCSIesp a 8Mb Ut 
ADI0E 40 AT-3US da inserire siri 
68000 corredato di cavi . ....Lìt 


411.000 

229.000 

339.000 

199.000 


PERIFERICHE E 

Vociai Al -Once Lrt 

Adattatore per A2OO0 I 

OS POWER PC BOARD U 

ERFECT SOUND Stereo Ut. 

IDI a ma tori aie Ul 

MIDI prof**» tonata Lrt 

ACTION REPLAY HI per A50Q.. LA 
REPLAY III p*f 2DQ0 U 
nrver Golden per Amiga ......Ut. 

Antiviene Roctee con dlaptay .Lrt. 
■lampante 60 col. . 

aeleclor 

ru«h Uouu par 
use Golden per Aitv 
G olden a 

reckbaJi Golden eenz* mi 

Pad 



ut 

ut. 

UL 

Ul 

Ut 

Ut 

Lit 


VARI 

440 000 
154,000 
489 000 
14OO0O 
55 000 
127 ODO 
169 000 
189DOO 
370 000 
98 000 
38 000 
19 000 
205 000 
59 000 
138 000 
145 000 
13000 


COMPUTER S J4ONTT0 RS E STAMPANTI 

À5Q0 PLUS Commodore Italia Ut 750 000 

A2OO0 Commodore Italia Ut 1340.000 

A3000 25/52 Commodore H Ut 4 699.000 
A3000 25/100 Commodore 11 Ut 5 399 00C 
Monitor SVGA 1024 i 768 Lrt 579 000 
Monitor Commodore 1084$ Ut 530 000 
Monitor VGA monocromafico..,Lit 240.000 

Printer STAR LC20 Ut 379 ODO 

Printer STAR LC200 color Ut 630 OOO 
Printer STAR LC24/200 ootor Lrt 730.000 
inoltre disponibili stampanti NEC, EPSON, 
PANASONIC, SAMSUNG, MANNESMAN^ 


C o * j 

krve Pai 


nre~$ — ~ , 

Megadrrve Pai ut 295.000 

Megadrive Scart,.... + . Lit 288 000 

Gamegear .Ut 295 OOO 

Sap«f«mèoom,..™.„ Ut 480 000 

Neo Geo (32 BIT ) ...Ut 699 000 

Mega Cd Rom con 2 giochi Ut 799 000 

Gameboy Ut 155 000 


GIAPPONE USI CONTINI 

COME ORDINARE: 


Ampio 9HOWROOM m Vostri dlaparilzións con dlmoalrutonl di CONSOLES, AMIGA, LASER DISK, 
PERSONAL COMPUTE RS AMSTHAP € COMPATÌBILI, COMMODORE C0TV (Oltre lOO iHoll dla ponlbHIIII) 
SOFTWARE ORIGINALE COMMODORE E PC, TUTTE LE NOVITÀ' PER LE CONSOLES DIRETTAMENTE 
Da USA E GIAPPONE IN CONTINUO AGO lORN AMENTO E SEMPRE DISPONI SI LI I M 

SPEDIZIONI: RIVENDITORE AUTORIZZATO 

pagamento artepalo: NESSUNA SPESA AUSTOAD S0FTS. 

pagamene contTassè^x: atoriair LI. 12.000 

cocróre (pagamento anticipalo)^ forfait Ut 40 ODO ' im y LEADER 


051-343.504 

051-343.362 


FAX 

051-344.906 


POSTA 

COMPUTER Oh E 
VIA VELA 12/2 
40138 BOLOGNA 


24 ore tu 24 
In B GS 

051-347,736 
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E’ ARRIVATA L'ORA DI CAMBIARE COMPUTER 

OFFERTE DEL MESE 

AMIGA 500 PLUS Lit.300.000* 
AMIGA CDTV + Grolier 

Lit.750.000* 

AMIGA 2000 L.800.000* 

*in permuta co n il tuo vecchio am ica 500 1 .3 

IL CURSORE 

Piazza Martiri della Libertà 7 - 20026 Novale MilaneselMI) TeL 02-3548765 Fax 02-3544283 





POWER COMPUTING 

AMIGA - ATARI - PC COMPATIBILI 


RIVENDITORE ALI' TORI ZZATO GVP 


IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE 
ICD - POWER COMPUTING 
ADVANCED STORAGE SYSTEM 
QUANTUM - COMMODORE 


Si servono RIVENDITORI - Vendila per Corrispondenza 

POWER COMPUTING 

Via delle Baleari, 90 • 00121 Ostia Lido - ROMA 
tei. 06/5646310 (r.a.) - fax. 06/5646301 
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GOBLfflNS: FAI DA TE 

FAI PER TRE 


? 


Tra baldi goblìnoidi particolarmente impediti alla ricerca di una soluzione per la pazzia improvvisa del proprio 
re: ce (a faranno nei loro intento o sono designali a fallire lasciando tutto ri reame nella follia e nelle grinfie del 
malefico mago oscuro? Se prima potevate avere dubbi, dopo questa soluzione avete la certezza che nulla vi potrà 
fermare, soprattutto grazie all'aiuto di Michele Moccia, Simone Negrieri e Lorenzo Pallara che ci hanno spedito 
la soluzione di ogni livello via Fax (a cui si aggiunge anche un ignoto lettore che ha scritto con caratteri molto 
piccoli, la busta è andata purtroppo perduta) e ad Alberto Mefis, Carlo Parisi©, Francesco Costantini (aiutato dal 
trio Vice, Gian e Ziglio), Andrea Arcide, Andrea Foschi, Gianluca Caimmt» Egisto Gattamorta, Francesco Della 
Valle e Vincenzo Baldi che ci hanno spedito i relativi codici. Grazie dell'ascolto e... Lunga vtta al re (anche se un 
po' fuori di testa!). 


NQTfcptl gioco potete contraltare tra distinti per 
sonaggl: ognuno di loro può gl tottua re soltanto 
porta spartirti aironi, per fini sa dico tll 
maWo frtrmjiter* usa magia mi n te ritto o toaailuif 

u dico di sferrare pugni, arrampicarsi o di ittie- 
cirsi (un, non al Tram) parlo di Asgard ed infine se 
dico di raccogliere, usare a dare un oggetto sto 
logicamente parlando di Oups Per guanto riguarda 
I codici, questi vi permetteranno di affrontare ogni 
schema col massimo dell'energia, il che dovrebbe 
rendervi le cose ancora più semplici, non vi resta 
così che caricare li gioco e.„ 


PRIMO LIVELLO ■ Date un pugno all'arco de sire 
prima del ferrini la dilla casa, raccogliete II corno ed 
usatelo par lar cadere un legno dall'albero, Fate una 
magia su di esso par trasformarlo in un diccene « 
dirigetevi il prossimo schérmo. 

SECONDO LIVELLO fVQVQFOE) - Fate WU magia 
sulla prima e lena mai a da sinistre per Ingigantirle 
raccoglietele « mettetele nel tesso del ponte. Osate 
il piccone sui punto che luccica e prendete II diaman-- 
te cosi scoperto. 

TERZO LIVELLO ( I CI DC AA } - Usate Qups per mostrare 
\\ diamante davanti alla porta dei mago ed entrate, 

■ QUARTO LIVELLO 
i ECPQPCC] - fate una 
magia susta prima 
piante carnivora e 
prendete la prima 
pervÈohna gialla ac- 
canto alla teiera gi- 
gante sul lavato sini- 
stro Diligatela sul - 
l’altra pianta carnivo- 
ra erf arrampicatevi 
con Asgarri sul tavolo 
attaccandosi alla pri- 
ma pianta astengala 
Date un pugno ns Itero 
in piedi suite destra, 
late salire anche gli 

allri personaggi e met- 
tete infine ri diamante 
nella mano del mago, 
QUINTO LIVELLO 
rfTWim'Mb Fate pri- 
ma et i tutte una magia 
suirarchelto per terra 
vicino al gobbo, are 
rampatevi su questo 
e sferrate un pugnoalte 
laccsa di pinira. fate 
salire Opus stilla Un 
qua ode si rivolterà per 
torta, lanciate un In- 
cantesimo sull'inse- 
gna dorata sopra al 
sarcofago e portate 
subite Ignalius sulla 
lingua prima thè te 
mummia vi necehl. 
Riempite la Leste di 
piei/o ed aspettate che 
il mos iridinolo sia 


HI Gli - TECH COMPITE RS 

di Ipsale Rosario 

Software Ce ni e r - Punto Vendila Hewlett Packard 
Icriiirori per Computer * e Attrezzature per Ufficiti 
Amiga - L6f - Ms.tìos - jVc^aJrirc - Sin te mi t* 

W.J5.S. 

Master System il - Game Boy - Carne Cear - CDT\ 

NATURALMENTE TUTTO IL MATERIALE CKft 
con PREZZI IMBATTIBILI 

Tieni « trovarci , siamo a 
Pietra santa in Via Mazzini al n*B I Tei* 
OSSUTI SOI (Lucca) 

OFFERTA DEL MESE - SCANNER AMICA 
64 TONI DI CRI CIO 

PQWERSCAN CON SOFTWARE A LIRE 26(U)00 

IVA COMPRESA 

Inoltre PER TUTTO IL MESE DI A PRUA 
SCONTI DEL 20% SU TUTTO IL SOFTWARE 
ORIGINALE ESPOSTO IN NEGOZIO 



scappalo via lasciandosi dietro di se il fungo, 
Aricotpìte te leste (poveretta? Gli ci varrebbe 
uit'Aspirina) quando (3 mummia è pestate e ricco 
gltefe il fungo per finire la schermo 
SESTO LIVELLO (HQWFTFWi - Affumicatevi tulli 
rlftntteta in Cenlro allo scherma per irriwil ti 
pianerottolo e tirate il primo filo. Prendete fi pillola 
e sparate al grosso ragno che chiudo ruttiti eri a 
quello che dorme. Prendete fi cutcirto e mettetela 
sotto if ragno che avete lirata su prima Irai torma 
telo in una bottiglia e raccogli ita la per riti vare al 
SETTIMO LIVELLO (OWNOGBW) - Fate una magia su 
i semi che si trovano sulf ttbero e raccoglieteli; 
seminateli nel peso di terra davanti alte paventa 
passeri ■ c ol pttol o con un pugna no ti appena giungo 
no gli uccellini per farli stappare ria Fate urta 
magia sulla seconda nuvola sopri al ramo destro 
per far scaturire una pioggerella che lite germo 
gliare la pianta di cactus calva prende!» anche 
queste oggetto o consegnate!? al msgn che campa 
rirà. 

oravo LIVELLO (JCJCJHMI -fata una magia "ilio 
scheletro e pai sull'osso, prence ii Haute thè 
avete cosi ottenuto ed usatelo sui serpente per firio 
allungate Arra mpi catte ivi sopra e tirate un pugno 
al te coll Inetta rii sassi a distia f gnu: rrate brnr itovi? 
cade: poirriQoate uno atta volte i due personaggi 
sutt'attìcetta che gì è mosca e fate cadere nuova 
mente il mas$q pur portarli entrambi in cairn 


NONO WU LO trcvGCGT) - Andate nella parie più 
alia deito schermo passando il più tonfa ma passibile 
dal cane raccoglile li carne ed usatela te un 
qualsiasi punta delle- «iterino tranne Chi Sui cine 


fiosso. 

DEC i M Q UVELLO( Li J PC U J Utilizzale te ca me ne I 
primo buco detta i -i vo, tese una migii suite te- 
gltolmi verdi ed indate sette punta del ramo che 
avete appetii allungalo con lo stesso personaggio. 
Attaccatevi al ramo con Aliarti per sparare ignoti ir* 
te ci ih-j all albero c usate queste por smuovere il 


tappo bloccato tra I rimi Prendete l'anemometro e 
proiettate anche Qups tra te fronda usando te stesse 
sistema ri prima Prendete il lappo ed usatelo sul 
buco a destra raccogliete l'anemometro ■ posi- 
zionatovi vicino all'allro buco. Tirale un augno il- 
l'uccellino che ogni tanto sbuca hion dii buco ir 
basso a destra ed aspettate it mam^ntt opportuno 
per catturarlo con l'a ne mone irò. 

UNDICESIMO LIVELLO (HNWVGNfi) * Andate nella 
parte piu a Ita ri e 1 1 o s e li e r m o con Qups a da lì uttf date 
i'uccettb sul cane (tranquilli Verdi, non se lo man- 
gia!) Spaitele ignalius nello stesso modo t tenda 


tUi >1 Ait Tf^lA TV f\A 1 A ftq 
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ti un ÌncaniésjmQ< sui cane per Tarlo vaiar via: per 
superare II livello non vi rèsta che sterrare un 
decJsu pugno contro la porta piu In afta della casa. 
DODICESIMO LJVÈL10 (RQKVIE) Pia (irtele te 
penna d ota dal esternalo ed usatela sut piede per 
Tare II sellatisi» allo scltetetro . Pren dote il d lochel 
tu (Il Bi Ibtìquet) da sotto alte limisi re e metteiel o 
nella mane dello sthflairo tu modo da poter 
prentfem te chiave e liberar! Il pr Mjioniero senza 
problemi Trasformate te penna reca in uno 
ictteccii-fiKJieliB ed osatelo sull'ape che giron- 
zoli por lo schermo quando quei!» si posa suite 
mensola in allo Fate ma magia sulla povera ape 
ormai defunte (eh sL questi non è sopravissuta) 
per trasformarla in una freccetta, ed usatela sut 
quadro del mago per ottenere la tendici bambola 
Voodoo del vostro re. Prima di cambiare livello, 
raccogliete anche l’elisir vicino alte finestra 
TREDICESIMO LIVELLO fDCFLQMH) - Fati una 
magia suite radice d'albero pur rivelarti! fischietto 
cita dovete prendere ed usate su! nido Arriverà 
così un uccello e dovrete aspettare circa una 
trentina di secondi prima che omette un uovo: nel 
frattempo vi conviene spostare giu Qups e portar 
su Ignatlus e Asgard Quando l'uovo finalmente 
I compare, dategli prima un pugno e poi fateci 
sopri una magìa per esser trasportati dell'altra 
parte dello schermo e qui lanciate un incantesi- 
mo sulla trombetta per spostarla, Posizionate 
Dups vicino al primo buco di talpa . usate l'elisir e 
muovetevi rapidamente dall’aura parte prima dì 
ritornare visibili. Qui mettete te carote vicino al 
buco di talpa In alto a destra, posizionale Asgard 
n ette sf e ssa p os iz io ne Ine ut a ve vate n iots o p ri ma 
Qups e trasformale la brutta talpa In una balia 
donna per distrarre il mago Spostatevi rada- 
mente verso destra con Asgard mentre II mago e 

stupito dalla visione par ritrovarvi così nel 


drago per (ario arrostire e poi appoggiatelo sui 
pomice Ih di legno per sfamarlo (tìf): così potrete 
raccogliere te daga che dovrete riposulonare sut 
s otite moretto ptNeria incendiare dai drago e per 

^ //"jj jfjj ff-flWf 

DfCffl TTESIMQ imi L O (IMPURE) - Usate fa spada 
infuocata sul cerchio ai esatto deite stàtua e gettatela 
via (omero appoggiatela mun qualsiasi punto dette 
schermo tentano (fatte statua stessei A questo m 
punto mettete il pupazzo dei re tuffa mano destra e 
toghe levi da ti, così da ottenere fa chiave da usare 
sull'orecchio a sinistra deffa statua Mettete i/w| 
atte volta i vostri tre personaggi suda mano destra 
per essere trasportati via te meno di un soffio. 
DtMMNQmtMO LIVELLO (NGOGKSP) - Prendete 
ft naso ftnte vicino alte Panane ed usatela davanti 
ai lupo, e poi tate te stessa cosa coi sapone. Date 
un pugno et casco dì banane a prendetene una: 
mitizzatela nuovamente davanti at lupo che si 
trasformerà e \ri porgerà il Ubi? magico contenente 
una super collezione di b arie! tette Uff raggiungere 
il prossimo schermo palali 1 lare sia una magia ù 
tirare un pugno atta porta te afte (visto? Vi diamo 
anche la scelta) 

VEN TESMQ LIVELLO (MHGZR TP} fate una magìa 
sui puntino che sì trova per ietta vii ino atta statua 
dì marmo . date un pungo ari te s : ceda che è apparsa 
e rimuovete fi tappo dafTorecchio con un 
Incantesimo. Leggete il libro net l'orecchio del 
gigante per fargli teff quattro risate, prendete 
fesca ( ovvero II puntino mezzo nascosto che sbuca 
dalia terra In aito a sinistra/ e mettetela dove si 
trova ta concola (quatta bacinella In cima atte scale 
di destra), prendendo questuiti ma. Posale fs davanti 
alta tacetene e leggetegli un 'altra barzellette, per 
nemùtria di lacrime usate ta concola piena Sul 
mostro nettiamolo dantesca e raccogliete fa fionda. 


ventunesimo imito (LGWGFUS) * mie /« 

fionda sulle banane per tarlo cadere e tirate tm 
pugno atta te va per far uscire il pascione (Loca se ì 
sicuro di stare bene ? NdMax): per anni vere alfuft m o 
a fatidico Uveite con te scontro tinaie t non dovete 
fare altro che posizionare tuffi t personaggi sul 
peste stesso (sperando che nessuno di toro sottra 
H mai di mare). 

VENTIDUESIMO ED UL TIMO LIVELLO (TQHGFVC) - 
Usate ta fionda contro ìt mago per fa rio diventare un 
accanacelo e trasformate con una magia la pietra 
più farge sorto al piede più lontano detto scheletro 
te una scala (vi avverto subito che è abbastanza 
difficile riuscire te Questo intente, potetti ta pietra 
è detto stesso colore dotte ossa, per cui armatevi di 
pazienza a buona volontà). Salite con ignaftes e 
lanciate un incantesimo contro ti t vago : : i titmeio 
per trasformarlo te una specie di tartaruga 
saltellante. Usate te (fonda salta corda prendetela 
e usatela sut gancio più alto detto scheletro 
àrrampicatevici sopra con Asga r d e imitato un tmi 
pugno ai mstrtefartotone per tmtermarto te un 
ragno. Usate fa fionda sul povero Asgard per 
liberarlo, prendete li sacco vuoto e posizionatelo 
proprio sotto at ragno , accanto ai pesce tate ma 
migia sui mago per suddividerle in una tripia 
schifezza non motto ben identificata che dovrebbe 
cadere dentro tt sacco stesso fse ciò non dovesse 
avvenire, vi avverto che sarete costretti a ritare 
tutte te schermo da capo). Con Oups raccogliete te 
frena li sacco per intrippo (arto, sante con tetti e tre 
i personaggi sui pesce ed usate li sacco stesso 
sull'anfibio per finire finalmente questa ardua 
missione e per godervi f ringraziamenti a i favori 
dei vostro re. Complimenti, un alno giaco è stelo 
finito. LUNE 



QUATTORDfCESIMO LIVELLO (iWDCrtNU fiate un magia citte pietre piatta 
vicino a voi per creare ma scaletta , prendete te bacchetta e mettetela net 
buenetto che sì trova nafte parte destra detta grassa pietra sospesa dal suolo, 
vicino a quella verticale. Raccnqlìet e l'tnn Afflatolo così ottenuto ed innaffiate 
tutti l cespugli in basso par trasformarti in carote, Facendo una magia sulle 
varie carote vi diletterete con parecchi effetti speciali alquante comici, e vi 
consiglio di provarle tutte tenendo te seconda da destra per ottima , poiché vi 
ridarà tutta l'energia persa. Quando avete rinite , date un pugno sul naso atta 
carota con te chiave , raccoglietela e usatela netta carota con ta serratura 
QUfNDtCESfMO LI VELI 0 (TCNG 70 V) - Prendere f fiammiferi In atto a destra ed 
accendere il pentolone sul camma vicino at conigttortopo che dorme. Detta un 
pugno at cannone ed atte patte di cannone, prendetene urta ed usatela nei 
cannone stesso. Ridate un pugno at cannone in modo che sia obliquo e date 
fuoco ette polveri con I fiammiferi per ottenere una carote. Mettete anche 
queste nel cannone, posizionatelo in modo che sia orizzontale e sparatela 
come prima sui pentolone che cuoce. Fate cadere un ‘altra ca rota con io stesso 
metodo di prima (ricordatevi che tt cannone deve essere obliquo per guferei 
infilare un oggetto) e questa vette fateci sopra una magìa per traitermarta in 
un megaton^ Usate quest' ultimo oggetto per comunicare con ta taipà^Qdttore 
{Sfoca rame ora non ho ancora capite che animate stai / ad usate tt mazzuolo 
cosi ottenuto sut gong, Prendete if pendolo e dirigetevi verso tt*.. 
SEDICESIMO il Vili 0( JC VQRPM) - Prendete tt sasso e mettetelo sulla croce , 
te te c i é i e t ? u iglò sopra per trasformarlo in una scaletta ed un altra suite palma 
più ■ sinistra por ottenere un piccone Dateci un pugno e utilizzatelo sul terreno 
sottostante ai centro detto schermo per ben quattro volte , in modo da creare 
un passaggio per iì seguente schema 

mctASSlTTESim ilVELL 0 (WDNMQO) Fate una magìa sul sacco dì semi ai 
piano dei drago e spostate subito ignarim de fi per evitargli una scomoda 
ustione. Prendete if suddetto sacchetto con Qups (anche in queste case ve date 
di fare in fretta) e tirate un pugno atte cataste di bastoni at piano superiore per 
far cadere un ceppo: raccoglietelo ed userete salta trappola per disinnescarla 
e sasseguentemente trasformatelo te una boccetta di deodorante ( iti ). 
Seminate col sacchetto at piano di sopra in modo da attirare Vattmume di un 
piede {?!?) che saltellerà nella vostra direzione: appena questo st ferma netta 
parte sinistra detto schermo, spruzzategli sopra qualche Chilo dì deodorante 
per matterie fuori uso. Fatto dò , prendetelo e mettetelo sei marette eterno al 

v w 
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L'AMIGA COMPRALO DOVE VUOI 
PER ESPANDERLO VIENI DA NOI 


PREZZI IMBATTIBILI 
TELEFONARE!!! 


o Espansione di memoria: 
da 512 KB a 8MB 
o HD SCSI In terni -esterni 
da 52MB a 420MB 
o HD SCSI rimovibili 
da 44MB a ?i$MB 
o Schede compatibilità 
AT28Ó- 8 * 16MHz 


o Interfacce MIDI 
o Genloek 
o Digitalizzatori 
o Modem 
o Stampanti 

NEC- PANASONIC 
o Monitor 
NEC -HYUNDAI 


o Accentrai rit i a 32Iìit « Software Professionale 

68030*68040 DTV-DTP-M 1 DI 


IN PIKMONTK PRESSÓI 


HI-FI CLUB 

CONCESSIONARIO UFFICIALE 
Commodore _ 

- r **Ì! *' — ■ ‘fi ~ . : ■ — 

* j i ■ ii' i» r ir * * 

COL LEGNO (TO) 

C.so FRANCIA 92/c Tel. 011/4110256 (r.a) 
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VENDITA 

PER CCflniSPCWBEKZA 
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PADOVA Qs>ff)pU!Sr TifW© PADOVA «.XggffiL. 

prezzi Iva inclusa 


f 


•utnpu&t j- 




Amiga 2000 garanzia Commodore Italia n™ pncc 
Amiga 3000 25Mhz.Hd 52Mb,2Mb di memoria 
Amiga 51 K 1 PLIS Coro modore+joy st i c k new pnee 


i . 290 , 000 ' 

chiedere 

680.001) 


r 




tolDrjJiyr 

Commodore l084s-nc>A 

Commodore 1950 multisync 0960) 

Nec 3fg 15 'multìsyne 1024x768 

Nec 4fg 16 'muJtÌsync I024\76K 

Net 5fg 20"muldsync 1280x768 


ww pncc 
new pncc 
ne 1 * pricc 
rw* prke 


490*000 

700*000 

L1IMMWMÌ 

1.650.000 

2-8WK00O 


— £&punmonl ai/JÌy*i 

Espansione Amiga 500 512kb 
Espansione Amiga 500 5 1 2kb+clock 
Espansione Amiga 500 1 JMb+clock 
Espansione Amiga 500 2Mb super veloce! !! 
Espansione Amiga 500 Plus Imb 


ne* pncc 
newprice 

ne* 


58.000 

72.000 

190.000 
280*000 

1 30.000 




1 lard disk 
Hard disk 
Hard disk 
Hard disk 
Hard disk 
Hard disk 
Hard disk 
Hard disk 
Hard disk 
Hard disk 
Hard disk 


- >hiftl Dìz's. Ai/ E; y si 
52Mb Qiianium l l/15ms-slim 

1 05 Mb Quamu m 1 1/15 ms-s t i m 
120Mb Quantum 7 ms 
21 0Mb Quantum U/ì5ms 
240Mb Quantum 7 ms 
Rìcoh removibile+cartuccia 50Mb 
45 Mb Fujitsu 
105Mb Fujitsu 
135Mb Fuji E su 
1 80 Mb Fujitsu 

330 Mb Fujitsu 7M S “ Professional 


450.000 

750.000 

830.000 
t .390.000 
J .450.000 
1 ,350*000 

ne* 390.000 
** 650.000 

^ 750.000 

1.000.000 

«* 1 *900.000 


Pgr/tfe/lsrisi Amitiu 


? 


Digitalizzatore Videort Ill+Pholan paini new pncc 
Digitalizzatore Vidi in tempo reale 320x200 mm prù* 
Genloek roctec 

Gentock Vhs Electronic design 

GenJock $-Vhs Electronic design 

Mand scanner Golden hruge 41 ÌOdpi .32 toni nc* pncc 

Interfaccia midi amatoriale per Amiga nc* prìce 

Emulatore Ms-dos Atonce Plus Ì6mhz +51 2Kb 

Adattatore Atonce normale per Amiga 21 H >0 

Drive esterno passante con interruttore nc* pncc 

Kickstart 1 ,3 per Amiga 500 plus selezione/mouse 

Kickstart 2,0 per amiga 5C)0/20CX> L3 

Deviatore mouse/joystick 

Boot df I ( per selezionare boot di partenza) 

Interfaccia 4 giocatori 

Action replay 01 A500 nc* pria 

Scheda antiflìcker À2000 Commodore 
Schermo anliradiazione cristallo Diaspron 
DCFV versione Pai 




rvew 


500.000 

320.000 
280.000 

750.000 

990.000 

385.000 
45000 

499.1 MIO 
120.000 
120,000 

77.000 

120.000 
29.000 
19JMKI 
24-000 
160.000 

420.000 

120.000 

chiedere 




Richiedile il nostro listino completo !!! 
VENDITA COMPITI ER PER CORRISPONDENZA 

COMPUTER TIME S.N.C. 

VIA PROVVIDENZA 43 
35030 SARMEOLA DI RUBANO (PD) 

TEL .049/8976508 FAX 049/8976414 
SHOW ROOM PC/MSDOS E GVP 
l ELEFONARE PER APPUNTAMENTO 
LINEA TELEFONICA GVP DEDICATA 049/8976787 


— — P's-aoMf/yriìjìll ■ 

PC 286 16/21 
PC 386SX 25 
PC 386DX 25 
PC 386DX 33 64 cache 
PC 386DX 40 64 cache 
PC 486DX 33 64 cache 
differenza Miaitowercon led 
Tower con led 
1 Mh aggiuntivo 44256 
2Mb aggiuntivi simm 
drive aggiuntivo 5’' 1/4 Teac 


lf 


r. 






lf 


■ l 


ll< 


■■ 


■t 




Vga Et4000 1Mb 1024x768/256 
Via IMh 1024x768 32000 colori 
Hard disk 105Mb Fujitsu 
Hard disk 120Mb Quantum 7ms 
Hard disk 240Mb Quantum 7ms 
Hard disk 330Mb Fujitsu 7rns 
Monitor Vga monocromatico 
Monitor Vga Colore 1024\76H 

( anll^uinifhMH; bas«D«lihip con l«dj drive 3*5 U^Mb.tgi kh, 
l astimi eM imi, fiord tti'Jk IiiJUmi -l^VUi.momnridi ìiiilMÌKh]2inb(3Htisv 

4mlM Whiix * 4WU arditi» i I |>( trioni roller 2 fVippir r 2 Hd 

( rtHnpitlif mvtio a^vt-niliUiTi c ii^EdhJI v iwìow wcm Luinpre*i 

I-B c’drlta durata tfl UH JHMMi (falla dalli 4$ 'pccfùiniW 

Soumlhkivtcr 2.0 
SoundhbiMer professional 
Videon \ U pct Pt 


O refi t Valli? Production 


] .000.000 
1 .600.000 
1.800.000 
2.000.00G 
2.3SO.OOO 
2.8O0.IHI0 
+ 50.000 
+ 120.(810 
+ 80.18)0 
+ 160.(88) 
+ 110.000 
+ 100.0181 
+ 240.000 
+ 320.000 
+ 450.(810 
+ 980.(881 
+1.500.(881 
+ 200.1881 
+ 550.1881 


Espansione Q/8mb per A2Q00 
Hard card + 52Mb Quantum A5(K) 

Hard card + 52 Mh Quanium A2000 

Hard card + 120Mb Qgunuim A2000 

J lard card +2-K>Mb A2INKV500 

Hd Smiucxi 44 Mb re movi bile + cartuccia e ctmtmller 

Cartuccia 44Mb per syqucst 

f td Syqucsi 88Mb rimovìbile + cartuccia e controller 
Cartuccia H8Mb per sy quest 

Cabinet porta Hd esterno doppio scorri parto almienlalo 
Vccelleratrice G-FORC’f- 68030 A2000 25ttibz Imb 
G FORCE 68030 A2000 40mh/ 4mt> 

G FORCE 68030 A2(X)0 SOmb/ 4mb 
" 6804C> A 3000 

Impaci Vision 24 A 3OOf)/20OOPÀL.Gen loek, Video pip 
Frali i e grabbe r I /25secoi i< I o, Ànt i fi icker .16.001 ).( t X) color 
su r i w are a corredo : M acre » pa i n i: ,Ca li ga ri prò . , Seal a 
Emulaiorc Ms/Dos 2X6 IbMhzlestema Hd) 

Digita ìi/yaiont: audio Sthiihì Kbrt 
Prezzi li filmo Gvp PDJST aulonzzato 


+ 270.IMX) 
+ 440.000 
^ 600.WM) 


22F1KW 

L.061.4KN» 

HtJ.lKH» 
MI 1*000 
telefi mare 
t.4!6.(KKI 

204.000 
|.77l.tHMi 

322.000 

473.000 
telefonare 
telefi in are 
3-592*000 
5 . 024.000 


4 . 137,000 

795.000 

147.000 


Star LclUOAghi con tont residenti 
Slar l c2UD 24Aghi a colori 
Fu|irxu 900 24Àghi 
Fujit.su II 00 24 Aghi 
Fujitsu 1200 24 Aghi 
Fujitsu B200 jeelto d^nchìnstro 
Kit colore per Fujitsu 1 100/1200 
Stamparne tauser OKI 


JtUltlpUiJlJ — 


350.000 

7 1 0.000 

650.000 

750.000 

950.000 
UOOuOOO 

99.000 

2 .ooo.oo<:i 


CONDIZIONI DI VENDITA :TUTTì i PREZZI SONO COMPRENSIVI D‘IW> 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 1/2 POSTA O CORRIERE ESPRESSO 

DISCHI VERBATIN *KODAK-DlASPRON TELEFONARE 


Megadrive e Famiconi con novità* settimanali !!! 

Siamo presenti con le nostre offerte alla 

pagina 

* 59134 # 

del VIDEOTEL 
Il servìzio e^gratuìto 


GVP POINT 

RIVENDITORE AUTORIZZATO 
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REVICUI 


Pensavamo di esserci libe- 
rati di loro, ma le rondini non 
demordono... 





pseudo^rcale in cui metteranno alia prova le 
loro capacita intellettuali reollmeando, se- 
guendo uno schema mostrato loro in proce- 
denza. le varie quattro forme geometriche che 
si trovano sparse per te piattaforme che co- 
stellano lo schermo. Mentre fanno ciò. avran- 




no anche occasione di testare le proprie ca- 
pacita fìsiche contro gli esseri che il computer 
piazza nello schermo con il preciso scopo di 
ostacolarli. Fra questi annoveriamo svariati 
insetti giganti (o che sembrano tali, non di- 
mentichiamo la mole dei nostri esaminandi). 


rane gracidanti, robot deambulanti e sveglie 



Vigliacche! Anche se t'opera del Tgm impazzi- 
to di due mesi fa è riuscita a infliggere un duro 
colpo alla razza della perni ut iota organizzata 
(rondine connection), la specie dei maledetti 
votatili non sì è ancora estinta del (uno Appro- 
fittando dei disordini causati in citta dalla vio- 
lenta azione del succitato TGM, alcuni agenti 
del gruppo sovversivo pennuto sono riusciti a 
penetrare nell'organizzazione interna della 
commissione di ricerca sulle mutazioni gene- 
tiche controllate. Approfittando di ciò, hanno 
modificato il piano di ricerca e hanno dirottato 
tutti gli studi sul tentativo di creare una specie 
di super-rondini guerriere .da destinare alla 
Iona contro il genere umano. La perfetta orga- 
nizzazione de) piano ha fatto in modo che le 
autorità si accorgessero del fattaccio solo a 
cose ormai avvenute Risu Ita lodi iutta fopera- 
zione: dubbio. Qualcosa non deve essere an- 
dato come da programma. Mentre gli agenti 
nemici, già fregandosi le mani, si aspettavano 
di veder crescere un essere rondini forme, 
muscolosissimo e fornito di uno sguardo poco 
meno che maniacale, si sono trovati davanti 


TGM TALENTED 

Il nostro caro Giancarlo, sempre alle prese 
con la sua guerra personale alle rondini, si è 
dimenticato di ricordare una cosa decisa- 
mente importante: come tutti riarderete 
C razy Season vi e stato presentato atftnter- 
no delia pnma pu ntata del Talent Scout con 
il nome di M.iddy Season. Non posso quindi 
che ribadire tutti I miei complimenti ai pro- 
grammatori, le vostre q ualità non si discuto- 
no, ma è indubbio che TGM poni almeno un 
po’ di fortuna, non e vero? Mas 




saltellanti 

La prova si svolgerà in quattro sessioni, 
ognuna abbinata a una diversa stagione del- 
Tanno, e ognuna delle quali predisposta per 
sottoporre i due superguerneri con la pancet- 
ta a un confronto con un mega-avversario 
finale. 

Riusciranno i nostri terribili nuovi Terminator 
a s uperare tutti i test e a sconfìggere il genere 
umano? Bah, fossi in voi non mi preoccuperei 
troppo. JR 


n 


n 

1 


>Q 

u 

il 


Qualcosa non vai Gli Italiani hanno iniziato 
a fare dei giochi veramente belli? No, non 
cl credo.. Eppure questo Crazy Season ri- 
sulta veramente divertente Gli enigmi che 
fanno da contorno ai gioco non sono poi 
granché impegnativi, ma quello che conta 
veramente è Fazione di gioco in perfetto 
stile dà pi attorni game coln-oppico> F 
molto divertente mandare In giro II proprio 
personaggio paffuto cercando di allineare 
i blocchi nei giusto ordine e, nel contempo, 
far di tutto per schiacciare fi secondo gio- 
catore che vi ronza attorno cercando di 
fregarvi t bonus. Tecnicamente e veramen- 
te molto curato. Tutta Fazione sì muove al 
cinquantesimo di secondo e il fatto che 
due giocatori possano giocare contem- 
poraneamente non disturba per nulla il 
processore. Bello, molto bello. 


TECNICA 


GiOCABILfTA 


GLOBALE 
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KAIKO per Amiga 


AP 


II 


YA 


... E finalmente è giunta la conversione più attesa 
dell'anno, il tie in del cartone animato più amato 
da grandi e piccini, personaggio guida e fulcro 
dell’infanzia di ogni fanciullo che si rispetti. Sì, 
sto parlando proprio di lei: forza, cantiamo tutti 
insieme "Vola, vola, vola l'Ape Maia..." 


Il vostro sogno più recondito e proibì* 
to si è finalmente realizzato: si n da 
bambini volevate fare la controfigura 
dell'Ape Mala e ora, a causa di una 
serie di coincidenze, siete stati 
prescelti tra un gruppo ampissimo di 
fans per metter su antenne ed all e 
lavorare nel set televisivo. Dovete 
però sapere che la serie che stanno 
attualmente girando (la 


con un stipendio fis- 
so, ma di retribuirti in 
rapporto al numero 
di avversari che faranno fuori. 

Il grosso problema è che l'Ape Maia t 
da buona stratega r decide di combat- 
tere da sola, dì conseguenza tutti gli 
altri personaggi hanno un solo nemi- 
co da eliminare per alzare li proprio 
stipendio {provate a indovinare chi..); 
questo stratagemma, che sicuramen- 
te aiuta a tenere bassi i costi di produ- 
zione, ha però col tempo generato un 
forte accanimento da parte degli stes- 
si partecipami che* ridendo e scher- 
zando, sì sono tutti armati di mitra e 
lancia missili per cercar di abbattere 
formai malefica artropode votante. 




duecemotrantanovesirna), 
forse sotto (‘influenza 
dei cartoni animati giap- 
ponesi, è un tantino più 
violenta di quelle che 
siamo abituati a vedere 
su Junior TV; e infatti la 
nostra cara coleottera, 
dopo anni di frustrazio- 
ni, di sopprusl e di beffe, 
ha subito una brutale cri- 
si di Identità che l'ha 
messa sui! pungiglione 
di guerra. E cosi* dopo aver gridato un 
paio di volte "Adesso basta* Sparate! 
Sparater. passa te giornate gironzo- 
lando per ti paese alla ricerca di tutti 
quel catti vonl che si sono presi gioco 
di tei in tutte queste puntate. Logica* 
mente, dovendo impersonare la con- 
tro figura delia delicata supere tar, sa- 
rete voi quelli che dovranno affrontare 
le pericolose insidie che si nascondo- 
no dietro ai pannelli colorati dello stu- 
dio di registrazione; Infatti, a causa di 
alcuni tagli commerciati, ò stato deci- 
so dalla regia di non pagare gli attori 


Il gioco vero e proprio Inizia più o 
meno qui, con voi* tinti di nero e di 
giallo (oppure potete travestirvi da 
Giancarlo con la tuta A tale proposi- 

to potete leggere l'articolo sull'Holo 
Squash. NdMax), che volate libera* 
mente per un piacevole giardino; ben 
presto però sarete attaccati da interi 
sciami di zanzare, mosche, calabroni 
grilli saltanti scarabei giganti, ragni 
penzolanti e tante altre schifezze 
Insettivore che non vi potete nemme- 
no immaginare. Per quanto voi siate 
tesserati del WWF, ben presto perde- 
te la pazienza e giustamente iniziale a 
menare II pungiglione a destra e a 
manca, cercando nel frattempo di non 
farvi abbattere. 

Fortunatamente ogni volta che colpi- 
te certi nemici o eliminate intere for- 
mazioni, queste lasceranno dietro di 
sé dei fio re Mini rossi che se raccolti 
possono essere utilizzati per ottenere 
degli interessanti Power Up sullo stile 
di Nemesls; nella parte inferiore dello 
schermo sono Infatti presenti una se- 
rie di icone rappresentanti le varie 


fift/tOdi TftM TV rUM'jt/QO 
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RGYIEUI 


armi speciali e ogni volta che racco- 
gliete un fiore si illuminerà uri nuovo 
quadrante. Con questa tecnica potrete 
ottenere velocità extra, sparì sempre 
più potenti, f tipici pod che vi svolazza- 
no intorno, barriere protettive ed altri 
strumenti distruttivi ormai più che co- 
muni in tutti gli Shoofem Up che si 
rispettino; oltre a tutto ciò, sulla scìa di 
R-Type, tenendo schiacciato il tasto 
per un paio di secondi potrete sparare 
un Immenso silurone, che credo do- 
vrebbe rappresentare II pungiglione, 



le cui qualità di- 
struttive potranno 
tornarvi parecchio 
utili in più di una 
occasione. 

Vi dico subito che 
di mondi da affron- 
tare ce ne sono un 
bel po\ ognuno dei 
quali è caratteriz- 
zato da un specifi- 
co ambiente (giar- 
dino, palude, 
conduttura delle 
fogne {?!?}) e da 
differenti sprltes, 
nemici ed effetti 
sonori. Ogni mon- 
do è poi suddiviso In tre livelli; alla fine 
dei primi due incontrerete dei brutti 
ceffi (talpe, granchi, topi decomposti 
(!?!)), ma quello che vi aspetta alla fine 
del terzo è letteralmente impressio- 
nante: mostri Insettivori e non, realiz- 
zati con una quantità spaventosa di 





Sinceramente credo che sfa uno 
del migliori Shoot’em Up che ho 
giocato negli ultimi anni: la grafi- 
ca commovente, II sonoro stere- 
ofonico, fa grandissima quantità 
e qualità di nemici disegnati (tut- 
ti curati nei minimi particolari}, 
bestie di fine livello da far venire 
gli incubi a un biologo, e una 
serie di tocchi di classe (come quando venite avvelenati dagli scarichi venefici del 
terzo quadro e lo schermo viene ribaltato) da lasciarvi a bocca aperta (scusate 
l'Intrusione, ma da fonti abbastanza attendibili pare che Àpìdya sia l'ultimo 
prodotto dell'equipe che portò Turrican sul nostri monitor, non so se mi spiego! 
NdMax). Tutto è stato programmato Impeccabilmente, dallo scroi llng ultrafluido, 
alla sconvolgente animazione del nemici più grossi, all'Incredibile numero di 
colori su schermo. 

Grazie poi al completo menu di gioco (che sembra preso da una 
console}, alla possibilità di giocare in due contemporaneamen- 
te e di continuare un paio di volte la partita, la longevità ne 
risenta In modo ancora più positivo. Alcuni schermi avanzati 
sono effettivamente piuttosto ardui, e ripartire ogni partita dal 
primo mondo (Il cui livello di difficoltà è veramente e I amen toro) 
può risultare noioso e un po' pesante, senza contare che gli 
armamenti extra sono un po' scersi e non molto fantasiosi; 
comunque la voglia e la curiosità avranno presto il 
sopravvento, spingendovi a continuare per vedere fa grafica 
dello schermo seguentooppure II prossimo nemico finale, e vi 
posso assicurare fin d'ora che le vostre fatiche saranno ampia- 
mente gratificate. 



sprites, altamente agguerriti, perfet- 
ta mente animati e, logicamente, al- 
quanto difficili da eliminare. Trovarsi 
di fronte a una mantide religiosa gros- 
sa come tutto lo schermo, che vi inse- 
gue con le tenaglie nel tentativo di 
strizzarvi genererà In voi un effetto 
più che sconvolgente, ma se avrete la 
costanza di andare avanti nel gioco 
troverete nemici così mortali e racca- 
priccianti (soprattutto perché realiz- 
zati In maniera estrèmamente 
realistica) da farvi venire letteralmen- 
te la pelle d'oca; buona cacciai 

LUKE 
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VIA MONTEGAiM.il 
20141 MILANO 

TEL. 84M%0n«. 
FAX 89502102 


VENDITA ANC HE PER COR RI SPONDENZ A 

TflM E COMPATIBILI 

V . UM KSìmì 


AMIGA 500-2000 

MONKEY ÌSLAND i 
FASCINAHON 
CLICK CLACK 
BABY JO 
AMOS 

DOUBLÉ DRAGON III 
MPERBOY X 
WWF WHESTUNG 
GRAND PRIE MICRO PROSE 


SEGA MEGA DRIVE 
rampo tu 

FANTASIA 
KPIDERMAN 
BONANZA BROTHER 
DARK CASTLE 
SONIC 

AJLIEN STORM 
HARD DRIVINC 
CENTURION 


MOON WOLKER 
POPULOU5 


CONQfEST fIF THE l.n.NV.iHlW 
00DS 

PaPERROV? 

GAZZA J 
WWF 

Tt’RTLES 11 
IL PADRINO 
THESWF80N 
l’IT i tGHTERS 
aNgouest V 


SETrORE COMMODORE AMIGA E ACCESSORI 


£. 690.000 
£.1.140.000 
£.1.150.000 
£.1.600 000 
£.1.090.000 


AMIGA 500 VERS.2.0 
AMIGA 500 .1084 SPI COL. 

AMIGA 2000 NUOVO 
AMIGA 2000 , I084SP1 COL. 

CDTV CON ENCICLOPEDIA 
AMIGA 3000 PER CONFIGURAZIONE TEL. 

DRIVE ESTERNO À5W PASS.+DBC £.140.000 

DRIVE INTERNO .42000 £.139.000 

ORDE LS1ESN0 A5OO/20O0 300KB £.245.000 

S LAMPANTE 1270 GETT.INCH. COMMODORE £.330 000 
STAMPANTE COLORE STAR LOGO £ 480 000 

MONITOR COLORE I084-SP1 £ 470 000 


ESPANSIONE 512KB PER A500 
ESPANSIONE IH 11 PEK I5IH)PL 
ESPANSIONE 512KB CLOCK A500 
ESPANSIONE I.5MH PER ASINI 
ESPANSIONE 2/8 MB SAPRÀ 
ESPANSIONE 2 8MB INT. A20QO 


E. 59.000 
£.140.000 
£. 09.000 

e. 190.000 

€.350.000 

£.350.000 


wxtsx xbxwztiw 'iy.8 som ifsn 
■nvtiFLx xmxpt i’qa som tesrr 
xcnoot tprovr ni iMigxsooj s uno 

ACFIO\ Q&gLXf HI 2000 

W\Iì?EXLOCK l’Est. .VCO 

E MÓLTISSIMI ALTRI ARTICOLI A MAGAZZINO 
RICHIEDETE IL CATALOGO ILLUSTRATO GRATIS 


£.480.000 
£.420.000 
1. 150.000 
l. 170. CW 
£. 490.000 


SETTO R lt PERSONAL IBM ESI E COM UNTIMI LI 

m um vìi 1280.000 

m 2# ESTERNO £220.000 

mmm mm 

I0fi m SUI VOGO 11.400.000 
Mifflfififfi mm 

SOFTWARE ORIGINALE PER 
TUTTE LE ESIGENZE 


AT286/16 l MB. HD1 llsMH.l FD. VGA M ONITOR.TAnTIERA AV. £. 1 .650.000 

AT3MS 1MB.HDI A5MB ,1 FD.VGA JVfONlTOR.TASTrERA AV. £.2.250.000 

mm 1MBÌHDI05MB,1FD,VGAA10\ITOR, INTIERA AV. £.2.450.000 

mm 1MB.HD1 05MBJ FD. VGA JHOXITOR.TASTIERA AV £.3.200.000 

IN SEDE A MILANO, PEK ULTERIORI CONFIGURAZIONI IL N05TR0 
PERSONALE E' A VOSTRA COMPLETA DISPOSIZIONE. 

RICHIEDETE IL CATALOGO PC HARDWARE E SOFTWARE GRATIS 
IRAMTTE TELEFONATA , FAX 0 POSTA . 


I PREZZI SONO IVA INCLUSA 
GARANZIA DA UNO A IRE ANI 
LEASING E CONIRAffl DI VANITONE 
LABORATORIO RIFRAZIONI PER C0NCT0D0RE 
PERSONAL m COMPATIBILI E FAX 


SUONO IHMUXXE FlJt WjCfYElf CMTR IL CATÀLOGO HUumUrO 


l NONE E COGNOME 
X DB 

£ am. cu e Rovinai 

f wmawm 

: m cornisi 

- AU^CAJO BUtNGOBOUX) BEH \A SPEUOUN® 


ORARIO 9,30-12,30 16,00-19,30 LUNEDI’CHIUSO 
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When you need speed, 

RocHard™ gives your A500 System a super-fast, high-capacity hard 

m « f 

drive that leaves others in its wake 


X- 


» w 


'tu 




I * 


■p- \ J- I* * 


: When you need metnory 

RocHarct m intemally supports hard drivcs mith 40MB and above and 


‘‘t 


thè option of 8MB of SIMM RAM in four easy steps 

[ ■ When you need more... 

■ n rw 9 *u 11 i » « i < n . 


* 
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severi 


other SCSi peripherals - tìke extra hard drit>es and tape streamers 




Hard Disk esterno IDE per A500 con alimentatore esterno in 
dotazione, autoboot, espandibile fino a 8Mb ram con 0 ram a 


M B b0rdo opzione per interfaccia SCSI, porta esterna, disponibile 


MI 

* t 


'con vari 





* > 


. * i. 
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ROCTEC 
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C (intra ria mente a quanto il nomo del gioco 
potrebbe far pensare (lo dico per quei fre o 
quattro che non hanno letto la nostra 
preview) non si tratta del seguito di Indy 500 
(quello si chiama Mario And rati i r s eccetera 
eccetera e non mi è 
piaciuto}, ma di un 
giochino In fìnto 3D 
dove quattro piloti 
sfrecciano su un 
circuito e devono 
portare a termine un 
certo numero di 
giri .... prima degli al- 
tri. VI dice niente un 
gioco del genere? 

No? A 1 1 ora farò 
qua tche nome: 

Super Sprint, 

Ch ampìons h'|p 
Sprint, Ba^landSp 


2W 

Ivai 


van "fronman H 
Stewarfs Super Off road Racpr (per gli amici; 
fISSOR) lutto chiaro ora? Oooh (mega-so- 
spiro di sollievo). Fine delta recensione e 
tanti saluti a tutti.. Segue un siparietto in cui 
Max si diverte ad inseguire con la sua 
s cassati s s ima. ma sempre fin troppo po- 
tante Uno bianca If povero recensore e a 
mettano ripetutamente sotto le ruote (sighT 
Leggete la nota In Black Crypt e poi capirete, 
ndMax). La narrazione dell'episodio è al- 
quanto contorta ma un commento sonoro 
dovrebbe essere più che sufficiente a rem 
dere l'idea Vrrrom, rocca rt, skreeek, 
roooaaamr, aaahh, nono, aiuutooo (ripetere 
per trecento o quattrocento volte più 11 nume- 
ro di scarpe dì Max e 11 numero di pali sulla 
barba di Giancarlo}. 

Va beh, ingomma* avete capito: The review 
must go on, la recensione deve continuare A 
cominciare dalle possibili differenze coi pre- 


cedenti titoli La più marcata è quella del 
potenziarne: :i Come ben potete immaginar- 
vi partite cor un certo numero dì soldarelli 
che potiate (e dovete) incrementale piazzan- 
dovi meglio che potete in ogni corsa ( l'ultimo 

posto è 
sempre 
Ignominio- 
so e fa per- 
dere un bel 
credito su 
tre disponi- 
bili* per 
quanto bi- 
sogna rico- 
n o s c e r e 
che poi ci si 
ritrova con 
gli stessi 
poterusamonti 


di prima e diversi 
soldi in piu Non 
tutte le sconfitte 
vengono per nuo- 
cere). Po* vi toc- 
cherà il lavoro più 
semplice, ma non 
meno decisivo, 
din vestire ì vostri 
guadagni saggia- 
mente, fermo re- 
stando che se non 
ve la sentite potete 
scaricare quest'in- 
combenza ai com- 
puter (che non vuol 
dire regalare I soldi 
ai vostri avversari, 
ma chiedergli di 
truccare la macchi- 



na per voi). Una breve descrizione dei 
power up dovrebbe comunque fugare tutti I 
dubbi. 

Cominciamo dai turbo: non hanno bisogno 
di presentazioni a li conoscete sicuramente 
meglio dei le vostre tasche. Quello che non 
sapete, casomai, è che costano stranamen- 
te molto più del normale e non durano certo 
a lungo. Meglio Investire altrove, almeno 
agii Inizi. 

CI sono poi 1 freni; più sono pompati (di 
soldi) e più la macchina inchioda (ma vai). 
Peccato che nel circuiti del gioco ci sia ben 
poco da frenare e poi 1 veri uomini non 
devono frenare. Mal. Meglio lasciar perdere 
anche qui. 

Passiamo ai pneumatici: migliorano la tenu- 
ta di strada, si sa, ma in circuiti dove frenare 
praticamente non serve, non si vede quali 
vantaggi possano effettivamente dare (la 



mjm 

caci 


httpy7www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 


REVI EUJ 



tenuta iniziale infatti, è già buona). Un lusso 
per II futuro. Abiliti dei meccanici al boa: 
condiziona la velocita dei ritorni monti e può 



essere la carta vincente per certe 
soste frequenti. Peccato che cl sìa 
ancore piu vincente che è II 
potenziamento successivo; quel- 
lo deireconomla di consumo, Il 
prezzo è aito, ma vale ampiamente 
la pena: una vettura che si ferma 
meno delle altre al box In un gioco 
come questo è una macchina sicu- 
ramente vittoriosa (pilota permet- 
tendo). Rimane solo II motore e 
anche qui non c'è molto di dire: 
volete andare più veloci e accele- 
rare più in fretta'? Non e4 sono 
dubbi allora: questa è la strada 
giusta da seguire. 

Quanto detto sopra non va preso 
tropo alla leggera con ragiona- 
menti dei tipo: "se ci hanno messo 
tutta questa roba vuol dire che 
serve*. Si dà li caso che I 
potenziamenti siano cumulativi e. 
soprattutto, cumulativi In modo 
molto frammentarlo. In altre pero- 


gare con 
una carta 


le, per raggiungere il potenziamento massi- 
mo in ogni singolo campo bisogna Investire 
t propri soidi mi sembra qualcosa come otto 
volte. Se contate che le gare 
sono solo undici e dopo NO hi si 
ricomincia una nuova stagione, 
ma II gioco finisce inesorabil- 
mente con l'albo cToro del piloti, 
potete dunque capire perché 
dovete investire bene i soldi fin 
dall'inizio. E adesso che sapete 
più o meno tutto non vi resta 
che Indossare la luta, infilarvi il 
casco, impugnare 11 volante me 
accendere li motore. Rosso, 
giallo.» verde. Eccovi partiti... 
sbarabaaam] Ehm, ho paura 
che sia successo qualcosa. Ah, 
si, Il classico Incidente alla pri- 
ma curva come disse un certo 
Senna a proposito delfr ben 
nota seconda collisione tra lui e 
Prost a Suzuka Queste corse... G B. 




Già lo sapete tutti Indy Heat altro ru 

* * 

è che l'ennesimo titolo alla Sup* ? 
Sprint dove quattro bolidi (di cui non 
più di tre pilotati da giocatori 
umanlftnon essere cosi negativo, lo 
direi di cui ben tre pilotati da giocatori 
umani! NdMaxj si sfidano su una se- 
rie di piste, una più dure dell'altra Ci 
eravamo lasciali con ri buon 
Ironman's Offroad Race re ora prose- 
guiamo con questo indy Heat Che ha 
dalle sua un buon numero di 
potenziamenti e dei fondali decisa- 
mente belli. Certo, se siete fra i tanti 
che hanno provato il nostro demo 
giocabile e se la grafica non vi ha 
impressionato In modo particolare io 
capisco benissimo: c'era solo una 
pista, la prima e la più brutta, un 
modesto tri-ovale. Si dà però li caso 
che dalla terza pista In pof ci siano dei 
circuiti tortuosi e veramente beili da 
vedere (e da percorrere a tutta birra). 
Dov’è l'inghippo allora: le piste d 
sono (10 più una; la seconda pista è 
anche l'undicesima: Indianapolis, 
appunto)* I power -up anche e la velo- 
cità di giocoe le animazioni non sono 
affatto male? Risposta facile: la diffi- 
coltà dì gioco è decisamente troppo 
bassa. Nelle prime corse si capisce 
subito che conviene investire 1 propri 
soldi su! motore e, soprattutto, sul 
consumo di carburante. In modo da 
diminuire progressivamente if nume- 
ro di soste ai box. If tutto sotto gii 
occhi di avversari che sembrano non 
progredire mai o quasi e si fermano a 
far rifornì mento sempre conia stessa 
frequenza degli Inizi. A questo punto 
runico motivo che può spìngere a 
fare una seconda par- 
tita a questo gioco (vi- 
sto che le prima Tavra- 
te s!cu ramante vinta 
senza problemi) è 
quello di sfidare un 
amico o di battere II 
punteggio record del! 
computer. Mah 
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SCEGLIETE 
LA VOSTRA ARMA 
PIU' POTENTE... 


SPECIAL FORCES 



IL VOSTRO CERVELLO! 

SPECIAL FORCES, 

LA SIMULAZIONE STRATEGICA 
RICCA DI AZIONE E DI MISSIONI 
CHE VI TOGLIERANNO IL RESPIRO! 






Special fobces, per PC e compatibili, dai creatori di Ai 
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Siete seduti comodi al 
sto di comando, davanti a 
voi occhieggiano decine dì 
strumenti, mentre il neri 
dello spazio profondo riem- 
pie il video che vi fronteg- 
gia, oppure H particolare 
più importante vi sfugge 
ancora... 


m 


Ebbene si , siate al ctwim rnit dì urite strinava . Ne itele 
il capltitiio. e ran essi: il factotum. «vanir cui 
gropfimw una tJl responsi Miti. rito non 

eruttate ctm la vostre pstrfìfravB Mitra un |»o f » essere 
arii a ra p f c wf Unsi il Mi cHfrl soffio Trainiti Imn t*p«a 
Elite s Spsce Hoguv , te eoi tangheri non supera I 
tonte mrt ri teste partendo di un rtiitvnio if astronave 
temo quirttro tìtitoimrtri e targo tre , >1 tea partsmto 
ancùa dì una aliva eta ootratot raoMara «n intero 
«marttefe citsmlmu (rtmiato te rritoaraoili «irti u»n 
HMl 41 Etite?} a auffa incuoi qui tede inatto 
tilura, SI s!s parlando* InsomiBi di ani 
(tette mari» speriate te i m tr t di 


Nella «tetra guaita iti 
bk risicata ite comprili te Navate te un 
Aitato ice m rem qu attiw 4 tspenfteH| « 



dette vostra) ptena 



re vi e 


ififjfui di tmnrteri m Hi ìw runica i 
vivenza La terra è ormai 
mratnqutnstB e dupsiiperato. a II 
pinato a te atte era» un rumi sto 
animo imbarcate te tanti fri , sKKtt ovante ognuno no 
t r ortUsar arti «cm Afeli iteri l poteri a totale liba# 
tà iti lasnovra* ma eteveto ràcitrii a a ovati temano 
sì p tenta aètterlls * mom -tonate ■ririatoatt, 
otto * garantire te iìmhbot ditte tatara cotona. E 
qui ìnuia iì irvarUmcito, parelio ogni anunmn 
tteflsrs che fiuterete tcrterro ait tomi mimare di 
ponili sttert pii Inteitiattel da tempo hrizter* 


I 


cane, come (riandò i cotoni buon» e QTcnfi 
roeo gli ai orni i bruni a alivi, 
totrrijjti docenti Ss credete potrete tare 
carne date II tutori dot Mn&trtevetti li tota 
I pecr (etti •? Quatte etra ha senno *tf priattoB"? 
■anU Caporedabare"? Udita) rami, non io 




diete par niente: uad hrtfilti e patito che furono cosi 
dttmvoftarn ente tradotto tee non \t\m qui \m toner 
Intoni dì laMatora: team d ritta crii lavando un 
preciso obiettivo osala tenitore uni co tonte 
lutosutftoifirtfi) potete procedere toma prete? Ite. 
non estete un morto porno a uno sbagliato il ho ire te 
Manto. 

Ogni ammasso stai lira conti tifi un buon mimmo dJ 
sfe tenti solmi che potrete rag: ungere «trettaiwo la 
propalriafre- Superman iplo varie® deità luce!) dal 
Tra Ublaim. Boi le vaglia e Bifcttes* fremali iti astro- 
fremi* sviate tarara die aattetema satire consiste 
di una stelli, attorno a coi gira aa certo Minoro di 
pianeti poverini, te mamma neo gii ha spiegato ttm 
girando in tonda non al arriva da dorata parte. 1 
pianiti sano yrnieretisimia emsmni patte di (auge* 
ma 1 più car&stmli lanpmo in gradii. « scavati, dt 
Irata iterata mira ratte. Mai gioca se ne considera- 
mi qttiftro: acqui . matsUÌ. prodotti organici a i 
ria H rsttotafr: la «tenia ria un tetteteàpsclwi 
de ammasso iti ammara#, tó è uguale per teda te 
categorie, le riama* v gnadagrami sitando m 
zfratf murarono firn sistemi che tuffino (mitrasi di 
afffnre {Dauytti smurarti pronai eppure Mr3t Jfnio 
con gli altero. Niente «trotòllari, gumitir sJ tema 
agli albori dal commarcto, é ave tetto é baiate ratto 
tc smino , (tote popolo urie» Ite prezzi c vstittiu 
proprie (frónda d) strana, Elfia tasagnaK olire a m 
rene finn u issai vane li coro mere io rigiranti infitti 
prati di rfcambte par il Traìlblazer. da aggiungere In 
I fiacchine per pnteitztera te sarta fratoni del- 
ironasfl (proputeiirot. cenarmi, camusi)), o pei 
rainpóMnii dtstnifU tri bauiti i 
sono piurtcìto sorprmtoonti Otri alto 
il d iffere (tre frsrdie lanche notie asfronas^ e 
i stite dei iingtragfio ri compcrtsno e reagiscono 
vinigata . Ù^mm di toro aspelte 
e (presi tute vogtinno c rie tacciato 
lugr>ouateun l »tiro falsante séu^aftTo p?sp u li Twon i 


te* - 


t “tritivi*, ma te macnjtorartni tri 

imcamptrumErto 

inicrrTWMio pre cui dovrai» coro 

piare scrii sfjcha: 

i quasi mporaibila arati» altea 

li tfl tutti contempo- 

ra niN! munti? ad è et? ria mi in 

ingu a gravoso sia- 

mauatfl tutti 8 rrruj diiMbto tre 

imi ila stipili pto a 

meno dncKiniliiM l fumare graffò i 

lì df paci, ma alcuni 

stato ji testi immigri iti hm tb>' 

tu appo min teli 1 

Li con piti impartente, ramun 

qua. 4 mm pantere 

tPinpo. te itov» trasporto s voi 

attiriate ha ft ii| u‘ i 

limitate, a primi o pnì raroincf 

ranno a morire. Si 


tarato troppo tenti vi troverete tiri gobbo tin cinti «?: 


spanato e presuli Mtlltttfifits n»ne con- 

lutare p^isccltj ijd.t 1 ne» h winiiv uj^jj 


PC 


lit i fioco Nestore® 




no pome un rehto di 


ed EtiteHa pro- 


dotta VGA i dt considerarci teao solo coree 
cromi Ni do. e gaiadL aacric selliso 

peri pottgcreL Ls 
, però, non te rete iloggteto tnperli- 
tive procedofi inficile i ridimmi kmàli (si coa 
solL noni F«»fcs). t halltptnpnd tn-drcmo resa 
pitia te SD totfrtite cric ri (move rii rea 

re po' a 


rinreuftec. Abbiamo poi ■ 

sonona c per la gtecaMltii occorre dfetinfrere 
razkmeidJuf rta. ma la coftiarionr i tera'rtfm 


Brpcr sp ted è 
rione degli 


di eurev viste. Lo 
ed è Fonimi 



tela 
per trovare 




ma pelare o pd 

è 
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Viale Monte Nero, 15 • 20135 Milano 
Telefono (02} 55.18.04.84 r. a. 

Fax (02) 55.18.81.05 (24 ore) 


Negozio aperto ai pubblico dalle IO alle 13 e dalle 15 alle 19. Vendita anche per corrispondenza. 
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Importiamo direttamente 
console e videogames 

Da noi troverai sempre 
le novità in anteprima 
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nuovo gioco di ruolo della 
Electronic Arts. In stile Dungeon 
Master... 
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Pare comunque che i tre, e in particolare 
Max, abbiano lattato fino atr ultimo per 
evitare la cattura. Una rapida ricostruzio- 
ne dei fatti fa chiaramente capire che if 
trio, durante II viaggio di ritorno da una 
conferenza sui video giochi, sia stato im- 
provvisamente assalito da una BMW se- 
rie Tela cosa abbia dato ad ito a un breve 
inseguimento in cui Mai ha spremuto 
(invano) come un limone la sua modesta 
Uno bianca e, soprattutto, le sue doti 
velocistiche (clamoroso; mi hanno ru- 
balo di nuovo fa macchina, non sto 
scherzando!!! VI dico la targa qualora 
qualche <fun® l abbia vista MI4K4&43 
NdMax). La cosa è di per sé facilmente 
testimoniata dallo stato peloso della 
Uno rimasta abbandonata lungo il tratto 
Milano-Bologna e. ancora di più, dai 
frammenti di BMW sparsi attorno ad 
essa Ma I particolari più inequivocabili 
restano I brandelli di vestiti dei tre sven- 
turati e, soprattutto, la scarpa di Max, 
rimasta nell abitacolo a seguito di una 
breve coNutazione a base dì randellate e 


ti la storia. 

Niente di pìu sempli- 
ce; aprite il vostro li- 
bro di storia a pagina 
1234 e leggete a 
voce alta, 

prete ri burnente 
dopo qualche mino- 


Bene, pare che ormai si sia diffusa la 
convinzione che i giochi di ruolo alla 
Pool of Radance (o simili} siano un po 1 
sorpassati e che oggi un RFG debba, per 
essere considerato moderno, essere in 
soggettiva con interfaccia a mouse e 
ambiente dinamico. 

Una simile convinzione è, d altrondt*- 
ampiamente condivisa da un mucchio di 
lettori , da noi e, in questo caso, anche dai 
programmatori della Electronic Arts che 
ci hanno sfornato questo Black Crypt, 
Ma adesso sara meglio che ve ne raccon- 


to di gargarismi con un cocktail di aceto 
e succo ci limont» Come? il vostro libro 
non arriva a un numero di pagina cosi 
elevato? 

Fa mente: vi racconto tutto io. Sembra 
che un terrìbile demone 
Jbbìa r apito i nostri tre 
adorali caporedattori 
(Max GiancarioeÀlexi.ca- 
pitanì delle rispettive rivi- 
ste TGM, ZLAP\ e 
Consolemania, e li abbia 
rinchiusi in un'angusta 
cella in fondo a un'oscura 
cripta. 


cloroformio. Ed e stata proprio Ja scarpa, 
sottoposta ai attenzione (o, se preteste 
un termine piu rozzo, al "naso *) del mi- 
glior cane da fiuto di Milano ha portato 
ben presto ai nascondiglio scelto dai 


rapitori; la cripta di cui si diceva prima. 
Bene, sapete come vanno quest* cose: 
quando si tratta di salvare principesse 
ricchi magnati o addirittura pianeti o 
galassie c e la gente che fa la fila pur di 
partecipare. Ora si tratta di salvare tre 
caporedattori e saltano fuori solo quat- 
tro persone: un guerriero, un chierico 
un druido e un mago (e per giunta pare 
che siano tutti redattori delie nostre rivi- 
ste, Vabbeh che vi devo dire ancora? 
Dat* loro una mano a salvare i nostri tre 
capi pnma che ie nostre riviste finiscano 
per uscire in ritardo! 

Insomma avete capito: tutto questo giro 
di parole stava solo a indicare che non 
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ce più la salita varietà di scélta det perso- 
naggi da sbattere nel dungeon, ma quat- 
tro già prefissati e di cui bisogna solo 
aggiustare all'Inizio te caratteristica di 
forza, intelligenza, ece. 

Il resto più o meno ve lo immaginate: vi 
ritrovate nel primo livello della cripta e 
dovete scendere piti che potete ammaz- 
zando tutti i mostri lungo il cammino e 
raccogliendo tutti gli oggetti utili, espe- 


|A * ■ I 
V W V 


v-iX 



t/ 

v» 


* ft • 


rìenza che non dov r ebbe esservi troppo 
nuova. Di nuovo, casomai, troverete II 
modo in cui sono sviluppati afctml detta- 
gli. Le magie, ad esemplo, non si appren- 


7- 1 I I J 

«L I 


dono automaticamente salendo di livello, 
ma solo trovando di volta in volta il libro 
con le magie del livello seguente. Inoltre 
potete memorizzarne solo cinque alla 
volta e. che le usiate o meno, dovrete 
attendere un po prima di poter rileggere 
quelle stesse che vi siete appena studiati. 
L'inventario, poi. non è concepito come 
una sacca sulla spalla con numero 'fisso 
di alloggiamenti, ma come mimassimo di 
quattro sacche e un cofano, ognuno di 
capacità variabile (ai momento non rie- 
sco ancora ad immaginarmi un guerriero 
in armatura con un simile carico sull# 
spalle e che riesca pure a muoversi in 
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scioltezza, ma finche il gioco me lo con- 
sente mi va bene) E. se propìo volete 
saperlo, sappiate che non siete obbligati 
a riposarvi tutti contemporaneamente, 
ma qualcuno può anche essere svegliato 
prima degli altri e tenuto in guardia Tra 
tutte queste piccole novità {anzi piu che 
novità, diversità) dispnee notare la pre- 
senza de obsoleta dea della mano de- 
stra come unici- nt^no utile al combatti- 
mento {mentre la sinistra o tiene uno 





buona garan- 
Pnj eh# «Uro patché dì 
[atomo ancora lontani 
6 gli opfiassto- 
dl figurar#! ne 


è ancora una vetta il caso di Black Crypt 
Anzi, devo dire che la grafica mi è pia- 
ciuta un sacco; sotterranei 
claustrofobie! al punto giusto, mostri 
ben disegnati (grandioso t’Ettln dal se- 
condo Ih* • ilio)., anche sa con poche ani- 
mazioni, e tutta un» serie di effetti 
fluidissimi, soprattutto da parte di ma 
pie. barrisca o oggetti che vengono lan- 
cili! E anche II sonoro mi è sembrato 
meglio del «olito: una beltà musica nella 
presentazioni a degli effetti degni di nota 
durante II gioco Certo, ver 
non mi se^itbrs proprio di averta 
al di li, forse* della mappa 
autodtoegnsote (tramite l'apposito in- 
cantesimo) che poi apparo a tutto 
schermo pronta per «seere 
mouse (se ban vi ricordale, finora 
mappe veniva ritagliato uno 
micr osc opico)- i due principali nei di 
quelito gioco sono, perù, I caricamenti/ 
salvataggi e la scarsa varietà. I pn ni, 
infaltl, «orto un po’ troppo lenti # 0 sono 
sola due posizioni di salvataggio; Il se- 
condo dettaglio é presto s^piegaSo. in 
quattro piarti visitati finora ho visto solo 
quattro tipi di mostri piu ufi guardiano 
Un po' pochini, decisamente Almeno da 
questo punto di vista la concorrenza 
offra sicuramente di più* 


TECNICA 


GiOCASiUTÀ 


INNOVAZIONE 


GLOBALE 
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scudo o fa le corna al nemico) O Ja pre- 
senza di due 

■- . ** 

sole posizioni 
di salvataggio. 

Ma voi non ci 
baderete, 
vero? Anche 
perché la vita 
dei nostri 

caporedattori e 

nelle vostre 
mani! 
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tei. 0332.767270 


V.le Rimembranze 26/C - 21024 
BIANDRONNO (VA) Fax. 0332.767244 
per ordini via modem 
Db-Une BBS: 0332.767277 - 706469 


GÌ L speda listi ne I f a ve ndita p er c orrispon de nza 



DOS 


AHANDONES PLACES 
ROBIN HOOJD 
THE ROCKETEER 
THE CHESSMASTER 
STAR TREK 
GOBUHNii 
CAZZA 2 
GOLDEN EAOLE 
TENNIS CUP 2 
SINTEUJGENT OAMES 
SHADOW 1ANDS 
SPACE OUH 
HAftLBQUIN 
CELT3C LBGEND 
POPUUXJS U 
J.MADDEN FOOTBALL 
ULTIMA VI 
FUTURE ÌASKETHAIX 
SUDERS 

TV SPORT BOXINO 
MONKEY 15 LAND 0 
AN0THER WORLD 
SMASHTV 
ELVIRA 
THE SIMPSQN3 
TURTLES 2 OOIN-UP 
CRUISE OF A OQRP 
PIT ROHTER 
BIG RUN 
EL PADRINO 




w.m 

>9.000 ! 49.000 


49 000 



59.000 


60.0(0 

X 


49.000 

59.000 

29.000 


LODO 


PC 386sx25Mhz 

Ftufup^Dteb 3*5 1,44 Mh * Bieca (U*n 40ML 
M f»mto p VGA Coierie * LuUrn TT «vwiul* 

- SOUND1I I ASTEII * Mone* 
Joyeliok * 4 fprwiij - Meniteli - Lumi itili 1 

Uu 2 J80.0< * i* i« 


Stampanti Citizen a COLORI 
Garanzia 2 a^n* 

Swift 24E: 24 ugh. HO colonne 

Lfl =7 flQ-QQ Q * « i** 

Swift 24X: 24 aj^hi 132 cotoni» 
Lll 8S0 0Q0 * to* Iti 



DOS 


ROLUNC RONNIE 
THE BLUES HROTHER 
EPtC - DUNE 
FUTURE BASKLTBALL 
MYTH SI5TEM 3 
RQtìQCOP 3 
VID EO K3D 
WOLFCHHD 
I PRONIPOTI 
O-LOC 

MEGATWINQS 
LOTUS 2 TURBO 
MEGA-LO MANIA 
LEANDI^ 

HEIMDALS 
KING QUEST V 
LAST BATTLE 
THUNDERHAWTC 
FALCON 3 
WARM UP 
BABY IO 
METAL MUTANT 
STUNT CAR RACER 
POUCE QUEST IH 
FIRST SAMURAY 
GRAND miX Fi 
BATTLE ISLE 
CTJX-CLAK 
DELTSUDS H 
FINAL Bl OW 


29.000 29.000 




• "X 

•W» 

49.000 

39:000 

Shmjoo 

29.000 


49.000 

69.000 
: 49.000 

1 i 69.000 



49.000 
^59.000 





19.600 19.0DÙ 

99.000 




49.000 



§59,000 
44,000; 


! 49.030 

jet— _ T 1 * 


FLTUR BA5KETRAJLL 
QAUmiMD HI 
HEAAT OF CHINA 
IET3QNS 
KN1GHT5 oJt SKY 
L.S. LARRY V 
LEMMINGS 
MERCENARY m 
MICROFROSE GOLF 

midbender 

MIDWINTER B 
REVOLUTION 10 1 
SPACE im 

THE MINIA COIi-ECTKJN 
1HUNDERHAWK 
TUNDERSTRIKE 
VINO OOMM ANDER 
WORLD CUP RUGBY 
WRBSnJNO WWF 

xour 

BIRDS OF FREY 
CADAVER 
CLSCD HEAT 
OVILISATtON 
EYE OF REHGLDER 
OODS 

ULTIMATE FOOTBALL 
NO GREAT OLORY 

MQCE OTTICA 

STAR’TREK 25' ANNIVHL 


,, . te r-’ * ’ 

i'-a 



79.0». 




FLOPPY DISKS 

3,5" 

2Mb 

1.365 

S.S*’ 

1Mb 

725 1 

5,25” 

360K 

515 

5,25" 

1Mb 

885 


Cantai* HIV) Cf»; IJL 6-49 .(KM> 


Db_special 1 

4 GIOCHI AMIGA-DOS 

(a sorpresa-titoli del 91) 

UT. 19.000 


CASIO DATA 


OFFERTA GIOCHI 

MEGADB rVP.: 

UT 52.000 

ilANIWG FCDCE FANTASIA 
I- niHDt* PIADE - BWDO 
5WOU7QF àGkDAN (MB) 

UT. 72.000 

AL£H STQAW BEASI WaWUQ* 

iùKAJfcx ■ rsrm - qutojn 

WORLD CW SOCCE1 

SUPER FAMKQM: 

UT 115.000 
super Refi ma wsesleot 
wm sport H - TUHDES 5PUUT5 
SLTOt CHItJLE; WOtLD 

NEO GEO 

di UT. 295.000 

CftOSffiU SCHMID -Hall 1175 

basjall arai 





BUONO SCONTO , 

Lit. 7.000 


di N 3 (neh par (.a di HA per 

dei Umw «ka. *' einiM*. Cm^mm * <pedn k 
Efe L» trt - V.b liMèm, »C * OANDRONNO {VAI 


INDIRIZZO a N.OVICO: 
CAP m CITTA*: 


ETÀ*: 


Hai P lì jélBù de Db Ln ? 51 NO 

Wo Caneofe ytUmwa/* 1 __ 

di 
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ACCOLADE per PC I 




Los Angeles non è esatta- 
mente una bella città per 
perdersi. E' una specie di 
mondo a parte dove tutti 
cercano la loro grande occa- 
sione per sfondare in qual- 
che campo, preferìbilmente 
nel cinema, e hanno ben 
poco tempo di occuparsi 
degli affari degli altri, impe- 
gnati come sono a perfezio- 
nare il proprio corpo, la pro- 
pria personalità e i propri 
scarsi talenti, immersi quin- 
di in un totale e cieco 
egocentrismo. 






f H gfM lC V pQf 

Hb f ti' o n r : ecm ■ hon vi 

ibbasfanj ,* Itoti* i **rà mudile 

tftiétasrs dw Li* Itoniay ricordar a tittsico - 

rtcc»rnfintcJv bancarie dotto ipo^itto ac- • 

8rte ,^ r u,!i “ !!T*^. *T MéfBH'im i 

li vnrr*btap3?- 


giaato 


mo di 






bufiti» chw non %in il tuo (il dHt rton • da 
dfemrutf-m* in c#mrin! efi rapporto (avoco a W»M* 
rtVtV«(iprìf'<Ti> ma m miete ette I coltogli» #40 
ciano la pausa por li atrio lanciando solo lui a 
servirà IcUarrtr è ridanti por farli scappar®). 
In quatto caao, comunque. La® non da va pa- 
clirv ima U 4 fh_-i maTaolo** ritrovare un tuo caro 


■io* 


Uìt’di 


riara di 


f itali d.1 eopWHrt* 01 dii ormilo é invoraa- 
>(» propor^Jatvda al muscoli sfoggiati), 
• li * tappi* *1 v#H * addirittura dovrò 


averlo invitato al suo 


mparto 


Il tutto pe; scoprirà fidanttU» 
dal r^etttfds di turno , eh© non 
t#fd*rà 2 farai vivo. G B, 






fina 


m 


***** 


naaOo pw 






■Mi 


V 




ca disunirti ci a ararti a usa atti 
rituale curi settari tifi «ago tip ti- 
ni fi digito Itomi roto r mn t? ut® gì 
sritermate dtgitillznle animaie 
l/Mw l'iatarfacala fioatti ri è 
flitiinademstf in moi« rimoifie iilana praiiàta 

10 c«*t»; o graf.® , p i f *'■ »i ttrtetòt man® a guitti 
gloriti Storni « par quarto no nani» I tflatofffl, 

11 itti® ttlwriff tal duri Su quella inulta, quindi riè 
il ritòlto |M>cù tu cui al? toflaff . sa Ir,? torsi iti lui© 

irta mitili <M vari Vigilili mi iloti 
impalo pariarMlo. idvsc® I apriti éi 
i ritmi» carfano finirà monto minori, tori* 
ilsfi Vii solita flit aiti uro Valla stana 
rrtacme • don a» ha la purità impnfsmeaf riami 
riO itaifi inaila uriti illa commvimf 
li etto li pampa rscmgttt m ri sno 
la quafeJit parto fri 
t eoa qvtto Ori ria tacevi u t&fgrti 
i finte oee ri tonami qoflrt 
ad itali lina 
la « ria tanirifi 
■n confronto, 
in immaom. 
iivutfasnitoas 
trama piuusns 
mm m vretrit 
Hif fl oi Tarato ri 
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COMPUTERSHOP 

VIA V1TMJVI0 37 - MILANO - CAP 20162 
TEL 02 / 295*20181 - 29520180 


286 - 30MHz - 1MB DESKTOP 
HGTKER BOARD MICRON ICS. Q 

- 1 VGA 800x600 

- 1 floppy drive 3,5 1,44 

- 1 Monitor a colori 14’* VGA 

- 1 Hard disk 42MB NEC 

- 1 Tastiera italiana 102 tasti 

- 2 Seriali 

* 1 Parai loia 

L 1 . 690,000 


386 DX -40 MHz -4MB rari nini toner 
H0THERBOARD MICRONICS.Q 

- 1 VGA 1Mb 1024x768 

- 1 drive 3.5 1.44 

- 1 Monitor a colori 14" VGA 

- 1 .Hard disk 85MB QUANTUM 

- 1 Tastiera italiana 102 tasti 

- 2 Seriali 

- 2 Fara Ilei* 

L 3. 100.000 


486 DX -33MHz 4MB MINITOWER 
MOTHERBGARD HICRONICS.Q 

- 1 VGA 1Mb 1024x768 

- 1 drive 3,5 1.44MB 

- 1 Monitor a colori 14" VGA 

- 1 Hard disk 85 MB QUANTUM 

- 1 Tastiera italiana 102 tasti 

- 3 Seriali 

- 2 Parallela 

L 3 , 690.000 



MOTE BOOK 386/Ì6 Mhz - 1 Mb - HO 40 Mb - VGA L 3. ito. 000 
NOTE BOOK 396/28 MHz - 2 Mb - HD 00 Mb - VGA L 3.000.000 
NOTE BOOK 306/20 MHz - 1 Mb - HD 40 Mb - VGA L 3.700.000 


OCCASIONI SS1T1A 77 
STAMPANTI LASER CANON LPES 

L 790.000 


OFFERTA STAMPANTI !! 
NEC PÌQ L 630000 
NEC P30 L 790.000 


TUTTI ! PREZZI SONO COMPRENSIVI 01 IVA 
PAGAMENTI RATEALI SENZA ANTICIPO E SENZA INTERESSI 
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Commodore 64 

L* 

280.00 <T 

Disk drive 1541 II 

L. 

230.000 

Aniga 500 ver* 1*3 

L . 

59 9 . 000 

Aniga 500 plus 



ver 2.84 

L. 

650.000 

Aniga 2000 

L.l 

.130.000 

Moni ter 



PHILIPS 8832 

L. 

450.000 


- NEC P20 24 aghi 

88 cl L 620*000 

- NEC F3Q 24 aghi 

136 cl L 790 - 000 

- NEC P60 24 aghi 

80 cl L 1-100.000 

- NEC P70 24 aghi 

136 cl L 1*250,000 

- STAR LC20 L 390.000 

- STAR LC2G0 colei' 

L 480.000 

- STAR LC 24-200 

L 550,000 

- STAR LC 24-200 color 

L 750 *000 

- COMMODORE 1270 

L 330.000 

- COMMODORE 1230 

L 300.000 

- COMMODORE 1558 

L 430.000 

Vasto assorti Mento di sof tware : 

- MS-DOS 

- AMIGA 

- CDTV 

- GAMEBOY 

- ATARI LINX 

- GAME GEAR 

- MEGADRIVE 

- SIIPERFAMICON 


DISCHETTI MAXEL OD 3.5 L.1500 

DISCHETTI BULK S 1/4 DD L * 350 


TgcEzImMI n 

SCAUTNFR A COLORI PER A500 
L /. 100.000 


CDTV COMMODORE 
Tastiera CDTV 
Drive CDTV 


L, 1.000*000 
Lp 130*000 
L* 220*000 


[CONSOLE 

Ganeboy+g * oco+1 ight boy L 
Cane Geap L 
Linx L 
Nega drive L 
Super Panteon L 
Supernes+1 gioco L 


199.000 

279.000 

235.000 

280.000 
430*000 
450.000 


ACCESSORI AHIGA 1 
ATONCE L 

ATONCE plus L 

KCS PC-Board L 

Scanner b/n L 

Scanner colorì L 

Espansione 512 k L 

Espnsione 2 Mb esp. 8 Mb 
per A2000 L 

Mouse L 

Selector nouse au t . L 

Kickstart ROM V2.04 L 

Kickstart i.3 L 

Mode* supra 2400 L 

CABINET PROFESSIONALE 
PER A 500 L 


390*000 

590.000 

490.000 
450*000 
850*000 

69.000 

390.000 
40 * 000 

29.000 

1 30 . 000 

80 . 000 
199*000 

130*000 


- Control I er GVP II 
L* 430. 

arar 


Hard 



-liard disk GVP II 100MB X A3000 
L. I. 150. 000 

- Hard disk 130 Mb X A500 
L . 1 . 200 . 000 

- Disk drive esterno per A500 
L. 130.000 

NUOVO DIGITALIZZATORE !! 

VIDEO + ## 
Digitalizzatore video con RGB 
split ter t ncorporato. Ingressi CVBS 
e Y~C selezionabili. AMIGA RGB port 
passante . Ca t tura ihhagini a colori 
in 14 sec . Non richiede 
aliHentazione esterna. Il software 
supporta overscan e 
i n ter t ace, d i spi ay con 16 e 32 
colori* HAM, B/H .Contrasto, 
saturazione* luninosita', nitidezza 
regolabili . Sai va in fornati» 24 bit 
IFF. 

LIRE 399*000 


TUTTI I PREZZI SONO COMPRENSIVI DI IVA 
PAGAMENTI RATEALI SENZA CAMBIALI E SENZA ANTICIPO 





Dldgames 






Osservando il cielo vespertino, giammai immagineremmo che 
oltre alle remote stelle sia popolato anche da piccoli insetti di 
metallo, invisibili ma motto laboriosi. Come faremmo a terra 
senza i satelliti artrfìctali? 


Ebbene si: o stanno dominando. Il toc» 
chip Giancarlo ha la sua seconda casa 
pormansnto a bordo di un satellite par I 
controllo della migrazione delle rondini: 
da 6 con quattro salti può dtoi i at su un 
sateiiìle armato di laser eoe sernora tallo 
appo st v. per ir» per c ri rie . Poi può balzare su 
un 1*1= lite per te tete corro nìcaziont e tra- 
smettere su una frequ^iza segreta le re- 
censioni e terra: ira tutti quei satelliti, poi, 
volete che non ce ne sia uno per reiabo- 
raoone o* resu f yopwuno no* icrnsin 
sìam geme previdente se un alieno co- 
sperso capitasse dalle nostre parti, po- 
trebbe trovare comodo scrivere un mes- 
saggio alle autorità, e chiedere uno 
aprtutal per il suo pianeta natale. Ma non 
vi viene un pkjuàù dubbio ? Voglio cttre. 
Chi fn i-tl avrà ri WSO quello SClaTre dt insetti 
metallici in orbita? 

E* fb*j un'operosa ape regina: un gteso 
tubo metal ioo alato lungo tata trentina di 
metri e nomato Shuttle (ma anche 
Challenger o Columbia), Lo conoscerete 
tutti, é noto pera ver compiuto con succes- 
so ventiquattro missioni spaziali, e anche 
per essere esploso dopo neanche due 

■IBM 3 m lflri£2 oJ* ■ ■ II ■ 1 !■■ R m j ,« m n tt Z ^mÀ |B. n i uup j ■ ■ ■ n n m. L fi 

minuti ut volo fistia venucinquesiTTia mis- 


tenziali candidati a mostri sudici e cattivi 
in un gioco di ruolo. £ soprattutto non 
sappiamo nulla di attualità: abbiamo la 
clessidre gu sta, e r u ròco orologio c i spo- 
nde nella profondissima segreta che 
chiamiamo redazione è dipinto sul mure; 
ci consoliamo pensando che almeno se- 
gna fora 'esatta due volte al giorno. 

Ha In covpanao siamo la vara razza pa- 
drona, perché durante le Ubere uscite 
possiamo entrare nelle peggiori saie gio- 
chi del Bronx, e veder fuggire tutti davanti 
a noi: punk, poliziotti, cani litigiosi; perfi- 
no Fracchta (nella sua incarnazione da 
bahra umana} nulla può contro coloro che 




sono usai temprai da sfide che 
avrebbero dirotto qualunque cer- 
vello. Non temia mo neanche H po- 
tente ragion ler Fantozzi: non è as- 
solutamente in grado di farci con- 
correnza rigirarle dd subire racca- 
priccianti sequenze di “GAHE 
OVER" condite dal risolini beffardi 
dei gufi. Siano noi la razza dal 
duemila! Noi governeremo U mon- 
do, formeremo un partito e 
sti evinceremo le eledoni, leghore* 
mo aloalo I politici e lì costririaere- 
mo a giocare per ore e ore a 
videogfochl nazisti su 


che r siano state 
tenute altre, 1 che non 


tenfcocas setta, per costringere anche i 
poco ce r. -ilo che gii è rimasto ad an- 
darmene in pappina. E appena saremo al 
potare ri prenderemo una rivincita; ru- 


mi redattoti viviamo 


dalla fioca luce dei 
monitor, e lavoriamo a 
schiena nuda per sen- 
tir meglio le frustate , 
Non parliamo con 
nessuno, siamo inca- 
tenatili sedia, non 
sappiamo che cosa 
siano I giornali, Tao- 


mote da corea, tutto ciò riti abbiamo 
sempre pilotato attraverso un video; e 1 
piloteremo davvero, distruggeremo tutto 
e tutti, purificheremo le nostre anime esa- 
cerbate con uftravtoienza e citarsi di- 
struttiva) 

E ricordate: ale elezioni votate il Partito 
del Vkteogéoco, prima lista, candidato 
numero imo (che poi sarei io), 
Scusatemi, ora: te regtstrazlofte del di- 
scorso pubblico si interrompe, quindi 
devo pescare a caso tra 1 miei nastri e 


il rasoio: siamo po- 


<*■» 
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flave Ita spaziato americana. I suoi conno* 
tati salienti sono la ricosbuziof» degli Nv 
numeravo li pannelli di comandi a bordo 
dot vero Sbuffi la libraria di missioni reali 
e un buon numero di visuali esterne La 
complessità dei comandi è enorme: a oc- 
chio c croce c'è almeno un centinaio dà 
twtemittoft fdftò twm tutti utifle uraN fl 
CI sono anche schermi video 


le, visori mjTivaPldl, spie 


quasi fi 


più pazzo del mondo"'. Accompagni il gio- 
co un manuale abbastanza spesso (ho 
tappato: per me I manuali non sono mal 
Mtoastanza spessi?) che è altamente rie* 
comandato leggere prima di iniziare a gio- 
care. Il motivo# che Tallo grado di realismo 
in Shuttle sconfina ki una ricostruzione 


costellano te procedure 


dal veri 



non è del tipo "tutta manetta a via* come 
potrebbe suggerire la prima missione? 
concepita apposta per non spaventarvi 
troppe ai rtoizki: è un semplice tentativo di 




Finalmente un simulatore spaiiaia degno 
di tale dormizione dopo aver visto diversi 
banali giochi ni camuffati piu o meno atei* 
mente da simulatori* ho cominciato a dubé- 



mai raggiunto una fl 
Virgin c'è riuscito: Shuttle è molto fedele 
dal punto di visti del comandi • deli* prò* 
iperative Questo# proprio II gioco 
per chi ha neuroni (faccialo e voglia 
tenerti in forma iniziare a giocare è molto 
difficile p**rche occorro Imparare I venti O 
trenta comandi da dare prima delia p er- 
lenza . è sen*’ altro ti gioco più complicato (a 
rivallo dì comandi] da me recensito in oltre 
due anni di onorata carriera, e senza dubbio 


no pochi comandi. 
Dalia seconda misslo* 
nempoisl te sul serio: 


tutti I statomi di bordo 
e b procedure* per- 
ché vi toccherà far 
ft r r rrilan i lo Shuttle e 
poctario in orbita per 
arcaiche lavoro utile 
atta cwnun ita In so- 
stanza sì tratta di ma- 
neggiar satelliti, tn 
tutte le saise. Le mis- 
sjonl devono essere 
affrontate 


in caso di sue- 
i testé corri pie ta- 
tebtedqvfc 
dhvun È M , che potranno essere 
tentate in qualunque ordine; teTmi- 
3 t §0 è disportele solo la prova dì 
atterraggio descritta sopra- L'am- 
teenti dì gioco si apre con un siste- 
ma di menu pi lotati via mouse: nei 
gioco nmpostazione permane (la 
barra del menu è visibile solo se 


(*» 


“wnitr 


m 


mA Vfcr fft- *. 

■ * f>i*- 


I ■ 


'*v* « 
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visuali sia con I tasti che col topino. Com- 
pleta H tutt o te presenza di alcune opzioni 
per fl M*v«aggio su dtectMtto dslte cx- 
rtera di pttoteggrc. Per giocare. fl vostro 
PC deve «vera una scheda grafica: fl 
modo testo ormai non è 0u irw ssa, m 3 
in fondo Shuttle è un giocò onnivoroe sì 
accontenta di CGA, E GA/TGA e VGA. Per 
pilotare non C’è problema: Il mouse - 
come detto * può essere usato e troverà 
nel gioco tento bel formaggio, te tastiera 
va eftres « passaWtowffte bene: cl sono un 
bel pò 4 di testi da ricontare? ma almeno 
non mangia tutto II formaggio nel frigo; B 





è il mio tipo dà gioco (mi piacciono i giochi 
cervellotici], ma non so francamente quante 
altre parsone siano disponibili a strizzare! N 
cervello con oh. Costoro sappiano che 
gpBSta versione dì Shuttle nQ9t simuli Ite 
cora tutto, e sono previde future versioni 
u ilei tor m ente " carica le * : aggi ungo che te 


eia un fischio, Hon è 
previsto Fuso 

defrshoparitettlno per 
il sonoro: occorrono te 
schede esterne, mo- 
struosamente proibite 
dal portafogli vuoti. E, 
irrft ni? f non sì gioca sen- 
za 640 K; sembra che 
raittiseo non sìa obbli- 
gatorio, tento 1 
caricamenti lenti sorto 
a nostro— carico. E 
cosi te razza padrona 
idlhci ancora, ma fl 
li kadb totale è sempre 
più vicino! 

WA 




»i 


I 


confezione Include un megaposter con te 
fato di tutti I pennelli comandi quale riferi- 
mento yivrvo tl sistema di aiuto Integralo 
a diversi Uveiti è utile, ma questo è deci- 
samente un gioco complicato, infine, 
Shuttle ha anche II problema di essere un 
mangi apoi ofixa: tu un 286/12 la grafica a 
tutto schermo andava decisamente fl 
scatti, e quindi ancora una volti siamo In 
presenza di procedure grafiche 
migliorabili. E un 
C’è niente da faro 
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JOY È L'AMICO CHE TI GUIDERÀ 
NELLA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI 
DISTRIBUTORI DI VIDEOGIOCHI ORIGINALI 

PER TUTTI I COMPUTER 

VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORE 64, AMIGA 



ir 
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flEWELsrl 


Computer; ed oceessori 


201 SS Milano ■ Via Mac Mohon, 75 ■ leSsftmo negano (02} 323(92 
Telefono Uffici (023 3 2 7 0 2 26 • letefenc 24 ore 02) 33000035 
UFFICIO SPEDIZIONI lelrfom (02)33000036 


UNICA SEOE INI ITALIA 


Aperto il So baio ■ Chiuso il Lunedì 

Orari: 9.00 - 1 2.30 

15.00 - 19.00 

Dal 17 Aprila 1992 
il nuove telefono del negozio 
sarò: 02/39260744 r.a. 


VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA. EVASIONE ORDINI IN 24 ORE 


DRIVE fiMIGfi 

Drive interno per Amiga 500 L. 1 29.000 

Drive interno per Amiga 2000 L. 129.000 


ESPANSIONI DI MEMORIA 

IN OFFERTA! 

Nuove espansioni . f / 

di memoria f NOVITÀ 
a basso consumo! '■ > , , , . yv 


NOVITÀ! 



Drive esterno per tutti gii Amiga. L. 139,000 
passante. + Diskconneci autoswitch 



Kit P ulizia 3 Vj L 10.000 


512 K per A5Q0 è A50C Plus 
512 K + dock per A500 
1.5 Mb + dock per A500 
2 Mb + dock per A500 

1 Mb per A500 Plus 

2 Mb Esterna per A 1 000 

2 Mb Espandibile a 8 per A2000 


L. 59,000 
I 69.000 
L. 179.000 
L. 279.000 
L. 139.000 
L. 390.000 
L. 350.000 


ESPANSIONI ESTERNE SOPRA 

2 Mb espandibile fino a 8 Mb L. 390.000 


NOVITÀI 



Amiga Super Scanner L. 299.000 

Nuovo scanner fo/n copre urws superfide $ 1 05 mm 12 passate te per un 
foglio A4), trasferisce foto, disegni ecr. da carta giornali e rivisti sui video 


32 tonalità di gngio. ainsenfedo 
jsi una modifica paretai*! o totale 
scanner ha la funzione di foto- 
>ptatnc«, serti piassimo 
3 usare Acduso, ndla 
•nferione un potènte 
rog ritorna di gestione 
'iid MIGRAF Americana 



Tutti i prezzi sono IVA compresa. Tutti j nostri prodotti sono coperti da garanzia di 1 anno. 
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SILMARILS per Amiga L. 49.000 


iNon date retta a quello che la Sii mari!» dice. Il \ 
è sempre il solito >lax che ci tempesta di tele» 
oqni volta la lunghezza delle recensioni (e j 
neanche) (E piantata di lamentar;! sempre, cret 
conti in mezzo a 124 pagine bianche e una 

aumenta senza troppi pi 


Come a) solito ci sono due terre nemiche 
per la pelle, separate da un breve (ratto di 
oceano, che pure non basta ad assicurare 
lo spegnersi delle ostilità secondo il vec- 
chio detto: "lontano dagli occhi, lontano 
dal rancore" (licenza poetica, ehm). E 
diciamolo chiaro: voi siete a capo del 
regno di Eolia e dovete sistemare i vostri 
scomodi vicini del- 

* 

la velenosa, p u zzo- 
lente, malefica, e 
non so cos'altro 


il Connestabile e andate a comprarli al 
mercato dei paese e, m i soldi non vi 
sono sufficienti, basta imporre al popolo 
Il pagamento delle tasse. 

Il Mugnaio, invece, si occupa di tutte le 
faccende di ordine alimentare: terre e 
allevamenti. E' da lui che dipende la 
quantità di cibo media disponibile per i 
vostri sudditi e quindi anche il loro be- 
nessere. Compito piu o meno simile a 
quello del Buffone, che deve, invece, fare 
in modo che II popolo non soffochi nella 
noia e abbia un certo numero di diverti- 
menti su cui contare (praticamente quel- 
lo chela Alex qui in redazione... AhiaT Per 
amor del cielo, la mossa del joypad 
strangolatore noooo... NdMax), 

Il grado di soddisfazione del popolo è 
infatti documentato dall'ultimo perso- 
naggio, rinquisitore, che provvede, tra- 
mite un modico pagamento, a mandare 


Sbramante (al pro- 
posito il gioco fa 
largo sfoggio di ag- 
gettivi non troppo 
piacevoli senza per 
questo scadere 
nella volgarità). 

Si dà il caso che le 
due fazioni abbia* 


quelto che ci vuole per mette- 
re su un esercito volante in 
grado dì posarsi sulle città 
nemiche e raderle al suolo. 
Dico quasi perché si parte dal 


pezzi con cui costruire gli ae- 
rei: in caso contrario beccate 






d 

e 

1 Comand 

ante 


o in comune 3 
0 : un consigi 
«unta alquat 

mche il sistema di gov 
io di sette persone, 
ito strambo, 1 non 

'Ecclesiaste, i 

1 Leonaardo (ogni rifa 


























► padrone delle tempeste 
ite per farci raddoppiare 
magari non pubblicarle 
be sia facile far tornare i 
'senza pubblici! aria che 



wisi? NdMax). 
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dei piccioni spia in ogni zona da voi ri- 
tti iesta. 

La cosa buffa è che il consiglio dei sette 
non sempre e al gran completo^ spesso e 
volentieri qualcuno scompare con la ba- 
nale scusa delta stanchezza per poi 
ricomparire qualche turno dopo. 

Lo svolgimento del gioco* comunque, 
potete immagi narve b comprate piu pez- 
zi che potete ingaggiate tutti gli uomini 



vi a guardare mentre devastate il suo 
reame e vi mandi contro uno squadrone 
difensivo, vi toccherà affrontare una di- 
vertente battaglia in soggettiva. A bordo 
di uno dei vostri velivoli dovrete riempire 
di frecce le fortezze volanti nemiche in 
avvicinamento oppure beccarle in pieno 
con un masso tramite catapulta. Ma men- 
tre la catapulta, per quanto potente, non 
ha regolazioni di sorta, le frecce ne han- 
no ben set e si rivelano senza dubbio più 




v » 



necessari, mettete su un 
gruppetto di velivoli, manda- 
telo sopra le città altrui . poi 
eliceste sull'apposita icona e 
distruggetele. Il tutto magari 
senza dimenticarvi di con- 
trollare ogni tanto lo stato dei 
vostri sudditi e di provvedere 
alta bisogna. 

E, nel non improbabile caso 
che il nemico non voglia star- 


efficaci. 

Al termine del duello, posto che ne siate 
usciti vincitori, potrete continuare la vo- 
stra opera distruttiva su campi e città 
avversarie. 

E quando avrete raso al suolo un numero 
sufficiente di città il vostro nemico giura- 
to sarà trovato misteriosamente morto 
nella sua vasca da bagno. Ma voi saprete 
il perché! 

G.B, 


La prima cosa che salta adocchio é tlfieradibUe atmosfera, garantita da una grafica coloratissima con Unte cromatiche che vanno dal 
rosso acceso aJ blu cupo e da un sonoro altrettanto incisivo m folto di venti* tempeste e rumoracci vari. La cosa traspare subito dalla 
presentazione (che sfoggia puro due fidine distinte in parallasse! e contìnua poi in tutto il gioco, nonostante sio composto quasi 
esclusivamente di schermate stàtiche o con poche animazioni (salvo I rimarchevoli combattimenti aerei in 30), L’ori gioalltà 


de!fa mh tentazioni si ripercuoto anche in una certa originai ita di gioco, trattan- 
dosi di progettare velivoli alla Leonardo da Vìnci e mandarti in battaglia nelle 
contrade nemiche. Un compilo apparentemente cosi semplice é suddiviso tra 
sette persone diverse che voi dovete utilizzare di volta in volta a seconda delle 
necessità . Il mio maggior motivo di insodd isf ari om è venuto però dairapparen- 
te scarsa longevità del gioco. Ci sono cinque livelli di difficoltà crescente più un 
parametro separato por te difficoltà dei duelli aerei* ma la sensazione non muta 
dì motto. I primi due livelli finiscono subito e solo gli altri offrono una certa sfida 
che comunque rimano un pò* a 
breve termino. Un beirteftrcijtìo di 
stile (il gioco, per giunta, é intera- 
mente In italiano), ma strutturai* 
mente un po’ ridotto por raggiun- hnhovazkiwe 
gere l'eccellenza 


® GLOBALE 
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Vìa San Michele 3 - 21052 Busto A (VA) 
FAX - TEL. 0331-620430 


Super Nintendo 
2 Joypad + Cavo Scart 
Super Mario World 
L. 499.000 

Kuina Connector Fumico m 
L. 89.000 


CD-ROM per PC 

Baraey Bear Gocs To Schoo! L 129000 
Baule Chcss L189.000 
Wiog Commandcr + UlOmaó L 199CXX) 
Composer Quest LI 89.000 
CoUection LI 89000 - Pack 2 L1990OO 
Kings Quest V L. 169.000 
MixaJ-Up Moiher Coese L. 169.000 


<«? 


AD UB MUSIC CARD 
Scheda musicale per PC c IBM compai. 
1 1 suoni contemporanei 
Supporta centinaia di vidcogiochi 
Incluso programma JUKE BOX 
Manuale in italiano 
Disponibile software professionale 
L. 199.000 

Scheda Joystick 
MicroChannel 
L. 129.000 


ASCIO Upgrade 2.0 
L. 99.000 . 

Scheda con kickstart 2,0 per 
avere ì due sistemi operativi 


A500 FLUS KICK 

L. 170.000 

Scheda con kickstart 1.3 per 
avere i due sistemi operativi 
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100D Miglia 
Advunugc Tennis 
Ago 

Alcalraz 

Big Giide FisàihK 

Culle QT Di. Bruii 

CìvilizitioB 

GikCM 

Dettiate 

tFylu Dog 

Iato Guai "Seni* 

Fi Grand Frijt 

Tuduiioo 

Football Ci ahi p 

Frcikn Fuiìiy F aJO’luH a 

Gateway Savage rronùer 

Gub Lui u 

Golden Bigie 

Greit Napo Leo tue Bastia 

I Lui equi h 

HdlodaJ 

I kro Guest + Re r tire 
Hypenpecti 
ionay Qual 
Kidt G fi Giuli 
Kn igieni are 
Lcandcr 
Mcg* Twias 


59000 Sotìn 
49000 59000 
49000 69000 
59000 

59000 69000 30/30 
99000 
99000 

49QOQ 

49000 

59000 69000 29/29 
99000 

79000 

59000 69000 
59000 

49000 
69000 
49000 69000 
49000 59000 
49000 
49000 

69000 69000 
69000 
119000 






29/29 


m 


m 


Muafcey ULuid 11 

Obicui 

Ori 

Felice Quest IH 
Pool QT Dajkneu 
ptìpiiiuiis n 
Retee I 

Rider» OC Roh*n 
Robocod 
Kultiug Raonie 
Rubicon 

Secret Weaponi Liifrwall 

SU ni e 

Spac* Qaesl IV 

Slm Trek 

Super Space Invader* 

Tip OIT 

Ultimavi 

WUd W<*1 World 

Willy Beameli 

W'iojj C H Spedai Op£f* 


20000 

59000 

49000 

29000 

69000 69000 
79000 

49000 

99000 
69000 
59000 69000 
39000 






■■ 

i- 




1TTOLÒ AMI IBM C64 






É 


; 




Anothcr World 
Borbuiu U 
BttUdedh 11 
Bilda Or Prey 

Cada v er 

Coujfli The Cimai crina 
Conquesti Qf The Longbow 
Cntlic Por A Cupè 
Dragona Lair Stage Gasile 

Eliti) 

Byc OC The lit hcldcr II 
Falco* HI 
Fate Galea OC Dowa 
Flight Of The Uttuikr 
Floor 13 

F ujyh flU 

Qim □ 

Godi 

Harpoau New 
Brian Of Chili 
Hudson HawR 
JcUoni 

Lena re Suii Luiy 5 


69000 

49000 


79000 


59000 


59000 


79000 

69000 

99000 

59000 

79000 


25/29 


79000 

99000 


49000 

59000 


79000 


39000 



lui I] 


1 


20/26 


25/29 


69000 


39000 


Mjuuìoh Ila 
Mktwiaier O 
Moo natone 

Oh Noi More Ijehiidil^..; 

Paperboy D 

Pena» (tal Pro Golf 

Fi! Figlila 

Pro Tornii Tour U 

Rcilma 

Red Buoi 

Robooup HI 

Rugby World da» 

Su FructiCO ì ieri 


39000 


59000 


25/29 


99000 

99000 


S90Q0 


59000 

39000 


49000 

69000 

59000 59000 
69000 99000 
49000 




y 


■ 






Space Ace II 
Spade Qu rad ] VGA 
SpeoJbUJU 
Slarflight ti 
Sttike Manager 
Time Qu43l 
Tunica II Coiu-Op 
TV Sporta Bcalag 


Utopia 

Wuyie Gje&ky Hockey n 
Whtardry 6 


■ 


i: 


■■►Prezzi IVA compresa 
‘•■Spese Postali L. 10000 
Per ordinale basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
I prezzi possono essere 
soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 
» 0331-620430 » 


i 







39000 
49000 
69000 79000 
89000 89000 
39000 

39000 25/29 

89000 89000 
49000 

69000 

69000 

59000 

49000 49000 
49000 
79000 
29000 29000 
49000 

69000 

89000 89000 

59000 

29000 

29000 39000 
29000 49000 
79000 89000 
89000 
79000 
59000 69000 
59000 

79000 
49000 49000 
69000 

69000 

69000 
79000 79000 

SOCI Stvyi 




MEGÀDRJVE GAMEBOY 

Adapter JPN 25.000 Super Mario Lami 

Adapler M.S. li 99.000 Doublé Dragali 


ìì 


Joystick Tue 4 SLOGO 
Joystick Are. 120.000 
Fantasia 
Laat Ba lììt 
Super Monaco G.P. 
Turrita n 

Sonic The Hedgcrhpg 

ltfwd Master 
Out Kun 
EI Viario 
Gold un Àxe D 
Joc Montana Football 
| Ice Hockey 
RooUn Saga II 
WrcMìc Wor 


Kung Fu Master 
tìubble Babbitt 
The Punisher 
Batman 
Simpson 


* 










SUPER FAMJCOM 
Big Run 

Super Mario World 
Final Fighi 
Gradi us HI 
Darius. T wìn 
Super Gboubn'GhoAl [ 
Costei va ni a IV 


- 


GAMEGEAR 
Sega Atlapter 49.000 
Pop lirtuLer 
Super Golf 
G-Loc 

Coati e OC III ustori 

SKinobt 

Super Mona co G.P. 
Dragati CrysUl 


ATARI LYNX 
Nin|a Gaklefi 
Strider D 
Tofcy 

Wrtfld Cup Soccer 


: : 






"5 


ZITI 


Supernes 


manuali e uoftware Inglese 


Actrabo- L 139.000 

Big Kun L 129.000 


BUI Lumbecr tk&ket 139 Fapeibay 2 L139.000 




PC ENGINE 
Pc Kid LI 

DeatFi Ange! Legend 
Bubbk Gun Crash 


httpy/www.oldgamesita lia.net/ 



Bom burnì L.129.000 
Ci»Uevinl« IV 139.000 
ChctitM *ilef L 1 29.000 
D-Porce L 139.D00 
Din.!# Twin L 139.000 
Domi# QuuUU L 139 
DrdkWi L 139.000 
Dream TV L139.000 
Dungeon Misltr L H9 
liarth Detener L 129 
Equina# L 129.000 
Exin liuilng» L 129000 
F-Zero L 129.000 
Flrul Fantasy II L 149 
Bnxl Fighi L 139.000 
Gradi u* 3 L 129.000 
Mole 1 Golf L 129.000 
Home Alone L 149000 
Hypmonr LI 29.000 
Lem mirigli L 129.000 
Mighl Magic2 L149 
Ncu Bukrl L 149000 
NoLn Xyan L 129000 
,ì«sgiag«a 


Noaientu L. 139.000 

Pga Tour Golf L 129 


PUol» Wing L 129.000 
Populotu L 129.000 
RPM Rxdrig L 129.000 
Radio FlayerL 139.000 
Raidcn L 139.000 
Robocop 3 L 139.000 
Robomedi L 139.000 
RodceleerL 139.000 


3 

.1 


i 


ShanghxiL. 129.000 
Stai City L 129.000 
Staipsona L 139.000 
SmuthiU L 129.000 
Smash TV L 129.000 
Solatia 2 L 129.000 
S. Ad venture la. LI39. 
S. BaaebaU 1000 Ll39. 
S. Bua Lnadcd L129. 
S. Balde Tank L 139000 
S. Doublé Dubbie L139 
S. FI Bulli L 129.000 
S. R-Type L 139.000 
Turile* L 149.000 
Zclda 3 L 129.000 
■Starr -w^-r - — 


; 
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Prodotti d* POSSO, i Media Bfl*iOTOMnlerm*‘l modular di II- 

vailo quMtihvo p*of M*don*1* Ì<|NMÌ al FLOPPY DtSC 3 Vj" 1 5-' / «' Il *We- 
fRiprmdiitictaiiKKijh tutti usioffiweii tri lóro pir COMPACT CASSETTE. 
VIDEO COMPACT WSC. VIDEO OK)CHI , FOTO, PAI DA TÉ «C Ogni Mwhki- 
to può «sur# dotilo di apponi! urtatura p*t potutone del contenuto 



PERS ONALI 

IME RAM+HARD DISK 4SMB + 

DRIVE (l^M-MJ+S/VGÀ COLORE- 
2 SERJAEi+RARAU^^AMS+TASTIERA 102 
MOUSE TRE TASTI+MANTJALI E DISCO DI 


se 


A IJHE 


t - -r ■ 

r-«a : 


286/27 :VIHZ L. 787*000 
386/53 sx L. 929,000 
386/33 MHZ dx L* 1 * 099*000 
3 S 6 /S 9 cache L*l. 199.000 
486/99 SX L* 1 , 199*000 
486/170 cache L. 1399*000 

AB ORE m PRQVA>RlÌW DEUA 
CONSEGNA, ASSISTENZA IN 
SEDE GRATUITA IN 15 
MINUTI. 


Commodore A 500 . 1 3 
garanzia italiana/- 
manuali in italiano, 
mouse alimentatore. 

L. 549.000 



GVP POI 

SctwdA e accettar! 
u EH ima novità 


NT; 

Siùrt 

i 


MONITOR 

li 0 MOCBQIIÀTI CO VGA 1^179.000 
70 A GQlJ0H£ 14 POLLICI L OC0 

MUl/HSCAN 1024X760 L -5 69. OOO, 
yEC 3PO 1 C24X76S 0,20 L9S9.0DQ 

ACCESSORI 

SCANNER GEMTJS OCR L 1 S9 ,OOD 
SCANNER COLORI GENIUS L&49-000 

sound blaster ver 3.0 Lina. 000 

SOUND SLAOTEK PRO L 349.000 
MIDI PER Q0UNDSLABT L. 49,000 
MODEM 3400 0AUD L. 14S.QQQ 
MODEM FAX EST MD PAX L.2R9.000 
TAVOLETTA ORA* 12X1Z L2&&.00C 

STAMPANTI 

NEC P20 24 AGHI 2 1 S CP9 L 493-000 
NEC F3D £4 AGHI 136 0, L 729-000 
GrnZKN SWTFT £4 A Cenimi) L 53 P. 000 
SWIFT 24X C4A 136C (calori ÌL 799.000 


CITIZEN FN 46 NOTEBOOK 
CITIZEN 224 34A (COLORI) 
'STAR LC 20 9A ISO CPS 
LC ZOO COLORI 222 CPS 
LC 24/200 COLORI 24À 
OLIVETTI 138C & AGHI 
PANASONIC 1123 24 AGHI 


L- £49-000 
L 399.000 
L SS9 000 
L 379. 000 
L. sao.ooo 

L 39S.0G0 
L. 469-OOC' 


In VI* GUIDO 
CASTEL ^fUOVO 33 
: Fonie Marconi] 
00146 Romi 
Tel, OS /55G6319 
Tei. 06/559Z833 
Fus:- 06/5594101 


■ 


VENDITA RATEALE 
DA 6 A +8 MESI 
SENZA CAMBIALL 
solo *ona di rama 


Tutti i plorai dal lunedi 
al «abaco dalle ore 9:30 
alle ore 13:00 e dalle ore 
18:30 alle 19:00, lunedi 
mattina chiuso 

I ?FJL73 BOSS AL 3UTTC JJTEJk 


SOFT 

MAIL 

Do! 1904 yflfidlttì 
por eoirispoodomo. 
Per hìtofmodord * 
ordini tok)tof»o oflk> 

(0311 300.174 
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tt'ftNio 20 ! 0 SÌ pt ISSAVA fellE 
KaMRO pii) qitArsdt (ALIATO 

da (utjkt di materìaIe ra(Ììoattì- 
v<> fosse staio queIIo di 
CÉRNobyl. 

AlNt hf St NeIIe (xJÌERME cemraIì 
ATOM ickt si ERA V I PRESE TETTE (e 
INE d8S5ARÌE CONI ROM ÌSURt |JER 
SCOMBUIARE TAÌÌ ÌN< TcIemÌ, TUT- 
TA l' UMANITÀ SÌ sAREbbt pRFSIO 
RESA (OIVIO di GUANTO SAITtbbt- 
RO STATE iwurili... 


labile. Milioni e milioni dì 
Yomo radiatilo si riversa- 
rono nell’ambiente circo- 
stante, provocando il più 
grande incidente nucleare 
a cui l'umanltÉ avesse mal 
potuto assistere. 

La Yomoattivita si era spar- 
sa su qualcosa come cin- 
quecento chilometri qua- 
drati, con un livello di ra- 
diazione di ctrca 1.230,000 
rad (eppure sono sempre 
stato convinto che la sigla "rad” indicasse 
I radianti e non ia radioattività...). 

La popolazione della Confederazione So- 
vietica fu fatta subito evacuare, cosi come 
quella Finlandese, costringendo i popoli 
delle due nazioni ad un esodo forzato 
verso nuove terre. 

Purtroppo, però, non ci fu II tempo neces- 
sario per riuscire a 
disattivare la base ato- 
mica. 

Successivamente si 
scopri che quella "in- 
nocente" centrale era 
solo un paravento per 
nascondere studi sul- 
la mutazióne animate 
e vegetale sottoposta 


a forti irradiamenti di yomoradiazionì. 
Per tenere nascosto ai mondo intero quel- 
lo che stava accadendo sulla sperduta 
isola Koala, si decise di lasciare le cose 
com’erano, almeno durante II tempo ne- 
cessario per calmare le acque, e d si 
dimenticò velocemente degli uomini, dei 
tecnici e delle loro famiglie che erano 
rimasti intrappolati su quel maledetto faz- 
zolétto di terrà circondato da il' oceano. 






. 


» * 


Corre l'anno 2051* sono ormai trascorsi 40 
anni da quando II 20 settembre del 2011 
(per quel giorno spero proprio di aver già 
appeso il Mac del caporedattore al chiodo 
e d’essermi trasferito alle Seychelles.., 
ndMax), ed è ormai accaduta la temuta 
tragedia che avrebbe cambiato le sorti 
dell'umanità. 

Una centrale Te r mototale ultragtob a le- 
none hénucleare situata in quella che era 
"La nuova Confederazione degli Stati So- 
vietici". precisamente sull'Isola Koala, 
cominciò a dare segni di 
malfunzionamento, solo successivamen- 
te ci si accorse che la tragedia era inevi- 
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Ma s opra tutto cì si dimenticò che le armi 
atomiche delia base erano state lasciate 
attive. Molte spedizioni di scienziati e mi- 
litari sbarcarono sull'Isola che, studiata 
dai satelliti, sembrava inoffensiva, scom- 
parendo però senza lasciare la minima 
traccia. Solo oggi che si è riusciti a rintrac- 
ciare un supèrstite ritornato miracolosa- 
mente vivo da quella che ormai viene 
chiamata "risola della morte", sappiamo 
quello che realmente successe. Duellimi- 
co sopravvissuto, raccontò come vaneg- 
giando tutto ciò che aveva visto e in un 
momento di apparente lucidità aggiunse: 
"Queste creature vanno al di là di ogni 
possibilità di riconoscimento, ma sembra 
che possiedano almeno nntelligenzadì un 



essere umano". La missione di 
disinnescamento del tremendi ordigni 
nucleari, prima che qualcuno o "qualco- 
sa" possa utilizzarli per scopi poco rassi- 
curanti, viene affidata a te, berretto por- 
pora-azzurro delle Nazioni Unificate Ter- 
restri; venendo congedato con un: "Buo- 
na fortuna. La salvezza del mondo è nelle 
tue manL.” Lo scopo del gioco è di riuscire 
a progredire attraverso le svariate zone 
radioattive, sette in totale, tino a giungere 
alla centrale nucleare e neutralizzare le 
armi atomiche ivi contenute, fi tuo compito 
non è uno dei più facili assegnatoti ulti- 
mamente (Vita rilassata e sedentaria! 
Nò AM) e ben presto, a tue spese, scoprirai 
che qualsiasi cosa sia in grado di muo- 
versi su quella dannatissima isola, è ostile 
e potenzialmente letale. Infatti vere e pro- 
prie orde di animali 
" biorad ìoyomomutantr (e noi tutti sap- 
piamo bene quali sono gli effetti dello 
Yomo radioattivo sugli animali), ti attac- 
cheranno da ogni lato, togliendoti persino 
il tempo di pensare aha tua mossa suc- 
cessiva; inutile ricordarti che una delle tue 
direttive principali è di eliminare senza la 
minima pietà ed esitazione tutto ciò che ti 
si para dinnanzi. Ogni tanto puoi racco- 
gliere degli extra, che ti verranno paraca- 
dutati dal deio e tì saranno molto utili; 
come: Il jetpacit 
che è quasi indi- 
spensabile per 
sbaragliare le 
creature volanti, 
li fucile a 
sparpagliamento 
o come siamo 
abituati a chia- 
marlo "sparo 
triplo" che risul- 


ta motto utile per il suo ampio raggio di 
danno, inoltre si potranno raccogliere 
armi come 1 missili a ricerca, anch'essi 
molto utili per i nemid volanti, lanciafiam- 
me alimentato a napalm (molto dannoso), 
missili (ancora più dannosi) e laser ad 
otturatore (sempre più dannoso) (Cosa 
c'entra Tottu rotore? NdAM), VI conviene 
però usare le artn > con parsimonia, perché 
a lungo andare tendono a scaricarsi, fatta 
eccezione per il laser a colpo singolo che 
viene messo subito a vostra disposizione 
ed è illimitato (come sono generosi i vostri 
superiori... non badano proprio e spese.). 
L’azione di gioco è impostata sul formai 
pluricollaudata base del Blast'em-up a 
scorrimento orizontale, con lo schermo 


diviso in due principali sezioni: una adibi- 
ta al gioco vero e proprio e l’altra alle 
informazioni. Nella parte superiore dello 
schermo, comeè consuetudine, vengono 
rappresentate mediante barre la vostra 
energia e quella dell'attuale nemico; inol- 
tre vi trovano posto rindìcatore dell'erma 
selezionata, con la sua relativa autonomia 
ed un riquadro per {messaggi del compu - 
ter oltre il canonico riquadro dei punteggi. 
Detto questo mi sembra che non cl sia 
ni enf altro da aggiungere; e non lasciatevi 
Impressionare dagli Immondi 
yofn ©mutanti polito rmi e mangiauomini 
(ma dove fho già sentita dire questa fra- 
se? Alien Storm forse! Bah!). 

Giovanni "J.J.Roy Nuke" Papandrea 


Auto 



in dubbia mori te un bel 
gioco, dotato di beltà 
grafica ben definita e ot- 
timamente disegnata, 
piena di interessanti 
particolari La colonna 
sonora è ben realizzata e 
la fa fi e di gioco regala 
buoni effetti sonori, di- 
screta anche la giocabitità. Nonostante la lista dh pregi che ho appena tini lo di stilare, c*à però 
qualcosa che non mi convince. Questo gioco mi da orsa sensazione di già visto e giocato, mollo 
frequente nelle unirne novità rideolitfcfw. Ma sarà proprio vero che non c*a più fantasia e che non 
«1 riesce piu a trovare lo spunto per qualcosa di differente o veramente originale migliore dei soliti 
piatitimi e blasfm-trp?. Fora* questo mio giudizio scaturisca dal fatto oh* in questo periodo si sono 
ristia giocati motti titoli simili uno all'altro. Tra questi numerosi clonici anche Rubicon Certamente 
coma gioco Rubicon non ha nionte do Invidiare al suoi colleghi ed a anche divertente da giocare, 
anche le non ho capito una eoa a: che cavolo centrano l'ambientaziono fn niusy -medi oc vale ed l 

mostrarti preistorici, quando il manuale paria chiaramente di 21 secolo 
s di animali mutati? Non ho mai sentito dire che un animale sottoposto 
a mutazioni per radiazioni diventi un dinosauro o un drago... I casi sono 
due: o hanno scritto il manuale totalmente a casaccio, oppure ci hanno 
disegnato II gioco. Concludendo direi che Rubi con e un bel gioco, che 
potrà piacere a tutti indistintamente ed Indipendentemente da ceto 

ambizioni e classi sociali , 
Ahi Quasi di menile* voi 
Lo versioni a 16 bit sono 
dedicate alla memoria di 
John Alan Cornorun 
(Tre minuti di silenzio in 
onore di John NdMfft, 
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HADOW1ANDS. , .OVVERO 
PREPARATEVI A PASSARE 
NOTO INSONNI! 

La trama - Un principe guerriero, 
ucciso sul campo di battaglia di 
ShadowUinds. si risveglia dal sonno 
eterno. Il suo spirito vive 
ancora*.. Deci de cosi di guidare le 
nienti e le azioni di 4 leali avventurieri 
nel corso del suo viaggio di scoperta e 
di vendetta.. 

* NUOVO E RIVOLUZIONARIO 
SISTEMA DI ILLUMINAZIONE 
PHOTO SC APE lv r LE TONTI DI LUCE 
ILLUMINANO REALISTICAMENTE 
L AREA CIRCOSTANTE. 

INCREDIBILE! CERTI MOSTRI SONO 
ATTRATTI DALLA LUCE. ALTRI NE 
SONO TERRORIZZATI! 

* Facile ed intuitivo sistema di 
controllo tramite mouse, 

* Simultaneità di movimenti e di scelte 
dei vari personaggi 

* Utilizzo di una serie di metodi di 
combattimento impensabili con altri 
giochi di ruolo. 

- Il nuovo siile del giochi di ruolo! 
nc MARZO mi 

- "SHAD OWLAN DS è l'ultima fatica 
della Teque. fatica che è costata loro 
quasi un anno e mezzo di lavoro, e 
crediamo che 11 risultato II abbia 
sicuramente ripagati del loro 
impegno:’ fTGM n MARZO 92j 
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R6YIEIII 


Tono cominciò con Operatlon Woff. 
venne poi il turno di Operatlon 
nwiHfcrboll. quindi line of Fine,.. Nono- 
stinte questo vi freme ancora l) grilletto? 
Tranquilli, avete appena (uaoaifnato 
una nuova occasione per scaricare 
doidliod di caricatori e far saltare per 
ddo tutto quello che si muove... 

Corre l'anno 2039, I viaggi interplanetari su 
larga scala sono ormai una realtà. Dozzine e 
araine astronavi spaziali sono partite con la 
missione di colonizzare nuovi mondi su cui 
trasferire parte della popolazione terrestre, 
Milioni di persone sono state costrette a un 

■ ! nr ' — I 




esodo forzato verso altri pianeti - Tale drastica 
decisione 6 stata presa in considerazione del- 
i ecccssivo aumento demografico di cui la 
Terre è stata protagonista negli ultimi decerc* 


*T 

! 1 


L 

Li 

J.M 


Cl troviamo sicuramente di front© a un 
titolo di dubbia originalità esse- «cibi spira- 
to in tutto e per tutto da altri programmi, Lo 
schema di gioco e quello di Qperatton 
Thundorbolt et si mi li a. mentre la grafica è 
stata fortemente ispirata da Alien e aoctre 
il sonoro fra qualcosa di familiare 
Sebbene Sia una conversione abbastanza 
riuscita. Il gioco a mio parere viene rovina- 
to dallo lunghe pause di caricamento. E 1 
addirittura maggiore il tempo che al passa 
a fissare II monitor che quello di gioco 
effettivo Quasi mi dimenticavo di dire la 
cosa più Importante, è dannatamente diffì- 
cile. gli alleni sono troppo duo a monne e 
prima che 1* avrete eliminati vi avranno 
sicuramente tirato una zampata sul collo j 
Tirando le debile conclusioni si tratta nel 
complesso di un gioco divertente, ma no* 
nostante la novità del rambientaz ione 
spaziale non cr*do che questa sia soffi- | 
creole a conferire nuovo fascino a un gene- 
re di giochi ormai troppo inflazionato. Solo 
per fanatici sparadìstmtton 


TECNICA: 
GIOCA 8 IUTA': 
INNOVAZIONE: 


GLOBALE 

80 % 


ni. Ultramegaiopoli con milioni dì abl- 
^ tanti,, inquinamento ambientai© oltre 
ogni limite storico, effetto serra, la 
disintegrai io no totale dello strato dì ozono e 
l'ari dimento progressivo delle terre erano 
so lo alcune dei calamita che affliggevano il 
pianeta. 1! nostro povero mondo azzurro ora- 
mai era allo stremo delle forze, prossimo ad 
un collasso alimentare globale se non si 
fosse fatto al più presto qualcosa in merito. 1 
nuovi pianeti colonizzabili vennero familiar- 
mente chiamati Terra 1, Pino, Gino, Uno, 
Rino, Dino, Vino© Tino. Ed è proprio su Vino 
che sta accadendo qualcosa di atrocemente 
terribile e ratear rie -ci a rifornente pauroso 
(metanolo? NdMax) 

Un'orda di Skifidl allenì politomi. e 
mangiauomini (certo! Sono sempre gli stessi 



alieni dì Alien Stomi) ha invaso la stazione 
orbitante "Nino one* adibita a prigione © 
stanno tenendo in ostaggio I detenuti 
(diciamo pure che se li stanno man- 
giando). D'altronde chi se n© frega, 
tento i carcerati erano tutti condannati 
a morte. Purtroppo però, come di soli- 
to succede In queste situazioni, qual- 
cuno a caso dev© andar© a dare una 
mano a quei poveracci (sapete è tutta 
questione dì opinione pubblica). Cosi, 
sfortunato come pochi, mi ritrovo in 
una stazione orbitante piena di crimi- 
nali assassini psicopatici e di alieni 


assassini; com'è dura lavila dell'eroe. Cosimi 
ritrovo tutto solo soletto a fronteggiare 
rozzissimi alieni alti due metri, con due brac- 
cia ed un im preci iato numero di occhi. Per 
complicare un tentino te cosa c'è anche II 
sistema difensivo interno attivato, che mi da 
non pochi problemi con f suol reggi laser, Ora 
come ora il mio obiettivo è solo uno, uscirne 
al più presto © sopratutto uscirne vivo. 

Come già detto l'impostazione di Space Gun 
è molto simile a quella di Opcration Wcif e 
compagnia bella, con la visuale posta in sog- 
gettivo e il campo di gioco rappresentato tre 
dimensioni. Come armamento base viene 
messo a nostre disposizione un mitragliatore 
al plasma, i cui colpi sono praticamente infini- 
ti , ma bisogna fare attenzione a non surriscal- 
darlo. Gironzolando per l'astronave potrem- 
mo comunque raccogliere armi ben 
più dannose, come II lanciafiamme, 
delle granate dirompenti, una lamó, 
alcuni protettili refrigeranti e perfinire 
rìmmancabito energia extra All a fine 
dì ogni livello ad attenderci ci sarà il 
consueto (basta mi sono stancato di 
ripeterlo .,} mostrane di fin© livello, a! 
quale dobbiamo somministrare una 
massiccia dose di piomboil ascriva- 
sma/ecc... prima di ©Sminarlo. Solita 
storia, solite solfa, ma se vi piace 
piaste re lutto quello che Incontrate 
avete trovato il titolo giusto 

Giovanni Papa nd rea 
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Via Tavazzano n.ro 14 
Tel. 33001568 - Fax 33002054 

Orarlo: km, 15.30 - 10.30 
fnarJsato, 9,00 * 1 2,30 1 5.30-1 9,30 
BANCOMAT IN NEGOZIO 


Shou/Room 


ANZI AM ENTI IMMEDIATI 
SENZA ANTICIPO 


PREVENTIVI PERSONALIZZATI 286-3SÓ-436 

A rjm GU ACQUIRENTI PC IN REGALO 
UNA T-SHIRT IN COTONE 100% 

TUTTI I PREZZI SONO IVA COMPRESA 
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IDEA TESI *92 

Computer 286 16 MHz {LM 20 MHz) espandi- 
bile i 4 MB ram su piastra 

1 MB ram 

1 disk drive da 3' 1/2 o da 5" 1/4 
1 hard disk 40 MB con controller AT-bua 

1 scheda grafica VGA 800 x 600 da 256 kb 

2 sanali + 1 parallela 

i tastiera estesa 101 tasti italiana o americana 
1 mouse Microsoft compatibile 
1 monitor VGA monocromatico a fosfori bianchi 

Ut 1.399,000 
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IDEA SCUOLA '92 

Computer 286 16 MHz (LM 20 MHz) espandi- 
bile a 4 MB ram su piastra 

1 MB rem 

1 disk drive da 3M/2o da 5’ 1/4 
1 hard disk 40 MB con controller AT-bus 

1 scheda grafica VGA 800 X 600 da 256 kb 

2 senati + 1 parallela 

1 fast era estesa 101 tasti Italiana o americana 
1 mouse Microsoft compatibile 
1 monitor VGA colon 640 x 480 

Ut 1.699.000 

* a * n a *»■ imp a aiaaiaifai + # ■ » a ■ * ri# p a s+ i-ai a a + a mìi ■ 114 a *■* * mi ■■ m*#u a. 

IDEA SCUOLA LUSSO *92 
Computer 286 16 MHz (LM 20 MHz) espandi- 
bile a 4 MB rem su piastra 
1 MB rem 

1 disk drive da 3* 1/2 o da 5" 1/4 
1 hard disk 40 MB con controller AT-bus 

1 scheda grafica VGA 1024 M 788 da 512 kb 

2 sertaii + 1 parallela 

1 tastiera estesa 101 tasti Italiana o am c roana 
1 mcuse Microsoft compatibile 
1 monitor VGA colori 1024 x 768 
Ut. 1.950 000 
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Amiga 500 Plus L. 699.000 
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TESI PROFESSIONAL 92 
Computar 366 SX 16 MHz (LM 20 MHz) 
espandigli* ■ 6 MB rem su piastra 

1 MB ram 

1 disk drive da 3" 1/2 o da 5“ 1/4 
1 hard dJSk 40 MB con controller AT-buS 

1 scheda grafica VGA 800 x 600 da 258 kb 

2 sanali + 1 parallela 

1 tastiera estesa 101 tasti italiana o americana 
1 mouse Microsoft compatibile 
1 monitor VGA monocromatico a fosfori bianchi 


LiL 


1,599.000 
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TESI PROFESSIONAL COLORI *92 
Computer 386 SX 16 MHz (LM 20 
espandibile ■ 6 MB rem su piastre 


MHz) 



1 MB raro 
1 disk drive da 3" 1/2 o da 5" 1/4 
1 hard disk 40 MB con controllar AT-bus 

1 scheda grafica VGA 800 * 600 da 256 kb 

2 serali + 1 parallela 

1 talora ©stasa ioi tasti italiana o americana 
1 mouse Microsoft compatibile 


1 monitor VGA colori 

LiL 


mpa 

g4o 


X 460 


1 .999.000 


i HIllt w iiii H«#H 


iitéi ù ièi 
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IDEA SCUOLA LUSSO 92 

Computer 386 16 MHz (LM 20 MHz) ©«pendi- 

bile a 8 MB rem su piastre 

1 MB ram 

1 disk drive da 3“ 1/2 o de 5“ 1/4 
1 hard disk 40 MB con controller AT-bua 

1 scheda grafica VGA 1024 x 768 de Si 2 kb 

2 seriali + 1 parallela 

1 tastiera estesa 1 01 tasti italiana o americana 
1 mouse Microsoft compatibile 
1 monitor VGA colori 1024 x 768 

LIL XI 99-000 


ii ■ ■>■»■ 


*■¥ ■ +» É-T-b »« 


i- «-»!*'■ ■ « m H-ta H ra-H « a a m 


IDEA UFRCIO '92 

Computer 366 33 MHz (LM 60 MHz) espandi- 
bile ■ 8 MB rem &u piatire 

1 MB ram 

1 disk drive da 3“ 1/2 o da 5' 1/4 
1 hard disk 40 MB con controller AT-bus 

1 scheda grafica VGA eoo x 600 da 258 Kb 

2 seriali + 1 paranoia 

1 tastiera estesa 101 tasti italiana o americana 
1 mouse Microsoft compatibile 
monitor VGA monocromatico a fosfori bianchi 


1 

UL 


2-359.000 


IDEA UFRCIO COLORE ’92 
Computer 366 33 MHz (LM 60 MHz) espandi- 
bile a 3 MB rem su piastre 

1 MB ram 

dJSK drive da 3" 1/2 o da 5* 1/4 
hard d.sx 40 MB con controller AT-bua 
scheda grafica VGA 800 x 600 da 256 kb 
seriali + 1 parallele 
1 tastila estesa 101 tasti Italiana o americana 
1 mouse Microsoft compatibile 
1 monitor VGA colori 640 x 480 


1 

1 

2 


UL 


2*759.000 


IDEA UFFICIO COLORE LUSSO 92 
Computer 386 33 MHz (LM 60 MHz) espandi- 
bile a 9 MB rem au piastre 

2 MB ram 

i disk drive da 3* 1/2 o da 5‘ 1/4 
1 hard disk 40 MB con controller AT-bua 

1 scheda grafica VGA 1024 x 766 da £12 kb 

2 sanali + 1 parallela 

1 tastiera ©stesa 101 tasti Italiana o americana 
1 mouse Microsoft compatibile 
1 monitor VGA cciori 1024 x 768 
UL 2.999.000 


L. 435.000 


Monitor Colori Stereo 
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STEFflnO GHLLHRini E FABRIZIO GHTTfl CORDUCOnO Lfl 3a EDIZIOnE DI 



Primodisco è la manifestazione televisiva riservata 
ai nuovi talenti della musica leggera italiana e dello 
spettacolo. Se hai ira 1 14 e l 30 anni e sei cantante, 
cantautore, strumentista, gruppo musicale, comico, 
Imitatore, fantasista o show- girl Invia II tagliando 
allegato all’assoelazione unito alla ricevuta (o 
fotocopia) di versamento di lire 50.000 effettuato con 
vaglia postale Intestato ad: AGAI Ass. Giovani Artisti 
Italiani - C.ne Clodia, 36/b - 00195 ROMA, per spese 
organizzative, una foto a colori, un VHS o una 
cassetta contenente ciò che vuol esibire e un breve 
curriculum vitae. 

I 

Se vuol ricevere II bando di concorso o desideri 
avere maggiori chiarimenti, telefonaci pure: 

AGAI - Associazione Giovani Arttistl italiani 
Circonvallazione Clodia 36/8 
00195 ROMA 

Tel. 06/31 .54.90 * Fax 06/38.06.27 


SCHEDA D'ISCRIZIONE 


lo sottoscritto/a 

nato/a ..............il... 

nazionalità 

residente a 

via * *cap. **.*.. .. 

prov tei 

(scrivere in stampatello} 


Chiedo di essere iscritto alta 3a edizione di 
"Primodisco" Festival dei Giovani in qualità di: 


o cantante 

0 CANTAUTORE 
0 COMICO 
0 STRUMENTISTA 

Iscritto alla SIA E 


O SHOWGIRL 
O GRUPPO MUSICALE 
O FANTASISTA 
O IMITATORE 

OSt ONO 


Qualìfica 


* 





Commodori Paini 





ì miit Ir ntlimr navi là prrt 


/amica 


PC COMPATIBILI 




J* flh- 9 < ? ffì /W jfl— V 

GAME GEAR 


(Nini rodo) 

GAMEBOY 

Vendita per corrispondenza 
in tutta Italia 


C.SO Alfieri 26 - 14100 ASTI 
'2 , (014U 436853 




SCVP3 GStAT Wltf T ?RonucTS vnim paoDucri 


& 




a 

i, : 




A 


j 

1,^ 








O 

Commodori 

AMIGA 


,1 più quaMctfo Amiga Cantar debita Capitale 
n prtmo «rvte di stampa a colori protessicraie 


AMIGA 100 Ù M«L 25 /SO 6 MB 

GVP impaci Vt*lon 24 

« pti OMneÉO idflWTV) 
u#r A 

vkfta Pro» panar»# 

Ur© 6 500000 + i v a 




AMIGA 500 Pfcu 
?GVP HD 8+ IMPACI II 

* S2M! * IW OAM 


UPE 1 


♦ i.v.a 


O.TS Erecfrontcs Sri. 

Via dei Geisì. 130/6 te 0^25 97 209 
Via A Eternano, 3 To* 06-32 32 892 
Roma 


lk 




s 


(il 




in 




DlSimiTOflE UFFICIALE PER LTTMJA 

- GVP~1«e AT min mmn re m cadriano{boi 

TEL 7*5299- FAX (06V| TC5252 
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EMPIRE per PC 




Noaotfam? le due pagine di prerlew dedicate all'Empire sul numero 
perché le loto assortii aliano ìncralibilmenieaqiieiieche noi abbiamo; 
abbiamo fatto un po' di confusione le foto pubblicale non erano quelle $ 
di recuperare quanto piu tempestieameute possibile con un boi che do 


fi dubbio o ancora irrisolto, ma assilla da 
tempo le nostre menti: come sarà l'uomo 
del 2000? Cosa porterà di nuovo il pas- 
saggio di millennio? Secondo molti non 
cambierà un bei niente, o meglio cambie- 
rà come potrebbe cambiare da un anno 
qualsiasi a un altro anno qualsiasi (due 
numeri a caso? dal *91 ai *92), 

"Anno nuovo, vita nuova"? Si, 
ma con giudizio. 

Secondo altri l'Uomo farà note- 
voli passi avanti nella scienza e 
nella tecnica e, chissà, anche 
nella medicina. Mancavano 
solo i pessimisti sfegatati che 
vedono II futuro prossimo nero 
come la pece o giù di il: terza 
guerra mondiale con largo uti- 
lizzo di tentate nucleari, strato 
di ozono distrutto, invasione 
degli U.F.O, e via di questo pas- 
so. Tra questi megapessimlstì. 


a vessazioni e tormenti Incredibili, 

In un clima tanto allegro manca solo qual- 
cuno che si metta in testa di raddrizzare i 
torti e sistemare li cattivo barone una 
volta per tutte (o fino ai prossimo Twiiigh! 
"numero a caso"). Ma anche questo det- 
taglio è pressoché risolto: quei qualcuno 




c'è già e siete voL 
Sene! Cosi vi tocca tirare fuori un 
bel plotone dì 20 uomini massi- 
mo, possibilmente non intera- 
gì t e 


ne civile. 

Va comunque chiarito che solo quattro 
uomini alla volta possono prendere par- 
te attiva ad ogni singolo Incarico (e se 
proprio insistete* potete mandarne an- 
che solo uno: lo Itro fatto, e ha anche 
steso tutti nella seconda missione), an- 
che perché solo il leader sarà sotto i 
vostri controlli (e occhi) durante tutte le 
fasi a piedi nello scenario In 
assonometria. Gli altri salteranno fuori 
solo durante J combattimenti e saranno 
comunque pilotati dal computer, 
All'Inìzio del gioco l'unico mezzo a vostra 
disposizione sarà II "cavallo di San Fran- 
cesco" (scarpinate, gente, scarpinate), 
ma per fortuna non sarete obbligati a 
rivivere di persona * lunghi vlaggetti da 
un luogo all'altro, il vostro computer da 
polso (o quei che è) vi permette dì saltare 
istantaneamente queste noiose fasi, la- 
sciandovi solo il fastidio di percorrere a 
piedi le distanze al l'interno di un qua- 
drante detta mappa globale (per parlare 
un po' più chiaro, piccoli villaggi e sìmili). 
In seguito, sia che vi tocchi raccogliere 
quel l'oggetto, sì; vare quell'ostaggio, 
ammazzare quei soldati, distruggere 


m 


a quanto pare, figura fa Empire, che col 
suo Twtiigfit 2000 ci annuncia la Terza 
Guerra come già consumata da due o tre 
anni. E, quel che è peggio* che fa pace 
non regna ancore ne! mondo e, soprattut- 
to, ìn Europa. Pare infatti che un certo 
barone pazzoide dì nome Czamy abbia 
invaso la Polonia e stia sottoponendo I 
pochi sopravvìssuti alla guerra nucleare 


compo- 
sto da 
guerra- 
fondai 
sfegatati, 
ma anche 
da medi- 
ci, laurea- 
ti in lìngue 
e cosi via. 
DI ogni uomo, in* 
fatti, si possono 
definire un muc- 
chio di caratteri- 
stiche e di abilità 
particolari oltre 
che un passato in 
qualche ruolo mi- 
litare o professio- 
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Niente età dire: l'Impatto Iniziale è davvero buono. Il gioco stupisce subito per la sua 
accuratezza nella parte relativa alla creazione e gestione dei personaggi e del 
relativo equipaggiamento. Ogni plotone, infatti, può consistere dì venti uomini, e 
ognuno di essi è caratterizzato da una caterva di parametri e può essere poi 
preparato per le missioni scegliendo armi, vestiti e altri aggeggi strani da un 
arsenale veramente enorme. Tanto per fare un minuscolo paragone I parametri dì 
Buck Rogers t che già erano piuttosto numerosi e un po' assillanti, sono decisamene 
te di meno. Niente paura, però! Nessuno vi ha chiesto di perdere ore a definire un 
manipolo di uomini vincenti: c'à già un bei plotone com- 
pleto su disco che aspetta solo di essere caricato da 
qualche "pigro ne", Peccato che poi, una volta entrati 
veramente in qualche missione, l'impressione cambia 
abbastanza radicalmente: lo scenario in 20 le mezzo) è 
monotono e tecnicamente mal realizzato, vista la man* 
canza di scroll, la lentezza dei cambiamenti di schermata 
e le animazioni bruttacce. Il 30, Invece, si salva; un po' 
lènto e scattoso, ma decentemente giocablle. Ma è nel 
combattimenti in 2D che li gioco tradisce tutte le sue 
origini da gioco da tavolo. Niente azione, ma solo pallide 
ricostruzioni dì duelli a distanza; decisamente peggio del 
già tanto vituperato sistema di combattimento di Buck 
Rogare. Certo, la trama non è male e le missioni offrono 
una difficolta crescente, ma bisogna saper superare alcu- 
ni momenti dì 
confusione e di 
noia nelle prime 
azioni belliche 
prima di poterlo 
apprezzare. 


quei mesa bellico, ecc., vi capiterà d'an- 
dare dal comandante in capo del villag- 
gio che, spesso volentieri, vi regalera un 
mezzo nuovo, sia esso un camion, una 
jeep o un carro armato. 

E allora e solo allora potrete giocare In 
3D, fermo restando che, cosa molto stra- 
na, I soldati non si vedono neanche, ma 
solo ì mezzi nemici. Ovvero: uomini con- 
tro uomini, cannoni contro cannoni. Ma 
adesso tocca a voi, pazzi guerrafondai, 
che avete accettato di intervenire in una 
slmile guerriglia! G B. 




CAMPAIGN 


Scusandoci per la toppata 
del numero scorso, possia- 
mo finalmente mostrarvi un 
paio di foto del "vero" 
Campaign, che contiamo 
comunque di recensire in 
uno dei prossimi numeri. 
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IL VIAGGIO CONTINUA! 

s FAR ì REK: 25th Anniversary . 




Allaccia le cinture, 
metti il sedile in 
posizione eretta ed 
accantona tum gli altri 
giochi per computer. 
Stai per pilotare una 
Nave Stellare della 
Federazione, diretta 
all'esplorazione di 
nuovi mondi e di nuove civiltà, attraverso 


1 ultima frontiera. 


5TA1Ì TfiEK 25di Amwmary 
combina un simulatore di volo spaziale 3D 
con una grande varietà di avventure stile 
gioco dì ruolo, per creare un avvincente 
gioco di esplorazione galattica. 

Vestirai i panni Ji James T. Kirk e farai 
l'entusiasmante esperienza Ji condurre la 
U.S.S. Enterprise™ usando i nuovi e 
stupefacenti modelli grafici digitalizzati 
della Interplay. Avrai il controllo dei siluri 
intonici. degli scudi protettivi, delle 
comunicazioni e della guida iperspaziale in 
maniera talmente realistica che ti verrà il 
mal d anai 


An i lizza ed esplora centinaia di mondi 





trattali e partecipa alfe spedizioni di 
atterraggio inviate sul pianeta per effettuare 
i rilevamenti topografici e comunicate con 
le razze aliene. Usa il Tele trasporto per 
risalire a bordo deirU.S*S, Enterprise ™ è 
continua l'esplorazione del cosmo nella piu 
fantastica delle avventure, 

■ Grafica VGA a 256 colori 

■ Migliaia di scene d; Orioni spaziali 

3D àgnoli nate 

■ Càm li mca con dozzine di razze aliene 

■ Conduci Kirlc , Spocfc e Bowes 
nell 'esj^brurione di nuoti mondi 

■ Cotonila mus leale completa con effet ri 
sonori àgi tali zzati fratti dalia serie e 
gestione delle principali schede sonore 

■ Imerf accia ad icone punta e cicca , 



Scwmtafc tersone MS-DOS 



per PC 



mmzmi aausivA 


CTQ 
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CT0 per Amiga L. 59.900 





c 


I 


C A ^ I ì 


Cera una volta un arciere che 
per errore abbattè un falco 
appartenente a un potentissi- 
mo mago e a causa di questo 
misfatto venne trasformato in 
bruco. 

Cos'è questa storia? Ma quel- 
la di un'avventura Made in 
Itaty prodotta dalla CTO, natu- 
ralmente! Benvenuti nel ca- 
stello. 


In qifesfavverrhira irmi sita CTD vestii* I panni tìifilf, un 
Prue o dalia sto ria infitti partito lare . visto che p ri ina di 
esser* tale (e non per la teoria della rem cani *7 ione) 
era un arciere tome molli destinalo però ad essere 
perseguito dalla malasorte a causa di un errore di 
caccia. Jl vostro compito (ovvero quello del bruco) è di 
riuscire a trovare la chiavo dei castello nel quale siete 
entrali e i cinque peni di una forni u la chimica c ho sarò 
in grado di nLraslormare Pani mai» in esser* umano 
(quindi in un animale di genere diverso) 

Per fare questo avete a drspnsufonc... Il vostro naso! 
Si. perché Bit In ih* Magic Casti* # urT avventuri 
interattiva a icone e poiché non avete te breccia e le 
gamba, potrete semplicemente quiiwe n esaminare 
gli oggetti grane al vostro nasone rotondo, t al 
joystick, naturalmente. 

t movi menti a ir in le nifi del Caste Ite e tuon sono dettati 
da quelli del joystick, ovviamente, mentre te azioni 



mno premendo 11 tasto di fuoco, nreir in T 
queste hanno tamtam diverse a secondtl 
il vostra nasosti taccandoo meno un ogget- 
to Per esempio risana 'wctif serva per 
descrivere la stanza netta quale vi travate, 
mas* quando ui illzza te quest 1 icona 1 1 vaslra 
naso é a contano con un oggetto, all ora oe 
ottenete una descrizione dettagliata L'ico- 
na “usa r può servire per usare rogqetta a 
coniatiti col naso n per usare una cosa 
appartenente al vostro inventario. Poi tro- 
viamo l'Icona “prendi", quella “lascia", 
l'icona teprTe il suo opposto "tfuudf . CrtO- 
no "azionar, qoettalnafiq ;a“ (anditi bruchi . 

hanno fame), ricotta "indossa* e infine 
quel la dal r i nven tarlo . Grazie a q uasi l ve rbl , 
e alfa vostra astuzia (e intelligenza), riuscirete a 
scovare te chiave del castella n è trovare I cinque 
ingredienti magici utili * portare a termino te vostra 
avventura Por 1* verità a ir interno del castello non c'è 
motto da lare, se non dare un'occhiata in gira, racco 
oliere oggetti, mangiare ed mre ritualmente giocare 
con I videogame* o col biliardo che travate nella 
stanza dal giochi I raccogliete prima I gettoni, fa stacca 
e te biglia , altrimenti non potrete giocare!) le cose si 
lamio più complicete dopo, ma comunque te sempli- 
cità doso del Cirri ertecela utente e gli aiuti die io 
stesso bruco vi date di volta in volta, dovrebbero 


rendere p tallo sin lacih te ricerche, insamma, joystick 
alla mano (ne troverete uno In omaggio all'Intorno 
de I fa conte/ Ione ! j com ìncte! * pure I e vostra ricerca ; Ci 
ritroviamo poi nel buscò, questa volte a caccia di 
(a ria Ite - ma senza catturare per errore Campane i \m 
di Peter Pan. naturai mente! Stefano Gallarmi 


Amiga 




Prima cosa permettetemi di far» alcune osserva- 
zioni. Il gioco si svolge attorno- a iranno mille e 
all'interno del castello c'è di tutto dai videogame $ 
alle segreterie telefoniche, dai televisri agli «te- 
rso; ho rimpressione che d troviamo difronte a 
una cozzasi la di elementi e che I programmatori 
abbiano perso completamente l'atmosfera dei 
gioco. Il primissimo ingrediente di un'avventura è 
proprio l'atmosfera; come In un film fi giocatore 
deve sentirsi "dentro' 4 te storia, tutto deve tergi l 
vivere Ja situazione, altrimenti non d sarà mal 
emozione. Prendete a esempio le avventure 
LucasFìlm, quelle Sierra o ancora le più vecchie 
(ma sempre affascinanti) avventure testuali firma- 
te InfcKom quella è atmosfera. Una seconda osservazione la f scoio invece alla trema- te parte 
alpinismo de> castello è piuttosto noiosa, non c'è quasi niente da far» se non guardare e 
prendere oggetti, pochi gli enigmi e dispersiva te mappa. Si finisce per visitare trenta stanza 
diverse e non essersi divertiti nemmeno un po'- L'ultima osservazione la faccio sul lato 
tecnico: scegliere come personaggio un bruco ha evitato ai programmatori ogni parta 
d'azione del personaggio (non ha braccia e gamba!) e quindi anche dal punto di vista visivo 
non si e molto appagati E i pregi? Bhe, per prima cosa direi che è un'avventura Italiana e 
quindi ben comprensìbile da tutti. Poi è molto semplice da giocare e quindi si adatta 
benissimo anche ai più piccoli (ai quali te consigliere!], Infine la grafica, pur se non animata 
è colorata e ricca di particolari (l'idea di fare dei videogame s giocatili a H'Interno del l'avven- 
tura stessa è encomiabile) e quindi credo che possa piacere molto, soprattutto al più piccoli. 
Insomma, mi «piace per a ver dovuto bastonare un po' li prodotto, ma in un clima di altissimo 
livello d i programmazione , q uesto gene re di avventure sa un po' di "casa 1 1 n g o", proprio come 

i tortellini, Infatti nella con- 
fezione c # anche il ripie- 
no.- un Joystick in omag- 
gio! Ah, a proposito di 
tortellini, personalmente, 
non vedo l'ora di mangiarli 
con voi a Bologna.., o ma- 
gari a Ville Zarrì! Buon 
appetì... emh. buona cac- 
ciai 



TECNICA 
GIOCA BIUTA’: 
INNOVAZIONE: 


e 

e 


GLOBALE 

70 % 
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Millenium per AMIGA 


STEEL 


1 ^ Siedi Empire è uno dot pochi giochi 

s 1 /j r f ’ v r,l ‘ ?f5:ir ‘ f •• ** ’ r -' f ’ • 
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— ■ Batttetech ma non per questo meno 

£ varia o letale. Ci sono anche elementi 
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pianificazione economica tbiaogna 
decidere per esempio Che robot co- 
struire nelle fabbriche, che territori conquistare, se aspettare e 
racimolare denaro per costruire un'altra fabbrica o usare I soldi per 
fabbricare mech adesso). Ben congegnato come gioco, non molto 
profondo e mediamente impegnativo. Un buon passatempo per chi 
ama ^pianificare'* con alcuni interi neoà dazione (i combatti menti fra 
le varie unità dì mech). Abbastanza bello, comunque, da tenere JH o 
me incollati alio schermo per qualche ora (beh, per essere precisi 
dalle due alle sei del mal- 
redazione) 

quindi decisamente 
accattivante. 
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Avete una somma di denaro abbastanza considerevole, un potere quasi assoluto e un 
intero pianeta deserto a disposizione da conquistare. Cosa c'è che non va? Che ce ne sono 
altri quattro come voi... 


lo log ni da ti dall'altra, laser di diversa potè ni a. 
cannoni automatici, sputi, palline da tennis, 
alitate varie: tutto é permesso in nome della 
colonizzazione. E un'altro volta sì e Fatto 
mattine In redazione: mancava solo Max, che 
era a casa a curarsi le ferite dopo l’incontro di 
wrestlìng col sottese ritto. Ma non ti preoccu- 
pare, o amato caporedattore, JH s io abbiamo 
pensato a te mentre ^ducevamo le roccaforti 
del computer a muco hi etti di cenere fumante 
e cl spargevamo sopra 11 sale dello nostre 
lacrime. Dormi sonni tranquilli, tanto non sa- 
prai quando arri ve remo con i nostri mech, se 
non quando sarà troppo tardi. Buonanotte, 
Alex 


Equi le cose cominciano a compii carsi, purché 
ognuno vuole te terre più ricche, l'erba del 
vicino è sempre la più verde, non desiderare la 
donna d'altri, scrivi la tua recensione in tempo 
(questo forse non centra molto Con la storia,..) 
e così vìa. A questo punto come si può risol- 
vere la questiono? Ma alla buona vecchia 
maniera dì no) (si fa por diro) umani, no? Con 
una bella, lunga, cruenta o eludale guerra! 
Solo che per combatterla, questa volta, do- 
vrete costruirvi dello divisioni di soldati mec- 
canici’. corazzali e annali di lutto punto sono ai 
vostri ordini e non c'è lìmite al loro numero, se 
non le dimensioni dei vostro capitalo. Questo 
& lo spirito del gioco; Il corpo Invece si articola 
In tre parti principali: In guerra completa (Con 
tanto di combattici enti. che potrete comunque 
saltare); una guerra solamente strategica e un 
"allena mùnto” al corri batti memo con I mech. 
Nel primi due casi possono partecipare da un 
minimo di due a un massimo di cinque gio- 
catori, di cui almeno uno deve essere con- 
trol iato da un umano {non prendetevela con 
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me, è scritto proprio cosi; io ci ho potuto 
giocare sola perchè dovevo scriverne la re- 
censione). Dopo aver Inserito il nome, aver 
sceltoti livello di cattiveria dei gì oc a lo ri con- 
trollati dal computer e il tipo di pianeta su cui 
giocare (povero, medio, ricco) vi ritroverete 
con un territorio o una somma dii denaro che 
dovrete saper Investire il meglio possibile 
nella vostra espansione. Ci sarà da costruì re 
una fabbrica per mech, inviare * robot costruiti 
a occupare terre In modo che possiate avere 
una rendita sempre maggioro ù via discor- 
rendo. I problemi Iniziano quando et sarà 
q ira : cuti altro a contendervi una certe area dì 
gioco; a questo punto entrano In scena ì fidi 
mech da combattimento e lo schei me viene 
diviso in due parti: ì duo terzi superiori mo- 
strano I due schieramenti di mech avversar*, ii 
terzo inferiore mostra le anni del motti co^ 
re n te e i diversi radar. É dia mo i nirio allerta nzo : 
cannoni ai neutrino da una parte, missili 
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Alcalraz, la più sicura prigione 
del mondo: è infatti risaputo 
come sia praticamente impos- 
sibile fuggire da essa, ma avete 
mai pensato quanto potrebbe 
essere difficile riuscire ad en- 
trarci? 


ALCATRAZ 


• i firr 



Pk ( uudniQ ptìiiìi sembrare «rano. mi Akalrcu t 
finita lidie md ni di un mretcnarki teoo.1 scrupoli die bai 
ilnttlalo l.i non proprio r aerati! indabik mano doperà 
pn jwntc pif OTVflnÌMrsi un imuta [H-nonak alla 

quark fettine nani losdri (raffici cò*n}»t*Mkeil lo spaccio 
lidii -tirerà t U fiddaKto dd itìkl I MtL IngtrajzifftK fi 


di cose, preparando tot grappa d anaìio spretile per 
mcitàrt i friminasi plani dd rad&trò mrnmdtt; tWK 
dii prassi liete voi t presbiti per tniffpmire Li pane dd 
due naif! uiUjtt che il Tniinue ranno' nella «-priglon*. 
PrecteUmo {n èjctk che ili «mi della mUslont tono dot 11 
fioco può «sere fincato contonpormtfamerKr con un 
amico oppure In ^Sitarla lenendo mio controllo en- 
itmM I pertóaaffi ite quinci antt uni ima mano « un 
secondo remilo questo i H fioco dir il pa 
LlBtarfttd con il sic ad penetrare ftt difese «teme, mirare 
nei primo patixm. rubare ilet docuni.-nit che profano là 
ci^ipmk^a del nemico, lari! a piedi Qujkhf altra diti» 
metro. mirare in im recando palane, dumggKre le rìsrf- 
tt dì droga t denaro falso, arrivare *tri al terra palalo t 
Melari.' meli ire un paio di cecchini ti ijitrinq, t rotar il 
fatidico genio maidico che hit orfan Inaio il lutto, rag- 
\Hunfctr di corta fcllcotkro che ti **p*ru tuli* * piaggia 
f_ f qui arrivi 11 hello! Iwrua fami ucdtkre dalla mt atro* 
re guardie, pi*nlf>nl. cani twribe hocLholwil « tigni 
tifanti uetiii ore ri a» in ritardo aii apponi imr m® rem 
ratrèomoHie «c *w ( ti sa, mai tirare pacchi ai ptiaii. nm o 
più «orinai delk donne!), uo finire kr tcsn* munì- 
stoni i *opr.i::uTTo seaià smettere di ttuilKart una Big 
Bubhlf alla ironia (o Facoltai)? rtvnie per i palati più Fini 
una Ir uh lof fusto assonilo). Arduo? ImpottlMk? 


t v 


Paraloflcainfntr Incourrdubila? No* propri® per niente, 
jrui credo che Jl più grande diretto det programma ila 
appunto t.i mj .1 Jadijsa kpmunqi» ne par I Uni k) nel Cnslì’ 
mento). 

Il giara* suddiri so In tre differenti scene arcade: q uelle dì 
spofOmEnlo Ita m ^Fkto e Ialina, queflv di ricerca 
dentro i paia"! «essi e quelle di aiTrarpkaioenta su i 
mari esterni di qùrdiÉiai f»dk prime io schermo è 
diviso ortzramitmefiTf tu tìuc pian, una pero? al frCKoa» 
re. e eoi dovete cnuofcm rapidamente f arerai® liiorU tari 
nemici che lisctmircreff. traccogilendo posslhffnnatr le 
armi che faranno cadere. SpécLalmenir quando fiocatc 
da soli, dfttnrctti spesso necessario nascondere refi odi- 
c a ira n re un vostra pettorale belle frand* 
mi) per poter prende» sono contralto 1 altra, ma questa 
Opera: mot rifarne milk anche per tritare alcuni trema- 
n più ostici o per c u h tare D tipo di armi che votele 
coffciiienKiì' v usare, la scene nd palmi sono firer in 
prospettiva diretti tanche qui eoa lo schermo divini bi 
due) e. cocviiJUirìd® la truppa dovete cercare la stanca 
fluita dove a feconda della tniiasw >l trarrei® J dora 
menti ù I depositi stando ben attenti alle varie guardie che 
girane® lana per l corridoi e a quelle dir vi aspettali a 
dietro k pone delle camere stesse. La pane (ecnica mente 
c fraficammtt piu rime ira i comouque quella In cut vi 


trovervie ippfU al muri del terra palano dove, 
smanettando fuiio-M meme U ioytticfe a usando aerarsi a- 
mente It pubàittc di fioco, dovrete larsaltre OKcmkfr II 
vostra personafflo celiando di volare o di essere Ultimi' 
nati dal riflettori due tofregUano le pareti 
Se riuscirete a portare a r erra ine leali inaridii snidatiti 
nd tempo Ititiire di due ore e ce la fare re ad arrivare rivi 
airchraucro. sartie Dnalrtrenle ri [raspollat i wmi t stiri 
al vostra q^Mrikr fcnmto, dove onrrrrk un fumeggia 
Ir peraefiruak i «co-mia ddlesiio étM mliUo'ic. latto 
qui? Eh si purtroppo è tulio qui I Uhi 




Qm dire che anche se ia grafia non è mente 
di particolare, il gioco piacee colpisce subito, 
pnnapalmenle per le sue qualità di sempli- 
cità e immediatezza, mi sono divertito pa- 
recchio ad andare in giro eliminando nemici 
con il lancia fiamme e cercando l'oggetto 
giusto tra te varie stanze (forse perché il 
conceno che sta alla base del gioco è cosi 
semplice che per poterci giocare vi basta fare 
affidamento al massimo si un paio un paio di 
cellule cerebrall)(hai evidentemente dato 
fondo a tutte le lue energie.., NtiMaxj. e la 
possibilità di avventurarsi con un amico ac- 
cresce sicuramente if 1 "sollazzo*. Comunque II 
grosso problema sta proprio nella difficoltà 
dei programma: all inizio ne! menu delle 
opzioni, potete sceglierne il livello. In cui II 
primo e elementare, quello medio è semplice e quello difficile non è di sicuro impossibile, 
e comunque credo proprio che questo non sia il genere di gioco che si rigioca volentieri 
dopo che lo avere finito un pm di volte. 

Peccato, una buona idea sfruttata anche 
bene, ma forse cosi elementare da poter 
soddisfare a lungo l gusti di ben pochi 
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'REZZI 


GARANTITI 100 ! - 



ITALIANA 

FORNITURE PER CENTRI E.D.P. 

IMPORTAZIONE - DISTRIBUZIONE INGROSSO 
M4NUT0 * VENDITA PER CORRISPONDENZA 


VIA G, MANARA 7 
15033 CASALE MONF. 
TEL* 0142.451594 
FAX 0142.782112 



RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 

SIGNOR 


VIA 


CITTA CAP 


TEL 


Quantità 

ai so ì loo 

ti* 210 1 300 

di 610 a 750 

freno unitarie 

MICRO DISK 3,5 20 DS 00, NEUTRI 
SENZA ETICHETTA 

750 

560 

550 

MINI DISK 5,16 2D.DS.DQ. NEUTRI 
CON BUSTA * ETICHETTA 

550 

S2Q 

480 

MINI DISK 5*2 DS HD. 1*2 MB 
ALTA DENSITÀ + BUSTA + ETICHETTA 

1000 

071 

800 

MICRO OISK 5,5 DS.HO NEUTRI 
AITA DENSITÀ SENZA ETICHETTA 

1300 

1200 

1100 


80X PORTA DISK 3 172 0 5 1/4 60 POSTI 

L 15.000 

ESPANSIONE 51 2K PEft AMIGA 500 

L 60,000 

MICRO OISK 5 1/4 20 OtASPRON BOX PLASTICA 

L 700 

CONFEZIONE 10 ETICHETTE 3 1/2 COLORATE 

L 500 

BOX POSSO ISO POSTI 3 112 

L 36,000 

KIT PUUZIA ORIVI 3 1/2 0 5 1/4 

L 8 000 


VIDEOCASSETTA VHS HIGH GRADE 120 l 3.800 1&0 f L 4.300 

MICRO DISK 3*5 20 MARCAfTBÒOT FORMATTATI AMÌgÌT L 1*300 


Maxi DISK converter utilizzato per convertire un nor- 
male DISCO DA 720K IN UN DISCO HD 1,4 M. PRATICANDO 
IL SECONDO FORO. L 55 QOO 


O/TTI I PREZZI SI INTENDONO IVA COMPRESA. 

SPEDIZIONI POSTALI ESPRESSE IN TU1TA ITALIA SPESE DI SPEDIZIONE; L 12.000 FINO A 3 
KS..L 13 OOO FINO A 5 Ufi . L 16 000 FINO A 10 KG . L 13000 UNO A 15 KG . I 20 000 FINO 
S 20 KG NOTE 100 DISK 3 1/2 PESANO ALL INCIRCA AG. 2.5 CON IMBALLO 



Videogiochi originali per 

AMSTRAD - ATARI - AMIGA - C64 - SEGA • 

- NINTENDO - GAMEBOY - LYNX ■ IBM 



MOUSE - CLOCHE - SIMULATORI DI VOLO - PENNE OTTICHE * DRIVER - FLOPPY DISK- STAMPANTI- 
MODULATORI - ESPANSIONI • SCHEDE GRAFICHE -INTERFACCE MIDI - DIGITALIZZATORI AUDIO/ 

VIDEO - MONITORS - CAVETTERIA - ACCESSORI - OLTRE 100 MODELLI DI JOYSTICK 

VIDEO GAMES 

SASSARI - Via dei Mille n° 15/17 Tel. 079/234724 - Fax 079/230060 - P.zza Azuni r>° 1 2 


I 


SOFTWARE ORIGINALE 





m 

AMIGA e P.C. 


NINTENDO SUPER FAMI COIW 
SEGA MEGA DRIVE 


Vta Canepan, 183 R - Tel 010/445827 

rCMn>/A DII t A Qfì l 
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A VERCELLI 

Via Scaiise ,5 - teL 0161/54793 
Ti. Commodore 
C 64 - AMIGA 500 plus - 2000 
PC 80286 - 80386 - 80486 


SOFT CENTER 

Videogames e Softwar originali 
LEADER, CTO, SOFIEL 


pc ms D os OLIDATA 

PERIFERICHE, ACCESSORI, ELOPPY-DSK 

■amo a PREZZI INTERESSANTI 



Wa S. Canzlo, 13 - 15 r. 
Tei. (010) 415.592 
GENOVA SA MPIERDA RENA 
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COMMODORE ATARI 







HAI UN'AMIGA? 

. .E LEGGI QUESTA PAGINA!! 


L 29000 L. 6 000 


OGNI NUOVO 


L 29 900 L. 6,000 


socio 

* bellissinv 

t-sh»rt 


L 39.000 L. 12.000 


1.29,000 L . 6,000 


000 L 


l 29 900 L 6,000 


SCEGLI J GIOCHI 
v — A PARTIRE DA 


TITTI I (i II SOM! RIGOROSA MKVTF ORIGINALI. 


iasione 


TGM Moni LO 111 _ 

lì, desidero divetllànr Silfio ilei HJN tt VII e tiiricvrre Ì v iiJjeoy H.vhi di mt 
mdfcull l|liI vitto. Ho furio Ui ionie drHr cnitdlffcffli d'adewtìtìe e dee 
vunuggì che mi ^iiimnn*cc l'un Club fìldìturi di itceatitc cssirrNsammie 
t’invio bimetlntte a ult> mutici» del jkà.'ij JcrtrnnitMuo "hcn sdter" 6 dì 
efTrtluant un bojuimo mimmi' di L IWHKH* I J.làHìsprvc iti spedi none i 
Inditi in i furiti spad I mi me ri di rad ber dei vfdeogkichl da me 

«dii f t L ( l / 

I iMlkr del Uuikt chr mi uri Ini tutu qunlnni cimi drl ^Jde«igim.-hì 
rimi Insù rulli rii II t _i 

riterrò In <9nlr«vincnu ài rkreimmto drilli mrr» 

Co^noiiie _ Nome 


taClliLk 


funP^*5 


PtiifeukHK Tipo di Amiga — 

Compia màgici sprdiici g. 

f V N CUI VIA SANSTTO SILV ESTRO, M 11 li» \ *K£Sfc 


■ — ■gì. Uno vasta tciffo tra qtoctt d< aréne smimòn». con ■ cxv a wty^uro «x - - > 
tartan, nM^Qt»mGrtm^^ m> c É B éof Ti )r k^^ì^n 4 àoniiJ ^ 1 iJ^ d l te *KZEt VANfA^GKJSJ con woorti à partita ttal 20% fino d 5C% a t*ù> Ute*. G&AJiDf OrincàXAit^AfVSlia 9 

rwxf+ved Jvxx*ogta^aie«taiMÌ^mtM^c*^inaapw^ineMK«*KXOC^^ *£T* 8 «‘Ornane 

creo. I écntìtogo oh# ; m ìinr a tipi amen all db r qn.rc n 1 pipimi con dBftagtkTfe ncinz» r^zrrr<HK*v v** iceta &m tuo* vfcaooteieftì JiataM. Ogni aue mesi i «mi 11 

propone H IL «SI SELLE* iceta do n& Sedtadàfi tìt «vèrte r* - Ogv, foie anoMorw"* *gta » iflvta»(Vor«»iearrwre Se mwzo vuoi re^HiUi poco iwd tentata corvj-iicar. 
io ^Cfc^(aTci6®Mf taj o telefono» > entrala dota Meotastf ^oduiod' ertine allagata ài cohrfoge i CXta ti efiiecJo kj*o UN HCCOtO ifciWSNCK r di I o ctuvrteogiocj'* a catatev 
ga. per ori valore mimmo a> t ?VQ0O £ *i d fìOQ d< Córrtifcuio ipe<fe»anei due mes Ogm ormo i 1 abborK*Tiantc ti tart dnnovato pratu-foment* Pnt dfKfcrio non dovrai ter© erro cne co- 

nàjrtoàfóBto osi raccomandata __ 
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DOMARK per Atari St, Amiga L* 59.900 



Come già saprete, Race Drivln* altro 
non è che la conversione del coin-op 
che furoreggiava e furoreggia anco- 
ra nelle sale giochi. Giusto per infor- 
marvi un pochino, attualmente va 
forte la nuova versione ,, Panorama ,, 
con tre schermi e qualche lievissimo 
migl ioramento rispetto al l'originale a 


Provato a farvi una piccola 
domandina. Quale casa si è 
occupata di convertire Hard 
Drivìn'? La Domark! E quale 
potrebbe ora prendersi cura 
del suo seguito? Mah. la 
Domark. percaso? Bravooo! 


sf orto nata 
non tanto per- 
ché ho fatto 
un giro da 
chiodi, quan- 
to perché ap- 
pena ho ini- 
ziato a gioca- 
re su questa 
nuova 



pasticci, cumulatisi poi in un oscura- 
mento pressoché totale. 

E cosi mi sono ritrovato a guidare a 
memoria (eh, sì conoscevo già la 
pista originaria dì Hard Orivln') utiliz- 
zando come riferimento I due scher- 
mi laterali che mostravano appena 
un pezzetto di pista a fianco. Di sicu- 
ro è stata la partita più demenziale 



video singolo (ad esempio le caratte- 
ristiche delie auto evidenziate sugli 
schermi laterali). 

Inutile dire che una slmile ostentazio- 
ne di tecnica abbia tentato anche il 
sottoscritto; che volete? Il sedile, i tre 

schermi e tutte quelle altre 

* 

diavolerie. Massi, proviamo! 

Piccolo particolare: sono stato pro- 
tagonista di una partita decisamente 


fantasmag- 
orica, ver- 
sione “pa* 
norami- 
ca'\ il vi- 
deo cen- 
trale ha ini- 
ziato a pro- 
porre pa- 
sticci su 



mmt 

i 

» i» n 

i x** 

m 



■r» i iì » 


mai capitatami e mi è quasi dispia- 
ciuto non avere una cinepresa tra le 
mani (magari con tre obìettivil). 
Questa piccola disavventura diffìcil- 
mente capiterà anche a voi e, soprat- 
tutto, sarà diffìcile che vi capiti io 
questa versione su computer a 
schermo singolo {a meno che abbia- 
te un megatelevisore a schermi mul- 
tipli come quell! sfoggiati da certe 
discoteche) proprio perché il codice 
ne è solo una vaga imitazione. 
Cosavi aspettate di trovare? Le stes- 
se macchine e le stesse piste? Ci 
sono, tranquillamente. E la stessa 
velocità? Beh. adesso non correte 
troppo! 

Dicevo: nei gioco sono presente tre 
vetture: la Testarossa originaria di 
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Hard Drivin* (disegnata finalmente in 
moda decente) e battezzata 
Sportster, oltre a due macchine 
aggiuntive definite come Roadster e 
Speedster. La Roadster, il suo aspet- 
to poco sportivo lo fa chiaramente 
capire, è la più lenta, ma anche la più 
facile da guidare. La Speedster, lo 
dice anche II nome, è la più veloce del 
lotto e il suo uso è piu o meno consi- 
gliato in base alta vostra conoscenza 
del percorso. 

Ovviamente tutte e tre sono disponi- 
bili con cambio manuale o automati- 
co (chi è che stava per dire: "con 
catalizzatore"?) e nel primo caso le 
marce si selezionano con ì rispettivi 
numeri sulla tastiera. 

I! vostro obiettivo, naturai mente * è 
quello di scegliere una delle tre piste 
e fare un giro sufficientemente velo- 
ce da attirare la curiosità del 
detentore de! record di turno, che si 
incavolerà come un matto e vi sfiderà 
pubblicamente ad un “testa a testa" 
nei caso ri usciate a qualificarvi. Se 
poi riuscite pure a batterlo, tanto di 
cappello e liberi di cambiare pista (e 


sopraelevata, mentre nel- 
la parte "speed" solo una 
serie di curve da terza pie- 
na. 

L'unica vera novità sarà 
dunque rultima pista, de- 
nominata non a caso 
Superstunt. per la presen- 
za di ogni genere di 
diavolerie per farvi perde- 
re il controllo. Si va da 
banalissime strade mon- 
tane piene di tornanti a un 
salto con piattaforma dì atterraggio 
disassata al giro della morte col tratto 
superiore Interrotto ai terribile giro a 
vite e non so cos'altro ancora. Perso- 
nalmente sono già svenuto? G.B, 





Quello che tutti desideravano era un 30 fift&l- 
mento veloce , vhda rifui aitata lentezza dell» 
routine usate in Mairi Drivkn' E nòno a tati «oir> 
in parte esauditi Certo, le velocità è decisa- 
mente piu alta, ccft&tticr ìmfó anche che il 
può ridurre tl dettaglio visivo, eppure il pro- 
gram itui palile* parecchio I punii con appe- 
na un po' piu poligoni del normale su 
sche rmo * aumenta la scatto* ità in mudo non 
Mvmpre prevedibile II che, tradotto In parole 
povere, vuol dire che nel punti più incoelned 
(paraboliche giri della morte 0 limili}, pro- 
prio quelli in cui é necessario «vurc uh buon 

controllo (tetta macchine, dtfffcUmento riuscite e lo noria In strada por fi 
manifesto ritardo con cui vedete gii effetti dette vostra guide. In problema «| 
risolve tu parte con rutilino del mouae che. « mio perora, i runica valida 
attentativi ad un votante (posto che ci siano opzioni per regolarne la 
sansIbQftA come In questo caso}. Lasciamo perdere Invece il «Onoro, che ci 
stupisce con ifeite sgommate versione "'■ala delle torture " e con rtocredtbife 
assenza del rumore del motore. Concentratevi piuttosto sulla variai* di gioco 
che e piu o meno assicurate oa tre vetture diverse « atti- ottani piste (di cui 
urta è la pesta originarla con due percorsi disunii), 

rncomma, può essere divertente, a patto di abbassare il volume (il sonoro e 
una torturai di togliere U 
dettaglio, di non badare ai 
numerosi bug. di giocare 
col mouse o dì trovarne la 
sensibilità ottimale prima. 

Altrimenti vi sembrerà 

Ile. 
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80 % 


avversano) a meno di non voler 
ritentare la stessa, ma con un tempo 
di qualifica ancora più basso. 

Una pìccola descrizione delle piste 
dovrebbe comunque chiarirvi le idee. 
La più facile ( Autocross) è una banale 
serte di curve strette con qualche 
ostacolo fuori pista, ma niente di par- 
ticolarmente difficile. Basta ricordar- 
si di andare piano e I! tempo è assicu- 
rato. L'ideale per cominciare, ma fini- 
sce troppo in fretta. 

C'è poi la pista originale, quella col 
doppio percorso "speed" e "stunt". 
Per chi non se la ricordasse bene, 
dirò che nell'ultimo percorso c'è il 
giro della morte, il salto del ponte 
levatoio e una parabolica 
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MILANO, via San Prospero 1, mmi 
ROMA, Via Degli Sdpioni 109-111, Metro Ottaviano 




Da sempre la 
scelta di Pergioco 
è, decisamente... 



esclusivamente 

videogames 

originali 


VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA: tei. 02 / 874580 - 874593 


LISTINO COMPARATO 


I VIDEOGAMES 16 BIT Amiga. PC 
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SPECTRUM HOLOBYTE per PC L. 109,900 


Premessa. Vi chiede* 
rete infatti come mai 
abbiamo tardato cosi 
tanto con la recensio- 
ne di un titolo atteso 
del calibro dì Fa Icori 
3,0. Effettivamente il 
gioco era ormai finito 
da qualche mese, ma 
non era stato ancora 
ufficialmente distri- 
buito per via dell'Im- 



provviso fallimento della Mirrorsoft, La Microprose non ha 


però perso ( occasione d'acquisire i diritti per le nuove 
produzione della Specimen Ho lo byte, togliendoci finalmen- 


te dall'Impaccio..» 





latita di F «freon 3.0 6 perfino superfluo; si tratta, con 
accurato simulatore fino ad oggi disponìbile. Détto 
igni però doverosamente segnalare un fattore che 
aere re non deve essere sottovalutato la notevole 
torma che richiede una configurar ione di base 
loft 10, 1 Maga di Ram rwnirno(2 Maga raccórnan- 
Dfni minimo {386 a 20 Mhz raccomandalo. 486 


stro computi?/ risponda ai 
soprac itati requisiti non 
dovreste farvelo scappare 
altrimenti 


come del reste rintani programma, e vi darà la possi- 
bilità reale di conoscere le caratteristiche del vostro 
aereo accumulando esperienza tilde per II prosegui- 
mento del gioco. Ora siete pronti al gioca vere e 
proprio chiamalo Campa ign: vi trovale linai me ni e in 
piena guerra, in Kuwait, Israele u Panama, a vostra 
scelta: riceverete poi le istruzioni per la prima missio- 
ne e dopo averta esaminata, dovrete armare il vostro 
aereo e decidere la condotta di guerra assieme a lotto 
lo stormo E' solo a questo punto che sì comprende 
ancor di piò V eccellente lavoro che ta Speclium 
Hqlubyle ha rea I izzalo: novità landa menta le è la varre- 
te dì situazioni che il giocatore potrà trovare iniziando 
più volle questa pane di programma: in Fafcon 3.0 le 
missioni interagiscono fra loro cosi che se la prima va 
a buon fine, e ad esempio siete riusciti a distruggere 
un ponte che il nemico avrebbe utilizzato per rito mire 
rii munizionila conira crea . nella seconda avrete meno 
problemi con i mi siti terra aria nemici, ere. Questo 


B Proballi Intente appena 

vedrete l'ora di iniziare, 
persi il minuziosa mente 

ne. .,} e ricco di notizie 
fondamentali per com- 

spessore del program- 
mi (oltre che per curare 

Quando dopo un paio di 
giorni I settimane | avre- 
te terminalo la lettura, 
siete pronti per la simo* 

lezione piò completa esistente m commercio non è 
ancora però il momento dì accendere i motori, perché 
bisogna prima affrontare una pannello di configurazio- 
ni che vi permetterà di scegliere le modalità di volo: 
marea di opzioni con particolare riferimento alla pos- 
sibilità dì scegliere la difficoltà di governare il vostro 
Falcon 3 0. rendendolo piu o meno complèto rispetto 
alla reatte, abilita del nemico sm per quante riguarda 
gli aerei avversari che la contraerea: se votele rendere 
meno complessa la vostra simulazione potrete intatti 
eliminare I rischi di carburante piuttosto che 
disattivare te collisioni con aerei nomici e via dicendo, 
(I gioco ora si suddivide tetre parti: tnstent fleti un. Red 


flati e Campargli. P chiaro che prima di (arci affidare 
missioni importanti, nelle quali milioni di persone 
confidano in noi, abbiamo il dovere di istruirti al 
meglio. Per questo prima di arrivare alta completa 
simulazione ( Cam pai g ni dovremo affrontare una lun- 
ga serie di prove. Inizieremo con I" Insta nt Action che 
vi calerà, molto gentilmente ne! mezzo di una terra 
nemica piena di aerei nemici, un po' come se chiudete 
un topo in una stanza piena di gatti. Il vostro compito 
e di distruggere te totalità dei nemici o almeno di 
sopravvivere il più temilo possibile. E' chiaro che se 
ri uscirete a superare senza difficoltà queste prima 
patte del gioco, non potrete temere le missioni se- 
guenti che sebbene, ovviamente. piu d rii f collose, non 
possono piu far paura ad un ‘asso 4 come voi. 
Consigliabile, indipendentemente dall'esito 
ri e in ristarti Action, un lungo periodo di training nella 
Seconda parlo del programma chiamate Red Flap, 
sona diverse missioni di addestramento che vi per- 
metteranno di apprendere come comportarvi nelle 
innumerevoli situazioni di guerra die potrete altro fila- 
re 

della vcslra f 

camera: e ] ! 

imperlante ! 

specillare 

che questa 

parte è curata wtaHUl 

nel minimi 

dellaglì. I lif ^ 


L'istruzione ài vostri col leghi è unte Uro punto tonda- 
mentale i quali potranno aiutarvi a completare una 
missione colpendo obiettivi secondari. Concludendo. 


Falcoii 3 0 è una simulazione complete 
in og n ì dettagl io e non sa re ùbero b asta - 
te dieci pagine per spiegarvi tutte quello 
che potete fare con questo programma: 
insamma cairote a subite a comprarlo o 
rischierete ili non trovarlo piu ne! vostro 
negozia causa esaurimento scorte. 
Massi m il temi Pescatori 


GIOCA tì II il A 
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€ FOR US€RS s.a.s. 
VIA MACHIFWaU, 58 
00185 ROMA (RM) 

TEL & FAX (06) 44.51 .81 2 


DISTRIBUZIONE SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE 
PERSONAL COMPUTERS • COMMODORE AMIGA ■ ACCESSORI 



?mms® pt* 

IBM Compatìbili 

ConfigurcEEjnB d andata 

Cabinet Desktop aa i avoto, dflment afore outot^HcMtng 20QW, 

Rem 1 Mb; Contrai At-BUS per 2 Fk>ppv e 2 Hard! Dbk 
1 Floppy Drive 35 da 144 Mb; I Hard Disk 45 Mega: 

Scheda Video VGA 25* Kb 2 Seriali 1 Paratelo T Joystick 
taitera ItaEona t02 tosti 

PC 266/ !6 Entef Leve» 

Scheda WSocfre CPU 90266 l l 10000G 

PC 28ò/2t Otite Auiom^-an 

Scheda ***** CPU hot 80286 L I2SQ0Q0 

PC Mò /SX Enfer Lev*i 

Scheda r/rcire CPU K084ÈX 25 Mh* Li 280-000 

PC 386/S X Otite Ajtc™*on 

Scheda Madre CPU ADM 80366SX 25 Mtv L. 1 300000 

PC 386/40 tntei Level 

Scheda Madre CPU ADM! 803&6 40 Coche Memory L 1.650.000 
PC 386/40 Otite* Autonxmon 

Scheda Madre CPU ÀDM 00386 40 Cache Memory i I 050.000 
PC 486/40 Enter Lev*! 

Schedo Madre CPU Intel 60486/^0 no Cache l 2.200 000 


STAMPANTI 



Commodore MP$\27Q 



irride! - 60 cotenne 

Sfar LC- 20 

i. 

350.000 

9 aghi - 00 colonne - 160 epa 

Sta* LC MO color* 

t 

360.000 

9 aghi - $0 cotenne - 225 cps 

Clfeon Swm 9 

L. 

490.000 

9 aghi 60 cotenne - 192 epa 

Pom»Qnic XX ? \m 

L. 

400 OGG 

9 ogN - 60 cotenne - 192 epa- 

«or LC 24 -200 

L. 

570000 

24 aùhf - 00 cotenne - 222 cps 

Star ICU 200 cdOf* 

L 

600000 

24 aghi 60 cotenne - 222 epa 

Clbfrn 1 J4D 

L 

É60.000 

24 aghi • SO colonne - 144 co* 

EptOh IG400 

L 

500000 

570.000 

24 aghi - 00 colonne - 160 cps 

HP D««k)el S00 

L 

InkJet 80 cotenne - 300 epe 

HP Uw*rt*t HIP 

L 

950000 

Laser - PCL5 - 4ppm 

L 

1.700.000 


ACCESSORI PREMIERE PLUS 


Deve Interro RtfSLj 525 ' l 2 Mb L 

Hoid <m Conftìf 40 Mb 22 m* &tt L 

Nord dkik Fujltiu 105 Mb 16 m* dtff. L, 

Scheda Videa duol CGA/H©fcuieA con cotegamento TV cfrft. L 

Schedo VGA Treng Lata ET 3 Q 0 G 512 kb Dram 1024*768 Off L 

Scheda VGA Irìdsnt 0900 1 Mb Dram 1024 x 766 256 catari ditT 
Scheda VGA Tseng Labs ET 4 QOO 1 Mb 1024*768 32000 colori Off 
Mauw Microsoft Compatibile da 

Sound ÉUa&tef P£fO 


L 

L 

t 


120 000 
90000 
300000 
40.000 
00.000 
120.000 
Ì0Q.DQG 
40 000 
400 000 


PREZZI 

IVA COMPRESA 

Spese di trasporto 
escluse 


MONITOR 


VGA morto UT TRL 102*768 L 
VGA colore 14* Honia^eK L 
GVGA colore 14‘ Hantare* L 
S-VGA colore 14‘ NEC 2A L 


200 J 300 
380XB0 
430 000 
600.000 


COMMODORE RMIGR £ 
ACCESSORI 


Commodore Amiga 500 Vt,3 
Commodore Amiga 500 plus V2.0 1Mb 
Commodore Amiga 2000 
Espansione Amiga 500 a 1Mb 
Espansione Amiga 500 plus 0 2Mb 
Switctìe* automatico Mouse ■ Joystick 
Drive estetico per Amiga 500 passante 
Drive ;r Ter no per Affilaci 2G0C 
Monile# Commodore stereo 14* colore 
Schedo AT-QNCE 80256 8MHz VGA 
Trockmgn mouse per Amiga 
Action replay A500 
Action replay A20Q0 
Flicker flxer A 500 

Adspoed schedo accelera Ir ice per A500 
Genlock Rockgen ( amatoriale ) 

Genlock Rockgen plus ( semlprofessionoie ) 
Prolunga per modulatore o drive esterno 
Kit conversione Amiga 1.3 e 2.0 
Kit converaone Amiga 2 0 e 1.3 


L. 640.000 

L TO.0O0 

Telefonare 
L. 69.000 

L. 200.000 

L. 29.000 

L 120.000 

L 1 15,000 

L 430.000 

L 400.000 

L 170.000 

L 159.000 

L 169.000 

L 430.000 

L 400.000 

L 300 000 

L 550 000 

L 20.000 

L 140,000 

L. 95,000 


M 

O 

D 

E 

M 


Inferno 

Esterno 

Esterno 

Interno 

interno 

Esterno 

interno 

Esterno 


300 / 1200/2400 
300 / 1200/2400 
300 / 1200/2400 MNP 5 
75 / 300 / 1 200/2400 videotel 
75 / 300 / 1200/2400 videotel MNP 5 
75 / 300 / 1 200/2400 vtaeotel MNR 5 
75 / 300 / 1 200/2400 videotel * FAX 
75 / 300 / I 200/2400 vtaeotef * FAX 


t. 145000 


L 

L 

L 

t 

L 

L 

L. 


200.000 
240000 
215000 
280 POO 
320 COL 
330/000 
39$ eoo 


ACCESSORI COMPLEMENTARI 
COMMODORE AMIGA 


Hard disk GVP II 52Mb esp ram a 8Mb per A 2000 
Hard cffcsk GVP II 105Mb esp ram a &Mb per A2000 
Hard disk GVP ti 52Mb esp. ram o 6 Md per A500 
Hard defc GVP u 106Mb esp ram a 8Mb per A5QD 
Ha r d disk Nexus 40Mb esp a 8Mb per A200C 
Hard disk Nexus 170Mb esp a 8Mb per A20QG 
Controller per HD 2.5' AT-bus per A50Q & A2000 ICD 
Controller per HD AT-bus per À500 8t A2000 CD 
ICD AdRam 2000 espansione fino a 6Mb per A2000 
ICD AdRam 540 espansione fino a 6Mb per A500 
interfaccia 4 joystick 
Copriteiera Amigo 
Mouse meccanico per Amiga 
Mouse ottico per Amiga 
Taocetino per Mouse 
interfaccia MIDI per Amiga 


L, 060.000 
L. 1 250,000 
L U 00.000 
L 1400000 
L 700000 
L, 1450.000 
L 300.000 
L 300.000 
L. 190.000 
L 200.000 
L 20.000 
L 20.000 
L 45.000 
1. 70.000 

L 10000 
L 35000 


IL PIU' AMPIO CATALOGO DI SOFTWARE 

AMIGA Software 

ATARI Linx 

E PRODOTTI PER 1 COMPUTERS 


SEGA Megadrive 

1 SOFTWARE PIU' RICHIESTI 

Tutte le 

-* CLUB •- 

A PREZZI IRRIPETIBILI 
Ashton Tate - Borland - Corel - Lotus 

Ultime novità 

Noleggio giochi 
ai soci 

Logitech - Central Point - Microsoft 

5I5THEMA Plus 2.0 L1SO.OOO 

( solo Roma ) 

Totocalcio - Totip * Enalotto 




Troubie Service un punto af tuo servizio 


Centro di assistenza tecnico 

in laboratorio e a domicilio 
Commodore - IBM e compatibili - Olivetti 

VIA MACHIAVÈLLI, 60 - TCL (06) 44.67.246 - 00185 ROMA 
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AMIGA 
AMIGA 
AMIGA 
.AMIGA 
AMICA 
I AMIGA 


PC WflRE 


ar.L 


a.liKiIMM.'IIHIMa.'WdEfl 


500 ESP 512 KB INTERI 
SOQ.FLyS.ESR ? MB INTERNA 
50B £SP.l + 5 MB(KS 1.3] INI 
S00 ESP 2 MB (NT ESP 4 MB 
50O ESP 4MB INI _ 


TC OFA ' .IS°.JJ^QÌ &TgW MA 
AMICA 2000 ESP 2MB ESP «MB 

RAM 442S6-41 WSfMM 1MB-Z1F 

W'.UHilZ’& J 1 \W 



AMIGA 500 C CASSIE K5 1 
AMIGA BOO PLUS IMS KS 2 0 
AMIGA 2Q0Q 

AMlGA^SiliitiZilP T'g$MB 2MB 
AMIGA 3WQ TGWER HO 1Q&MB 5MB 
COTV COMMODORE 

COMMODORE 1084S 
PHILIPS Riti II 

COMMODORE 1950 MULTftYNC 
NEC 3FG 15" VULT1SVNC 


WWW»* 8 



COMMODORE" 

COMMODORE A590 20MB A 500 * 2MB 
GVP II HO 52MB AMIGA 500 ESP. BMB 
CONTA SCSI ICD A2000 2 >* MB 
CONTA SCSI GVP A2000 2/« MB 

scsLNsmjB.AaoflQ-a.'a ua. t 

fS* &CSU2UAIWM 

isk scs» Fujrrsu 40 mb 

HARD DISK SCSI QUANTUM 52 MB 
HARD DISK SCSI SEAGATE SO MB 
HARD C.SK SCSI QUANTUM 106MB 

GENLOCK MIW&EN 

GENLOCK MICBOGEN NEWTRQNIC 

GENLOCK NÈRIK1 1189 Y-C 

RGB SPUTI ER «DA COMPOSITO A RGS| 

V1DEON 8 

VID LON 3 t PHOTON PAINT 2.0 
HITACHI VIDEO PRINTER 
POLAROID PALETTE 
GVP IMPACT VISION 


50.000 

110.000 

150.000 

290.000 
390 000 

270.000 

190.000 

350.000 

AMtt 

650.000 
620 000 

990.000 

3 900.000 

4 400-000 
4 900.000 

950.000 

360.000 
360 000 

500.000 

990.000 

530.900 
690 ODO 
990000 

250.000 

250.000 

390.000 

350.000 

390.000 
450 000 
550 000 

590.000 

320.000 

350.000 

1 .250.000 

150.000 

420.000 

450.000 
1 900 000 

2.000000 
3 790.000 


PRODUZIONE ESPANSIONI DI MEMORIA Pf-R * ?(KM0QM 30.0 

WÈÈKÉÈM. J^-Usatì 

mi** oniimwx&n : [iw/*k>] ; het: 



BLIT 


DRIVE ESTERNO BUM + 

DRIVE ESTERNO SLIM + ANT1VIRUS 4 
DRIVE ESTERNO + TRACK DISPLAY 
DRIVE INTERNO AMIGA 2000 
MOUSE AMIGA 
MOUSE OTTICO 
TRACKBALL 

FUCKERFIKER A 20 00 MICRO WAV 
GVP DIGITAL SOUND STUDIO STEREO 
INTERFACCE MIDI 
K1CKROM 20 

SCHEDA 16 MHZ 65020+65661 
SCHEDA 26 MHZ 6603&+68862+2MB 
FAX BROTHER 325 

Aio ALTOPARLANTI STEREO X AMIGA 

MODULATORE TV 

CAVOSCART 

ACTION REPLAY AMIGA 500 
ACTION REPLAY AMIGA 2000 
MANDY SCANNER 
H ANDY SCANNER 4096 COLORI 

COMMODORE MPSlTISi?^^ 
COMMODORE MPS 1270 INKJET 
COMMODORE MPS 1 SSOC 9A SOC COLOR 
STAR LC 20 9 A «OC 160CPS 
STAR LC24-200 24A «OC 222CPS 
STAR LC 24-200 A COLORI 
OKI ML 3S0 24A «OC 
DICONIX INKJET PORTATILE 
HP PAINTJET INKJET A COLORI 
XEROX 4020 INKJET A COLORI 

sidecar a 

JANUS XT A 2000 + DRIVE 5,25'* 

monitor Commodore zoeo antifucker 
starlcio+ins fogli singoli 

AMIGA 2000B 
AMIGA 500 KS 12 
AMIGA 500 KS 13 

HARD DISK ASSO A500 20MB 4 2MB RAM 

M 


1A1M 

rJdMUK 






1 10.000 

130.000 

1 50.000 
100 000 

38.000 
aoooo 

HOCCO 

320.000 
150 eoo 

39000 
100 000 

250.000 

630.000 
600 000 

59.000 
40000 
19 000 

130.000 
150000 

250.000 
990 000 

270 000 
29Ó.O0O 
330 000 

290.000 

490.000 

630.000 
470 000 

590.000 
190 000 
990 000 

250.000 

300.000 

380.000 
330 000 
590 000 

350.000 

390.000 
BIO 000 


CONFIGURAZIONE BASE: CASE 
DESKTOP ì MINITQWER 0 SLIM CON. 
DISPLAY RAM 1MB DRIVE 1 <2/1.44 MB 
CONTROLLER AT BUS PER Z HARD DISK 
2 DR1VES * 2 S£fìIàLl_±.1 PARALLELA 
+ 1 PORTA JOYSTIC K 

TASTIERA ITALIANA ESTESA 102 TASTI 
MS DOS 5.Q I N ITALIAN O » MANU ALI 
GARANZIA TANNO 


DIAPOSITIVE E FGTQ A COLORI 
DIGITALIZZAZIONI 


AT 286-JG MHZ (LM 21 MHZ) 

AT 286-20 MHZ (LM 26 MHZ) 

AT 3aSSX 1G MHZ (LM 21 MHZ) 

AT 386SX-25 MHZ (LM 27 MHZ) 

AT 386DX-26 MHZ |LM 33 MHZ) 

AT 386DX'40 MHZ 64KB (LM 64 MHZ} 
AT 486SX -20 MHZ (LM 117MHP 
AT 4860X 33 MHZ (LM 1 51 MHI 
H ARD DISK 4S MB 28 mi AT BUS 
HARD DISK 60 MB 17 A* AT BUS 
HARD DISK 105MB 17 ma AT BUS 
HARD DISK 130MB 17 me AT BUS 
SCHEDA VIDEO VGA 256KB 
SCHEDA VIDEO UVGA 1 MB TRIDENT 
SCHEDA VIDEO 1M8 FH^nT»?£l 
SCHEDA VIDEO 2MB FSPSMB TIGA 
MONITOR 1 4* 1 VGA B/N fiat scnttn 
MONITOR 14" U VGA C 1024x768*0,28 
MONITOR 15 M UVGA C 1260x1024x0,28 
SCHEDA SOUND BLASTER V2.0 
SCHEDA SOUND 0LASTER PRO 
SCHEDA ADLIB 

MODEM INTERNO kxj VTEl 

MODEM ESTERNO 3OD-?TO0-2*aj VTEL 
MODEM * FAX 300-120^2400 VTEL 
HANDY SCANNER GENIUS 256 


470.000 
490 000 

690.000 
6 50.000 

790.000 
990 000 

1.050.000 
1 390 000 
290 000 
460 000 
490 000 
560 000 
70 000 

150.000 

190.000 
560 ODO 

190.000 

460.000 
7M.OQO 

235.000 

330.000 
1 90 000 
160 000 
190 000 
3MOOO 
250 000 

A 


21 


SHOW RGOM : VIA GUGLIELMO MARCONI 
00043 CIAMPINO (ROMA} 

TEL. 06 791.21 21 TEL/FAX 06-791 06 43 
ORARIO • LUNEDI - SABATO 9-13 18-20 
VENDITA PER CORRISPONDENZA 



FIERA ! 



E ci siamo anche noi. 


A ftftfoMò lùckiort(fa t daf 25 Aprite af 3 $ appio, fi 
terrà it f° cattiti, * 

té redolititi di tatù /e toHre rkictc f a partire da ^eap/ 
e Cotteà mania per Ritiri a Tke gameti Afackite e 
Aótitit Arpa, Cor atta precetti it ut fragriti etmd tu tù 
dedicai a af d^ertimenCo tfet Cromo, Sfipfiaia d' cotte fe e 
computer petratto mitei a ditpocàmt dei profitti 
a^fetekd poeta piccare it ottime tooità testatare tei 
mercato. 


TJ&cncghop 



Espar^of>e asci Commodore con garanzia 

Amica 2000 (Co^rxxtare fiaba) 

“O^d Disk A5v0 (Corrrnodefe ttoi>oj 
A1011 drive estero (Corrìrnodofe Tota) 
1230 Stampante (Ccxrvnodore NaUd) 



GVP 


Klil 


+ 

30 6 • 12 bit 
rack display 
:oiTOd 


L 

L 

t. 

r 

li 

L 

L 



I 1*9. 

119 
t 2CC .. 

wgog 

396 000 

1000 



rord + 106 Mb A 
+ SCSI + RAM 

-■mutafore MsDos 2B6 ló Mhz + 51 2X 
GVP DSS Dlgitoilzcotoro audnD stereo 6 12 
Golden lmc%© Dnve eterno con track J[ " 

Goden Imago Drive estero + discc 
Goden imafie hard sconoer 
Gokjen Imogé mouse 

Goden Irrme espanson® 5ì2k + ckx:^ * dsconoect 
Saprò Ram esterno J^SÈO 1 - S Mb 
HD 40 Mb A5QG con control 
icspcaoofd 

Amiop televidea por {monipotare doti letevideo) 

VIDEDN ili il mlgtor d'-gitoteatcKe v?deo 
Keyboofd Storage drive (nasconde la tosiiera) 

Schermo anttfif'esso In verro con massa 
Mouse Klck con Kdkstart 1 ,3 -2.0 
Espansione t Mb cNp ram A500 plus 
Pockgen genlock 

Logi'ec rrxxa© (i migtore- In clrcolcraone) 

150 posti 3.6 

TAC2 protesstfnate 
Swrtchjoy eoe microswttcfv 
Techno sound do*t oliatore oudd 
Dischetti mafcatre frjt 'vesto assortimento 
Sottwcxe orbinole vasto assortimento 

Assistenza tecnica per lutti i computer * Consulenza spécbtkzute per DTV. TUOI, etc 
Tutti I prezzi jono comprensivi di IVA * Sconti tu quonlttatm - Evasione nelle 24 ore 


2fcÒ0Ò 

1 


U 
|99.i 

leietonote 

telefonare 


80040 Son Sebariiono ci Vesuvio 


TECNQ SHOP toy Data Office s.O.i. 

uvio ■ tmti * Via Roma 6/7 M 081/5743360 Fox 061/5743260 
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US GOL D/SOFTWARE 2000 per Atari ST, Amiga , PC L. 59. 


Ogni volta che arriva un gioco nuovo di 
questo genere qui in redazione tutti si sfida- 
no a duello pur di poterlo recensire. Come? 
Non ci credete? Avete proprio ragione! 





Fi * asmi cluie Ita Itiìklv 


Allora, ricapitoliamo un pochino: coma Cl si fa ad arrichirà nel 
selvaggio west? Niente di più semplice: basta mettersi una bella 
mascherina nera sul volto e sparacchiare a destra e manca 
all'Interno di banche o ficchi saloon. Pare però che questa strada 
sla un po‘ rischiosetta perché c'è- sempre il rischio (seppur 
remoto, vista la proverbiale Incapacità degli sceriffi) di 
incocciare in qualche pallottola che "passava di li per caso" e 
ritrovami alla collina degli stivali, coperti da qualche metro di 
terra, in effetti, a pensarci bene, ci devono sicuramente essere 
strade magari meno remunerative, ma anche meno rischiose per 
t* propria pelle. 

Basterebbe ad esempio avere qualche soldo da parte e poi 
mettersi in affari. Ed è proprio il vostro caso: I due protagonisti 
del gioco, Jack Putter e Arthur p. Dent, vostri alter-ego digitali, 
hanno ricevuto In eredità dal padre (o era lo ilo, o il nonno, o II 
nipotino di tre anni; chi se ne importa, quello che conta per voi è 
Il dennroXglustof) un cospicuo g ruzzo! etto, e hanno deciso di 
costruirsi un solido e ricco avvenire. 

Tanto per spiegarmi meglio Jack Puttane Arthur P. Dent sono due 
giocatori umani, ma se volete giocare da soli non c'è problema: 



i banditi provvederanno da soli a freddare II secondo giocatore 
Indesiderato (la consideratone dalla vita umana non è molto alta 
da questo parti, sapete), 

E adèsso che avete capilo, veniamo al gioco. Vi starete sicura- 
mente domandando come sJ fa a far soldi ne! deserto: forse 
avviando una massiccia coltivazione di cactus s poi facendoli a 
fette par ricavarne acqua da (andare sul mercato coi comodis- 
simo slogan: "Acqua del Cactus, chi la beve campo fino a 
domani”? 

Dubbio legittimo 11 vostro; comunque mi permetto di ricordare 
che sono passati da poco! tempi della corsa alloro, ma II ricordo 
è ancora fresco e non cl vogliono poi molti soldi per mettere su 
una miniera e sperare che contenga qualcosa (già: l minatori si 
sono tatti furb;, ora cercano anche argento e diamanti), E chi non 
ha voglia dì spaccar»! la schiena a scavare? Bah, ci sono sèmpre 
altri sistemi, come quello di allevare cavalli o mucche. Magari 1 



profitti non saranno altrettanto alti, me è sicuramente meno costoso all' Inizio: 
appo! I quadrupedi d'oggi sono una cosa Incredibile e devono aver contratto 
qualche parentela col conigli lungo la loro lenta evoluzione. Pensato che in 
neanche un mese possono raddoppiare di numero, posto che IV terreno sia 
buono e i vostri cowboy siano sufficientemente esperti Viste poi le quotazioni 
di mercato del bestiame, Il mestiere non è affatto da buttar via, 

Vabbeh. direte voi, ma poi cos'altro si può fare nel deserto? Coltivare grano, 
rispondo io (segue una sequela di risate sguaiate accompagnate da commenti 
del tipo: “Il granoooo-,. uaaah, ah, ah,., nel deserto,,. Uh, uh,.. Che 
m attacchino eco”). Ebbène, sii Coltivare grano: prima di tutto vi ricordo che il 
territorio non è luterani ente desertico, ma anche montagnoso, collinoso (se 
qualcuno dice marittimo si becca una revolverata) e. nelle vicinanze del Rio 
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RCYIE 


Bravo (gran bravo fiume) è pure forti!# Eppol, 
come ben sapete, Il mercato seguo le leggi 
della domanda e de trofie ria: tanta domanda, 
poca offerta e I prezzi salgono, naturalmente a 
vostro vantaggio, proprio come In questo 
caso. Non vi basta ancora? Nessun problema 
si può sempre scegliere Is strada del caccia- 
tore di pelli: basta avventurarsi un po' per le 
montagne con un fucile In mano • un coltello 
nel l 'arma e con un po ' di pazienze I risultati 
arrivano. Roba da spiantati? Mah, non direi: 
una pelle è quotata più dì un grammo di dia- 
manti E potete sempre intraprendere la strada 
dei trasporti: ogni tanto salta fuori il ricco 
mercanta che ha bisogno di un corrièra veloce 
e fidato per smistare te ordinazioni di mate^ 
riale. La cosa più importante è rispettare il 
limite di tempo che vi viene dato all 'in iato: 


è # * / 


L 



■» 


i* te* ree* ir 


girovagare di uomini o carri alia volta di terreni produttivi. Una volta che I 
vostri dipendenti sì sono Insediati su un terreno dovrete provvedete di volta 
In volta a raccoglierne J frutti e andarli a venderò In città allo strozzino di 
turno. A complicarvi la vita cl saranno poi saltuari duelli, agguati, assalti ai 
ranch, condizioni atmosferiche nefasto e magati addirittura interferenze 
degli indiani (ci sono due tribù nel gioco a se volate potete fané loro una 
visitina ) . Se mp re I n tema di compì ic ot i o ni è possi bile) acetica re u n k i 1 1 e r pe r 
sistemare un avversarlo computa rizzato o incaricare la benda del Jefferson 
di fare un sopralluogo alla dinamite sui terreni di qualche avversario 
scomodo. Ma sono lutti diversivi costosi.,. G,B. 


baste un giorno di ritardo per ritrovarsi a 
pagare una beila penate. Per fortuna non è 
diffìcile evitare una simile eventualità: pro- 
grammando l'itinerario più bravo, affidando II 
trasporto a qualche uomo capace e lucro* 
dando fe dita (metodo dannatamente scienti- 
fico). Il gioco ai svolge su una mappa del 
territorio suddiviso In una funga serie di 
appezzamenti rigorosamente quadrati. Tre dì 
questi sono occupati da altrettanto città dove 
potete trovare un certo numero di uomini 
volenterosi, siano essi cowboy, coltivatori, 
minatorio altro. Sempra 
In città potete comprare 
loro vagoni per viaggia- 
re, attrezzi per lavorare, 
mucche o cavalli per 
poter cominciare l'attivi» 
tà di allevatori, edC. 
il resto del vostro tempo 
sarà presumiti!] monto 
occupato da un continuo 






PC 



Non c'è che dire! Mi 
ricorda un boi gioco 
di diversi anni fa: 
M.U.LE delia 
Electronic Arts & Il 
che è già un bei com- 
plimento, Lo scopo 
dei gioco è pratica- 
mente fo «fitto: 
comprare terra e 


Praticamente identico ,*uij vergono Amiga, giusto per delude™ I torni che er aspettavano 
{giusta rtwnrf, \ un uso intontivo dei 256 cotanti della VGA, Il risultata, infatti, e buono per una 
VGA 16 colori, itu ria un greco fatto quasi esolusivamonte di schermati- statiche ei s* 
aspettava cu p*u siti piano visivo Sempre restando in campo di hardware $ programma 
neh lede, come già detto, la VGA {niente da fera per EGA o GOAL WK RAM « Iti arti disk 

(ma rifilo cita non occupa: motto or 
potrebbe anche barar? e usare un 
disco ad aha densità* Quanto aì 
gioco meni? altro da segnalar# 
{quindi tornate a nfoggervl quanto 
betta per l'Amiga*. 


sfnmari a in un modo o nett 'altro per rico vera 
ma ferrai# da riverì dere sul mercato, L 'idea di 
base non e certo male e arterie se impieghe- 
rete un pò ' per comprendere ff meccanismo 
di gioco, poi vi tufferete cedatmrm in una 
produzione massicci e poliedri ca per gu- 
starvi tutti gii aspetti del gioco £ scoprirete 
che ti gioco è tutt'eftra che semplice e ia 
strada delia ricchezza è lunga già et livello 
piu facile (e ce m sono ben quattro), in 
seguito, però, potrebbe venirvi a nota il fatto 
di dover tutte le vp rie portare i materiali da/ 
tot tri terreni in citta per po ferii vendere. Ma. 
soprattutto, vi sentirete t#n po abbandonati 
a voi stessi per la mancanza di una vera 
affida diretta con gii altri personaggi (indi- 
menticabili le contrattazioni a quattro di M.UJLB: qui si 
può solo trrara un po* sui prezzo, ma è solo uri pallido 
surrogato). Tuffo sommato un buon gtoca man ,1 geriate, 
ma a qualcuno potrebbe ventre ben presto a noia. 
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Grafica superbamente H 

mei avialkoso MBmB MM| 
y\Qo e gr ido della follo 
ipionah aumentano lo 
eccezionale atmosfera dì GRAND PRtX 

960 AMIGA "K" NOVEMBRE 91 


Siamo indubbiamente di fronte ad un prodotto destinato o lasciare un 
indelebile segno per i tempi che verranno Non credo infatti che sia mai esistita 
una simulazione che riuscisse a combinare in modo cosi sapiente una 
profondità sconcertante od un realismo esasperato, lutto questo senza affatto 
pregiudicare uno gkxabìlìtò sttoofdinona^ 

97% AMIGA "TGM* DICEMBRE '91 
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PROLOGO 


Alleluia* (E se volete anche l ettene stereo 
provate a rompere uno dei forzieri dell'ln- 
cmdibfi» First Samurai). £' vero: slamo 
commossi ; le lacrime scorrono abbondanti 
sotto le palpebre rigonfie, finalmente ce 
Pattiamo fatta t Ormai cominciavamo un 
po‘ tutti a credere che una tremenda male- 
dizione si fosse abbattuta suite pagine delia 
Posta . rendendola cromaticamente Maggi- 
bile con tutta una serie di effetti visivi In 
technicolor da museo degli orrori, A guanto 
pare il peggio sembra ormai essere passa - 
to, a devo ammettere che Putrirne puntata 
s'è rivelala discretamente piacevole (o 
quantomeno questo è stato it giudizio 
preponderante qui in redazione), oltre che 
in perfetta sintonia con lo stile carnevalesco 
che aleggiava in quel periodo Con ogni 
probabilità tt fondino dovrebbe rimanere 
inalterato anche In questo numero, se non 
atiro per permettervi di recuperare almeno 
qualche diottria di quelle smarrite sulle 
udirne pagine, ma conoscendo la nostra 
grafica Sabrina e lì nostro indomabile 
caporeda flore non me te sento di assicurar- 
veto sì cento per cento . 

Ferri resto abbiamo deciso par un mese di 
pausa dei Taient Scout , tutto questo per 
fasciate spazio ed una puntata speciale 
delia Posta di ben cinque pagine 1 Ho scritto 
l'equivalente d r un volume dett'encfcfope- 
dia Treccani, ma ne sono motto soddisfai 
t §. . , Cosa vuoi Max? Sei riuscito ad ottenere 
dagli oditort le tanto sospirate 16 pagine in 
piò? Nessun problema quindi per fa Posta t 
vero? Come sarebbe a diro che ti è appena 
arrivate {direttamente dai Team 17, ò stata 
una battaglia tele fonica durata due settima- 
ne ( per una boi fetta da schiattare}, me atta 
fine Vita avuta vinta I NdMax) una copta 
finita dell'incredibile Project- X? Ma la ri- 
vista non am già chiusa? 3*0 improvvisa- 
mente riaperte? Ma perché te ta prandi 
sempre con me? Solo perché sono sempre 
l'ottimo? Ma tt rendi conto di che figura mi 
tei tare di fronte ai lettori ? F un 'ingiustizie , , - 
Lasciami almeno te quattro pagine! 


VOTO PER VOTO 


Questa e una cosa che a sta particolarmente 
a cuore conoscere la vostre impressioni sui 
giochi recensiti. 

Bene eccomi qui 1 

Sono di nuovo io, Hanky Panky io versione 
te tematica-cibernetica ' (Aproaproa p roapro a 



Mail 


proposta, grazie per avermi ciato 1 Lo SO Che 

10 pseudo-quiz delta prima ietterà era una 
cosina semplice ma ora smettetela di ridermi 
dietro?). (Ehi. non dimenticarti che cj sono 
anche io! NdChris ? i Come potrei.. . sono anni 
che mi stressi? NdHP). 

Chiariamo subito gii scopi per cui sono qu! 
(Ecco, cosi ti levi in fretta dalle scatole! 
NdChris): 

1) Rompervi te f Sì palle (No comment, 
NdChris). 

2) Esternare le mie opinioni riguardo ai giochi 
recensii su TGM {MI sembri quasi Co asiga.., 
NdChris), 

3} Comunicarvi la mia (Nostra NdChris) co- 
pertina favorita 

Credo che posso saltare ti primo punto e 
passare direttamente al secondo 
(Ecco bravo’ NdÈhriq). 

OK. parto subito col cnticatntare AJien Storm 
(Wow. non vedo iÉraJ NdChris) (Anch io 
Chris non vedo l ora . di metterti le mani 
addosso! NtiHP:< in che senso? NdChris) 
(Tra poco te ne accorgerai sulle tue ossa 
NdHP) f Ricevuto passo e chiudo! NdChris) 
Beh. considerato che dati accoppiata 
Capcom-y .S. Gold s è veto anche di peggra 
direi che è un gioco decreto 11 sonoro à un po 
penoso, (a grafica è abbastanza curata, (a 
giocarilttà è neia norma. Le armi spedali 
(anno un po' (tanto. ndChris} ridere (soprat- 
tutto quella di Karia) ma tutto sommato non 
è male, fo opterei per un 77%. 

Ammos Che dire tu codesto gioco? E 1 uno 
shoot em-up alla Quartz-styie, con uno 
se rolli ng uopo precario, ma niente dì partico- 
lare, eccezion fatta che per i fondali Tutto 
sommato è un discreto prodotto e concordo 
con il punteggio di 83% affibbiatogli da Max 
Ora è il turno di Smania Bros, Odio II gioco al 
bar, f ig u riamoci se vad o a comp rare la versio- 
ne casalfn gu a ( Oc ons t Fantozzf Ètrikes agata* 
NdNP). (Pensi sempre a quello,., NdChris) 
(Sono un po' come Larry,,. NdNP). (Vera^ 
mente io mi riferivo a Fantozzi,., NdChris)! 
Non sono mica masochista '(Anche se dai 
soprannome non si direbbe. NdHP) 

{ Co5 hai contro i miei d ue ladri prete riti? A me 

11 gioco piace e personalmente gli schiatto un 
bel 36%, NdChns) (E unbeltchrssenefrega 
non ce lo vogliamo mettere? NdHP 1 ), (Ti rin- 
grazio? NdChns) 

Qylan Dog. Gmf, mitico! Leggo j fumetti detta 
Borwtli matti naseraepomenggio, quindi un 
gioco su Oylan non può che essere cosa 
gretta In piu s-- e mafizzato con serietà 
protess tonai rta e cor una cure maniacale, non 
può che meritarsi un 92 %! Peccato che non 
si possa saKa/e la partita, ma nessuno è 
perfetto, neanche ì vtdeogames. 




Genti Crammond continua a farci sognare! 
Non bastava piti Stoni Car Racftr Ora ha tirato 
fuori anche Fi Grand Pm É veloce come 
indy? E' perfino meglio, In quanto Indy alla 
(unga risultava un po' ripetitivo (In fondo la 
pista è sempre la stessa), qui invece non si 
finisce mal di stupirsi vi sono 16 tracciati, 
grafica Bitmap abbinata a grafica solida 3D, è 
una FIGATA. Un unico difetto e’ a mio giudizio 
la sca ratte dt inquadrature dall esterno Con- 
cordo in sostanza con il 97% di Gilles Max 
(Chi è? Un nuovo redattore? NdChris) (No è 
il nome del più famoso stuntman che la storia 
ricordi «ila luce dei suol molteplici e 
spettacolari incidenti stradali Veleno' NdNP) 
(Ho capito, in pratica e' il terrore delle assicu- 
razioni, Biveteno! NdChris). 

Finalmente è approdata nei negozi la versione 
home dì Final Blowf Erano mesi che ('aspetta- 
vo! Gli spntes sono giganteschi, la gipcabilità 
è extra larga, per non panare dei tocchi di 
c lasse come il par adenti che cade quando 
i energia scarseggia. Ottimo prodotto Direi 
comunque che un 92% è il voto che si merita 
(Mi inserisco un attimo per aprire una paren- 
tesi sena Ho ietto rn mento a questo gioco 
giudizi molto contrastami. Un altra rivista gli 
ha infatti attribuito un punteggio largamente 
ìnfenore. Come sono possi biH giudizi tanto 
diversi sullo stesso prodotto Evitate rf f lira rmi 
fuco motivazioni tipo 'questioni di gusti et 
simili, i Cosa menta effettivamente Final 
fltow? Fate vobist NdChris) (fate Vobis, poi vi 
farò sapere, con la massima imparzialità! 
NdR) 

Nei rodali Quel pi stola di Chris sé dimenticato 
di portarlo Se volete scusarmi un attimo, 
vado a crocifiggerlo 1 [Mea culpa ! NdChris). 
Chiudo fi secondo punto di questa 
Vlduomissiva con l'ottimo Warm tip. La gra- 
fica h curatissima, la giooabllità è buona 
anche se ci vuole un po' di tempo per Impra^ 
tichfrsL e lo scrolllng è fluidissimo, I Dardari 
Bros hanno latto un eccellente lavoro. Vedo 
con piacere che la Gè mas ha rifatto i! Ioga 
mentre te copertine delle scatole de. 
videogames lasciano sempre a desiderare In 
ogni caso penso che un 90% sia della sua 
misure 

QK, fine de) primo pui*W: FMTtptó sveglia! 
Non v» preoccupate, tra poco stolte ti 
tediarvi, cosi 1 potete andare a dormire Ùima 
i Nostra! NdChrif) copertina favorita é quatta 
di Gennaio 1 991 , quella con la foto deli Uomo 
Ragno 

Puma di lasciarci, vomì avanzarvi una richie- 
sta Potete fare un artieri© che spieghi te 
differenze ira un A50O a m tóOO Rus? Vi 


ringrazio per la cortese atteftziafre (Giprda 


che non sei su un telegiornale 1 


arie (Gipr 
NdChris) 
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Computer* ed accessori 


20155 Milano - Via Mac Motori, 75 Telefona negozio (02) 323492 
Telefono Uffici (02) 3270226 -Telefax 24 ore (02) 33000035 
UFFICIO SPEDIZIONI: Telefono (02) 33000036 


UNICA SEDE IN ITALIA 


APERTO IL SABATO 
CHIUSO IL LUNEDI 

Orari: 9.00 • 12.30 
15.00 - 19.00 


VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA. EVASIONE ORDINI IN 24 ORE 

DAL 1 7 APRILE 1 992 IL NUOVO TELEFONO DEL NEGOZIO SARÀ: 02/39260744 r.a. 


OFFERTE SPECIALI 


ROCKGEN 


L. 279.000 


Semplice da usare per la sovrapposizione di 
immagini, con software “Home Titler ' profes- 
sionale in omaggio. 


ROCKGEN PLUS 


L. 449.000 


Genlock Plus per tutti gli Amiga & CTDV con 
visualizzazione su 3 monitor in contempora- 
nea, doppia dissolvenza, video passante, 
software “Home Titler” professionale per tito- 
lazione in omaggio. 


INTERFACCIA 4 JOYSTICK L. 19.000 

Muova intefaccia. permette di collegare 4 joy- 
stick al tuo Amiga per giochi tipo, tennis, pallavo- 
lo, Kick-Off ecc. 


BOOT SELECTOR (KIT) L. 19.000 

Trasforma it Drive esterno in Drive interno potre- 
te cosi “bootare' da DFi: Utilissimo. Indispensa- 
bile!!! 


200 ETICHETTE 3 'i 2 L. 19.000 

Confezione di 200 etichette colorate da 3’ i per 
dischetti con apposito collante che non danneg- 
gia i dischetti. 


AMIGA SUPER MOUSE 
L.* 39.000 * 


ANTIVIRUS HARDWARE + 
INDICATORE DI TRACCE 
DIGITALI 

Per tutti gfi Amiga, indispensabile 


L. 79.000 


MAXI OFFERTA) Il 

AT-ONCE "Classic" Novità L. 299.000 

Schede interna trasforma r Amiga 500 
in un PC AT FANTASTICO'" 


SUPER MOUSE PAD 

Nuovo tappetino antistatico 

L. 15.000 

PENNA OTTICA 

L. 29.000 

Permette di disegnare direttamente sul monitor. 

divertente, amatoriale 


MOUSE SELECTOR PLUS 

L. 29.000 

Nuovo selettore Mouse / Joystick per non 

staccare sempre il mouse dalla porta 1 

dell'Amiga. 


PROLUNGA PER 


MOUSE / JOYSTICK 

L. 12.000 


TASTO DI PAUSA L. 19.000 

Kit di facile installazione blocca l'Amiga con 

qualsiasi programma, gioco, basta ripre per 

far ripartire tutto 


AMIGA PISTOLA 

Nuova pistola per Amiga 
con due giochi 
omaggio. 

DIVERTENTISSIMO. 




(fw 

NOVITÀ 


KIT PULIZIA DRIVE 3 V, 

Mantiene efficiente il tuo Drive 


L. 10.000 


Tutti 1 prezzi sono IVA compresa. Tutti i nostri prodotti sono coperti da garanzia di un anno. 
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E ora per noi giunto *i momento di sgame,, 
augurandovi urta lunga notte di incuta 
Piatto Iosa mente Vostri Hanky Panfcy & 
Chns 

in attesa che la proposta del mese scorso 
possa cominciare a dare l suoi frutti (tenete 
presente che ci vog dono circa due mesi prima 
di vedere le vostre risposte pubblicate), ho 
espresso quelli che erano i giudizi di due 
simpatici lettori riguardo alcuni giochi da noi 
recensiti It fatto che le volatone fossero 
quasi tutte in accordo con le nostre è assolu- 
tamente casuale (anche sa so già che non ci 
crederà nessuno)» Devo comunque ammet- 
tere che parecchia critiche, in cani casi sicu- 
ramente condivisibili, sono arrivata in 
panico la r modo per le votazioni di Doublé 
Oragon ili WWF, Final Blow, Tip Off. Con la 
speranza di avere (già a partire dai mese 
prossimo) una 'base quantitativamente piu 
affidarle di vostri globali, potremo finalmen- 
te chiarire queste 8 altre question i Fatevi vivi. 
Approfitto di un momento di pausa par salu- 
tare con atlefto il Cammello Volante Kabobi 
eh-? invita tutti voi lettori a Tirare fuori gli 
attributi per una Posta sempre più coinvol- 
gente e naca di spunti La tua prima suppo- 
sizione è quella giusta effettiva mente sono 
anche un po masochista! 


NEL MEZZO DEL CAMMtN 
Di NOSTRA VITA... 

Benemerita redazione di TGM, 
chi vi scnve e uno studente del terzo anno del 
Liceo Scientifico che sa vede costretto, negfi 
infelici pomeriggi ai questo gelido inverno, a 
imparare i metodi di ncombinazione naturale 
delie cellule di Escbenehia Coli oppure la 
determinazione del colore degii occhi del 
figlia del figlio di un moscerino della frutta. 
Tutto questua scapito delti quotidiana partita 
a Player Manager, per mirare alla conquista 
della decima coppa consecutiva da Inserire 
nel mio ricco palmare? (per riuscire in questo 
gravoso intento mi aff ido ai goal? che riesco 
ancora a mettere a segno nonostante che il 
mio giocatore sla quasi quarantenne! ) . 

Sulla mia scrivania però, tra una bevuta con- 
tenente una colonia di moscerini, qualche 
cellula di Esenti neh ta sparsa qua e là ed il 
preziosi ssimo data -disk di Bayer Manager, 
trova anche posto un libro infernale 4 , il Dui 
autore può essere definito I padre delia nostra 
amatissima lingua italiana. Ss poi penso al 
fatto che il motivo che io ha spinto a scrivere 
il suo capolavoro è stato probabilmente la 
lontananza forzata dalla sua amata città, mi 
verrebbe voglia di uccidere p* tonalmente 
quei poveretti che sono già morti da un po di 
secoli ma che avevano avuto la beila idea di 
stacciare il nostro bravo scrittore dalla patria. 
Naturalmente, dopo questo stralcio di 
bibliografia che per una volta non ho copiato 


da nessun afflo og*ì tutti avranno capto eh e 
sto parlando d 0 nostro caro am*w Dante e 
delia prima cantica detta sua Commedia Pro- 
prio a questo proposito ho deciso di scrivervi, 
per .mettervi a conoscenza rii una ma (spero 
interessante) idea- Perché non proporre a 
gualche qualificata software house italiana la 
re^nzzazione di un . dee game ree (zzato alfe 
vicende contenute net rintano di Dante? Non 
sarebbe forse avertente vedere il nostro 
amico saltellare tra gli Ignavi per raggiungere 
l'imbarcazione di Caronte, e per uccidere 
(piccola variazione i la stona originate) il boss 
dei lussuriosi? Secondo me sarebbe un otti- 
mo incentivo per lo studio canonico della 
Divina Commedia, che Interessa migliaia di 
ragazzi come me 

Vi sarei grato se prendeste in consids raziona 
la mia proposta, magari per spartire poi in 

futuro la ricompensa riservata all'Ideatore (io) 
e coloro che hanno reso famosa 1 idea (voi) 
The Genius Computer Club. Gianluca Muraro, 

Bella idea! Anche se ti devo informare che ai 
tempi del Commodore B4 qualche d'uno ci 
aveva già pensate A dire il vero non e che si 
trattasse di un grande prodotto, riuscendo 
peto ugualmente ad affascinarmi In effetti le 
potenzialità per un grosso successo ci sono 
tutte, e aedo proprio che ne paneremo in 
giro; se nel frattempo qualche d uno di voi 
volesse cimentarsi nel realizzarne una versio- 
ne, Il Tate ni Scout non aspetta altro ! 


ALLA RICERCA 
DEL CODICE PERDUTO 

Gentilissima redazione di TGM» 
vorremmo un aiuto in due giochi: 

1 ) Qual è il Santo Graal da scegliere alla fine di 
Indiana Jones IH? E sempre lo stesso, a 
cambia di volta in volta? Se cambia, come si 
fa a sceg fie re quei lo giusto? ( E per favore non 
parlateci delle indicazioni nelle catacombe di 
Venezia, o tantomeno del quadra nel castella 
nazista). 

2) Non potreste pubblicare i codici (di cui 
parlate nel TGM di Febbraio) necessari il 
Lemure Su et Larry V per poter raggiungere la 
destinazione scelta al ras reo porto? 

Roberto e Daniele Spedata. Davide Algeri 

Cara redazione di tgm, 
avendo perso 1 codici Th-eir Finesi Hour della 
Lucasfilm vi chiederei se potreste pubblicarli 
Vostro affezionato lettore. Luca Grazzant 

Alia simpatica redazione dì TGM, 
sono riuscito ad avere una coppia di quel 
magnifico videogroco che è 'Potice Quest II» 
Tuttavia non sono riuscito a mettere te mani 
sui codici. Vedendo che nel mese di Gennaio 
tq avete recensito, mi chiedo se non por reste 
pubblicare i codici presenti sul manuale 
(combinazione armadietto. multe. tìCC-..) 


Pluriennale e affezionato lettore. Edmondo 
Massari 

Alla gentilissima redazione di Tri» GanfèS 
plachine, 

Ganssimi arrtìti, I da un po di tempGche sto 
cercando disperatamente icori tei dei seguenti 
vìdeogiochi; ‘Th&ir finest Hour della 
Lucasfilm, simulatore di battaglie aeree della 
seconda guerra mondiale. 'Polire Quest tir 
da voi recensito nei numero di Gennaio. Rin- 
graziandovi anticipatamente, vostro fedele 
lettore Davide Pizzamtgiio 

Cari amici di TGM. 

cerco disperatamente da quasi un mese i 
codici di Thelr Flnesl Hour' simulatore della 
seconda guerra mondiale edito dalla 
Lucasfilm. Essendo un vostro appassionato 

lettore (vi seguo dal pnmo numero) spero 
possiate esaudire la mia ardila richiesta. Di- 
stinti Saluti, Emanuele Asti 

VI confesso che speravo proprio dt aver liqui- 
dato l argamente una volta per tutte, con il 
Domandone di un paio di mesi fa Ma cvtdem 
temente te cosa, a giudicare anche dalie fre- 
quenti telefonate che riceviamo, non sembra 
essere ancora sufficientemente chiara Pro- 
viamo allora con un semplice sillogismo i 
codici li potete tranquillamente trovare ali in- 
terno delle confezioni originali, le copte 
piratate non hanno » codici, noi abbiamo 
sempre combattuto te pirateria cercando in 
tutti i modi di sensi ^lizzarvi ali acq uisto tìef 
I originate Come si potrebbero quindi conci- 
liare tutte queste consideraziv ni con la pubbli- 
cazione dei suddetti codici? Mi auguro di non 
aver offeso nessuno, motivando allo stesso 
tempo la paradossalità delle vostre richieste 


IL DOMANDONE DEL MESE 

[Questa volta telefonico) 

"Pronto è la redazione di TGM T 

*SF, 

'Avrei un problema,.-". 

"Quale? 

'Allora lo ho comprato il primo numero di 
TGM Achon; e non funzionava Ho comprato 
allora il secondo numero, e non funzionava. 
ho quindi acquistato anche il terzo, conti- 
nuando però a non funzionare fio deciso di 
chiamare per avere qualche delucidatone..." 
'Mmrnmbh, strano Misaprebbe mica indica- 
re che cos'è che succede. non caricano pro- 
prio, si impanano subito, grafica rovirtàSa 
"No. mente di tutto questo Dunque, io i m 
sco ii dischetto mi drive, digito A Pi 
po però a questo punto mi dà un segnai 
d'errore dicendo chi la lettera è impossibile. 
Come posso fare? 

'Come sarebbe a dire A ? M; Itosi. ma telate 
computer ha?, V Jj J 1 
'Che domanda 1 Un PC 286 
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CORRIERE DEI VIDEOGAMES 


Le troverete da Jovstic fun H 

TUTTE LE NOVITÀ 
A 16 BIT 





UN NUOVO SHOP 


PER IL DIVERTIMENTO ELETTRONICO 

4 Milano in l! Lorenteggia 38, dal 16 Marzo 




DjJ 16 mvzo, in via Lorcn 
leggio , 38 u Milano. è aperto un 
nuovo negozi dedicato 
tutti gli appttNi tonali di 
computcrs e video-gioch 
Il suo nome 
"JOYSTICK 
FUN" spiega già il va- 
ralla* ludico* di iihioi 
temmcirto che i molari. 

Maria e Davide gli 
hanno altri bui lo, 

Qui potrete trovare la 
gamma Commodore 
( AM10A-C64), i Pc 
patibili IBM, fé console 
(SEGA-MBGÀDRIVE 
StTERFAMKOM, 

gamelboy.game 

GEAR . j c in più una miriade 
do accétte#! c software dedica 
tu; j] tutto maural mente j> tal* 


gliori prezzi che i\ mercato 
possa offrire. 
Davide grazie 
ad una Lunga 
mi Ima nel 
campo in- 
formati co 
ed a una 
vera pas- 
sione per i 
videogame*, 
vi sarà di 

aiuto 

jHOTie. 


Larario d'apc riunì 
negozio * dalle 9JW 
alle 12.30 t dalli 1 5.00 
alle If30* diri lunedi 
IKinitriggin al sabato. 


Osservatorio 

Il successo 
dei tascabili 


Quarti* vate ri sani i api iti la du 
rame i lunghi interminabili viag- 
gi in trenti a in autobus di non mi 
pere carne far passare it tempo 
8fn zn annoiarvi??/ Ora il pro - 
blema putì dirsi risalto grazie al- 
le nuove tre noto gì e giapponesi 
i. he Hanno partalo in Ila lui i 7 A 

SCASILI del divertimento*. Si 
muto dt piccolissime Cònsole.}, 
dotate dì schermi LCD in bianco 
r nero e a colon, ette tranquilla- 
mente possano essi re portate ari 
hi roseti del vostro giubbotto o 
am be nella vostra personale 24 
tire. Game bay. CamrGeat PC 
tingine GT hanno ormai iris ilio 
tl nostra Paese. portandi> am U*- 

rn ermÌMJiti dì (tppOMKUUmtt Vi’ 
dm' game*, A. voi la scelta ora *h 
come divertirsi senza piu an - 
ttimttvi!. 


IL COMPUTER CONQUISTA TUTTI 

IL SUCCESSO DI AMIGA E PC 

Per giocare e lavorare 


[ computer! della serie Amigli e IV compatibili statino riscuotendo nel 
mercato 4 oliane successo veramente notevole. LcsprtosiCHM delle ven- 
dile owervata nd periodo natalizio tcsiimonia quanto il computer sia 
ormai divenuto un oggetto quasi indispensàbile per la famiglia media 
italiani*. Ma perchè AMIGA ,i ??T? U successo della macchina 
i ’omniudure dipende da 3 semplice fatturi: ! i 11 prezzo 2 1 Lai qualità 3 j 
il software. f: una macchina versali le che da un lato può trovare spazio 
anche in una piccola azienda, sia per compiti dt tipo ttnminhrtrnùvo 
che per applicazioni grafiche, c l'Amiga si distingue soprattutto per U 
ricchezza e l'alta qualità del software esistente nei campo della videi**- 
lOUztOOC proifeitaionale In famiglia invece i alnrttanTo utile per barn- 
bèni e ragazzi per 1 ampia dotazione di software didattico c di giochi 
La camma Amiga anche in re la/ ione ai Ji versi tipi di utenti: cui è de 
situala spazia ddlecoooituéti A 500, piu adatto per 3 utenza domestica 
g ionica c per le prime esperienze con software applicai ivo, ni piu sofi- 
sticato A20fHJ fino all' Ami gii 3000* che per premozioni e paragonabile 
.li più blasonati Pc tWf> r> agli ultimi Machimosh. ] Pc compii libi li stan- 
no uitch'essi guadagna rido enorme terreno specie se si considera che 
con una cifra mlumo al milione e mezzo si acquista un computer in 
gradii dì soddisfare tonto il professionista quanto I hobbista. I.j nc 
chcz/u di software esistente cd in via di viluppo, soprattutto la grande 
di sp< ni bili la dì pacche! tu italiani, fanno dei pc compaiibiìi un ameno 
acquisto per unir Ormai nelle cave degli italiani medi sì lentirà accan- 
iti alia classica (rase “Hai preparalo il cafffcT’T la nuova esdammiofic 
’FYtsio accendi il computer' r 




IL PC RICONOSCE LA TUA VOCE 


La Sound Master fi r una delle rnt 

gli un schede sonore dell’ultima gene- 
ratone Viene f< urtila giù accessoriata 
di ampitficawtr, cuffia, 
microfono, interfaccia 
e curi midi Sì differen- 
ziti dalla fotta coticor- 
rema per ah imè tantt- 
lenstu'hc che Ui renda- 
no innovativa nel pa- 
norama i empre più af 
fermato del multime- 
diale- Col semplice hy- 
pa$s deliìiltopeirlantr 
del Pi consente di udì 
re im siamo piQccs'olc e 
naturale anche con 
giochi sprovvisti di dri 
vers per schede u more 
L'ampio corredo xnftware consente di 
trasformare ìi Pi in un potenti regi 
strali or di vra r. iffancu ed effetti so- 


nori che salvati tu files patwna poi 
essere riascoltati Non potendo de icrt 
cere ni dettaglio r«J7c le ctirotteri\U~ 
che di questa scheda 
citerò la piu angina- 
le. che consente di 
import tir gli ardi ni 
di programmi (CAD, 
fogli elettronici, 
u vrd processor* \ at- 
traverso la voce dò- 
po uver insegnata ai 
computer a ricono- 
scerla. Da citare un- 
che il programma 
Lyra dotato di tnter 
faccia grafica, che 
fornisce itm sica MI 
DI dt elevato livello 
r mun tile la notazione ulte* che da 
tastiera a mouse anche da MIDI . , 




Joystick 


MILANO VIA LORENTEGGIO 38 TEL. 02/48952821 FAX 02/48952819 
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‘Ah ! Alitila pazienza un attirino, ma secondo tee 
(a scòtta 'Action Amiga’ che cosa sta a signi- 
ficare?* 

Non (o so, sulla rivista c è scotto Amiga. Alari 
ST 0 Pt Compatibili 

'Non è possibile, guardi si sbaglia. * 

Ma no, è scòtto beilo grande 1 * 

Ok. va bene: ma Quello è il TGM normale, qui 
stiamo parlando dei TGM Action Amiga 
Ali, è vero, c’è scrftto Amtga ma cosa signi- 
fica? Vuole allora dira che sul mio computer 
non potrà mal funzionare? E un vero peccalo 
perù, perché la rivista mi piaceva cosi tanto 1 . 

f + i 

{Altra telefonata i 

Ma è assurdo il vostro dischetto sul mio 
PC non funziona 

H E vorrei anche vedere, è per Amiga!", 

Beh, ma non si hi cosi Non dovevate scrivere 
che era par Amiga ma che non era per PCr. 
‘Mi scusi, ma secondo lei è più Intel llgante 
scrìvere che I demo sano compatìbile per un 
formato, oppure dire che non lo sono per il Pc 1 
l Atan $t il Macintosh, u Commodore 64, lo 
Specimen. la carter, eri Lavazza. Il Pinguino 
De bonghi 

Precisando ete ia pubblicazione degli stralci 
di Queste due telefonate non deve essere 
considerala r nessun modo offensiva nei 
contenti Qf due mtenocufon (quantunque 
un po d lUnts redazionale i abbiano comun- 
que suscitata . possa mo assicurare che era 
un 1 eventual ita atta quale non avevamo proprio 
pensato Dopa*-"? jn tettare di TGM Action 
dovrebbe necessariamente essere, o 
quantomeno essere stato, anche un lettore di 
TGM. dovrebbe quindi essere al corrente 
quantomeno dei fati a che tà sono recensioni 
per PC, e alt re per Amiga Chiamando la nostra 
ultima rivista TGM ACT lON AMIGA ci sembra' 
va scornato che si svolgesse esclusivamente 
agli utenti dei e ffusissimo tG-bd 
Commodore 

Niente paura pere stiamo g«à preparando 
nuove sorprese.. 


TOP GAMES 

Clamorosa svolta a! vertice dalla classificai 
Dopo tre masi di dominio Lene il cede li 
posto ad Ariottie r World che sj è impasto alla 
grande (confermando pienamente uni vota- 
zione e un bollino Top Score indubbiamente 
più che mentati), in secanti j posizione [‘eccel- 
so Fi Grand Pmx che è sicuramente destinato 
a una prolungata permanenza i classifica 
Monkey II ha nel frattempo guadagnato un 
paio di posizioni superando addirittura .1 suo 
predecessore 

t ANOTHER WORLD (N-1) 

2 FI GRAND PRÌX(N-I) 

3 LEANDER {2-2) 

4 LOTUS TURBO CHALLF.NGE 2 | ; 4, 

5 KICK OFF 2 (3-7) 


6 RODLAND (Mi 

7 WOLFCHÌLD (N-1 ) 

B LOTUS TURBO CHALLENGE (4-7) 
9DYLÀN DOGI N-1) 

10 INDY 500 16-7) 

11 GOBLIilNS (N-i) 

12 FIRST SAMURAI (6-3) 

13 MONKEY ISLAM) II (14-2) 

14 MONKEY 15 LAND (7-10) 

15 ALIEN BREED (12-2) 

Accogliendo poi un interessante proposta di 
Roberto e Sandro Sorescu ho deciso di realiz- 
zare anche due classifiche riassuntive* che 
prendano in consce razione le posizioni degli 
ultimi cinque mesi Al primo vanno 1 5 punti, 
al secondo 14, Possiamo cosi delinca re il 
gioco in assoluto più votato e J apprezzamen- 
to delle varie software house sommando l 
punteggi d» tutti i loro titoli presenti, in classi- 
fica 

1 KICK OFF 2 Pumi 66 

2 LOTUS 2 Punti 57 

3 RODLAND Punti 53 

4 INDY 500 Punti 52 

5 LOTUS Punti 46 

6 MONKEY ISLAND Punti 33 

7 LEMM1NGS Punti 33 

9 LEANDER Punti 27 

9 FIRST SAMURAI Punti 20 

10 TDK! Punti 17 

t GREMUN Punti 109 

2 ANCO Punti 79 

3 PSYGNOSiS Punti 60 

4 STGRM Punti 53 

5 ELECTRONIC ARIS Punti 52 

6 LUCASFILM Punti 43 

7 CORE Punti 34 

8 IMAGEWORKS Punti 32 

9 DELPHINE Punti 29 

10 RENEGADE Punti 1 8 

Cosa mi dite, vi sembra una buona idea, 

oppure no? 

INDY COMPETITION 

La competizione ha subito un leggero rallen- 
tamento dovuto all ìmpossibiiità di 
recuperare le ultime due settimane di Posta 
tper via di un piccolo disguido). E cosi questa 
volta i concorrenti che sotto riusciti a qualifi- 
carsi sono stati solamente quattro (vi ricordo 
che per ragion- di spazio, non posso più 
prendere i consid- azione f tempi superiori ai 
38 secondi) Ma nonostante tl numero esiguo 
di partecipanti abbiamo una nuova strepitos a 
pole posponi A quanto pare il 'muro’ dei 37 
secondi e destinato a crollare quanto prima 
Paolo Gol meli i ce andato vicinissimo facen- 
do fermare i cronometri sull incredibile 37 03 


a 243 04 Mpfi di media Fra gli altri giri veloci 
ricordo anche quelli di Giuseppe Mancozzi 
(37.63 a 239.17 Mph). Pask (37 68 A 238 80 
rutph) e Andrea Maverick' Guminró (37.87 a 
237 65 Mph) Diamo quindi un* 
come è mutata la griglia di partenza 

1 Fila 

Paolo GolinelH 37 03 
Matteo Grimaldi 37 08 

2 Ria 

Jack The Snail 3714 
Alessandro Crespi 37 40 

3 Fila 

Marco Gitlerio e Luca De Martino 37.42 
Andrea Cappelletti 37,50 

4 Ria 

lu ri Vannini 37 55 

Filippo Pucoetd e Maurizio Raffi 37.56 

5 Ria 

Giuseppe Mancozzt 37.63 
Daniele Baione 37 64 

6 Fila 

Pask 37,68 
Andrea Gualcii 37.76 

7 Fila 

Stefano *1 nox* Innocenti e Anchsse Verrtuschi 
37 80 

Damiano Foresti Nicola Nlk70 Biscardi e 
Marco Saivfìneschi 37 84 

8 Ria 

Andrea Mavenck GomiratoS? 87 
Riccardo Saccomandi 37 88 

Prima di chiudere vi ricordo anche questo 
mese che sono sempre in attesa delle vostre 
prestazioni a Formula One Grand Prix e che i 
circuiti sui quali si compete sono quelli di 
Monaco e Monza 

Chi occuperà (e prime lite delia griglia 11 mese 
prossimo? 

VOTATE LA COPERTINA PIU 1 
BELLA 

Continua a mantenere la prima posizione 
quella di Gennaio con Monkey li. non partico- 
larmente apprezzato Space G un (del numera 
di Febbraio), la piazza (l'onore se la contengo- 
no invece quelle di Robocod, Robocop 2, 
Omise For A Corpse Spkterman 

S YNTHETICA MENTE 

Com melarne con dua vere e prò me perle (o 
torse periate ?) La prima è quella di mperto 
Dottor Enigma die ha scritto con onasilbd* 
alfabeto runico dJTolkien. per poterlo tradurre 
è stato rmcessarfft affumicare un terzo foglio 
che forniva la chflfcre d mteipretazione Ali 
fine di un lungo lavoro * saltato fljorf pure 
indovinello (piuttosto imèeciitè adire il vet 
e un sacco d altre botai 
munque per I originalità 
da 1 ultimo. enigmatico, 
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Squattrinati di Napoli; si parte da un bustone 
di mezzo metro per trenta centimetri (circa)» 
si pausa poi ad una busta più piccola» poi 
ancora un altra, un'altra ancora. Alla irne 
compare una scritta \. è uno scandalo. * 
Batti 

Mi ha fatto molto piacere la risposta 
dell affezionato ivan Bersanetti alla sua tenera 
pubblicata nel numero di Febbraio. L impor- 
tane credo che sa cercare di ch& re sempre 
le cose netta maniera p4ù limpida possibile» 
non. mi sembra comunque il caso di stare a 
menartela* piu di tanto» fra vecchi amici». 
Vorrei quindi rispondere alle bellicose Illazioni 
ditale Perry Mason nei confronti della nostra 
classifica dei giochi preferiti dai lettori (che 
non vuole comunque avare alcuna pretesa 
particolare, se non quello di rappresentare 
sommariamente le vostre preferenze espres- 
se al l'interno delle missive) lì taccio notare, 
visto che ne fai riferimento, che dei dieci 
giochi tu te menzionati ce ne sono ben 4 per 
consoie 3 esclusivamente per I^C, f che è 
stato a lungo nella nostra classifiche. 1 uscito 
ormai un paio d anni fa e uno decisamente 
troppo specifico per raccogliere un numero 
sufficiente ai consensi, nonostante sia 
ti indiscutibile qualità. 'Ora che f vostri toschi 
traffici sono stati sventati confessato il vostro 
Sporco gioco finalizzalo a far acquistare titoli 
Insulsi come Lemmings. Thuderhawk e Lotus 
Turbo ChaUengp II. sulle cui vendite ovvia- 
mente avrei e inusitate percentuali ' Com- 
plimenti quindi al Tenente Colombo scu- 
sate. a Parry Mason, per aver motto cosi 
brillantemente un altro difficile caso 
Una caloroso saluto a! qwndicsnne Luca 
Abiuri» tanti auguri di compleanno, visto che 
siamo nati io stesso giorno Ringrazio ancht 
Fabrizia Lodi per la caterva i caratteri travesti- 
rà da lettera* (siamo entrambi inguaribili o 
forse come hai detto tu r schifosi nostalgici), 
geà che ci siamo ricordo anche Riccardo 
Bertozzofo rie vittorie vere sono quelle entu- 
siasmanti') 

JJno dei tanti che ripropone I problemi di 
compatibilità dell'Amiga Plus e Massimiliano 
Bellino. Al riguardo posso solo dire che tutti i 
nuovi titoli non dovrebbero presentare alcun 
problema (cl mancherebbe attuo), per quelli 
già disponìbili (specie I più vecchi j le difficoltà 
effetti vameme ci sono, il mio consiglio è di 
comprare uno sv^tch con il klckstart 13. 

C è invece chi si lamenta, giustamente, dille 
end -seguente’ di alcuni giochi semplicisti- 
che « assai poco gratificanti (discorso che 
vaie ariate per grandissimi prodotti come 
Munte*. Heimdall. Lotus 31 Non posso che 
concordare con Antonio Parlato, specie dopo 
aver visto quei te di Cruise For a Corpse e 
Monkey ! stand ... 

Curiosa teoria quella del professore di mate- 
matica ili Biagio Roggia: Zak McKracken sa- 
rebbe un gioco pornografico! Perche nell .in- 
troduzione Zak fa nel tetto quello che non 
doveva tare mentre sogna Anna Perchè 
qua mio Zak e Anna si conoscono, e Anna gli 


spiega il funzionamento della macchina a tre 
cristalli» gli spiega anche il funzionamento di 
un'altra cosa Perette quando si fidanzano nel 
gioco si fanno vedere esplicite scene di ses- 
so. Beh? 

Nella divertente lettera di Pierluigi Porta si 
paria delia nar eccessiva di Ureo ila di 
Megalomania che rimane comunque un 
grandissimo gioco Hai indubbiamente ragio- 
ne (è come sempre colpa di Alex» che si fascia 
affascinare degli sconosciuti che gli fanno 
1 occhiolino), ti potrà comunque tirare su di 
morate il fatto che sarà prima o poi disponi Ente 
un data disk con isole decisamente più impe- 
gnative. 

Mi ha scritto nuovamente Marco da Roma 
che vorrebbe assolutamente conoscere l'In- 
dirizzo dell 'ormai mitica E f sonora» che invito 
pubblicamente a farsi sentire visto die, dopo 

10 Shock iniziate per una tetterà cosi sui 
generis’» cominciano ad essere numerose le 
richieste dì un suo gradito ritorno 

Nel frattempo Marco The First si affida alle mie 
ormai universalmente riconosciute qualità di 
playboy per sapere come riuscire a conqui- 
stare te sui ragazza dei sogni, ohe perù con 
tmua a rifiuta- to perché secondo lei troppo 
normale. Secando me I tdea di presentarti 
con un salvagente non era affatto male, 
avresti però do vate aggiungere un bigliettino 
sui genere 'li naufragar m è dolce tra te tue 
bracete...*, non mi sbilancio perù sulle possi- 
bilità di riuscita 1 

Ennesime richieste d'informazioni su Street 
Fighter II da parta di Daniele Giovamelli Per 

11 momento non c' te nulla d'ufficiale» ma come 
già detto speriamo di potervene dare notizia 
quanto prime 

Complimenti a Ennco Viltà per il suo 24 in 
Difillo Private (secondo me un voto 1 di gran 
classe» coincidenza? NdMax), per guanto ri- 
guarda i citare e i disguidi evidentemente le 
Università italiane funzionano Tifile allo stesso 
modo \ visto che siamo in argomento devo 
purtroppo riproporre una drammatica situa- 
zione: i miei sono tornati all attacco Intiman- 
domi il passaggio ai 'almeno fra esami (al 
limite due con un preappeUo) nella sessione di 
Marzo, pena l'espulsione dal tetto del nucleo 
familiare Se considerate che oggi è il 1 ? di 
Marzo. TGM è in questo momento chiuso 
(anche si rimangono come sempre da con- 
trollare le impaginazioni, pellicole» 
cianografiche...), e me rimangono quindi sei 
geomi per Stona Economica (per Ea Quale ho 
leggiucchiato un paio di libri su quattro), 
tredici per Matematica Finanziaria (qui di- 
spongo dei mitici appunti 'botte di ferro con 
I quali se passi puoi prendere solo 21. se 
passi ,.) e quattordici per Macro. capirete 
anche voi la precarietà delia situazione, Se 
quindi a qualche d uno di voi avanzasse un 
letto,., NdMaxi 

Grazie per la comprensione e lutti I compli- 
menti che abbiamo ricevuto da JL, a cui si 
aggiungono anche i saluti per Andrea 
Codone, Ates sandrò» Luciano e Cristina 


Marsano, Massimiliano Del Forno. Marco 
Massaia. Marco Sottara (per la sua recensio- 
ne) e Fabio Rossi (curioso caso di omoniftw# 
credo. A questo istante i poi sono ih attesa 
della fiammante Ferrari delia (olografia) 
Messaggio per Marzio Simeone I Ho ntoQU^ 
tutte ir tue lettere, tranquillo perchè se ne 
panerà nei prossimo numero Nei frattempo 
una prima citazione La vita è come una 
partita di calcio, qualcuno la gioca, qualcun 
altro si limila a guardarEa 
Matteo Mancuso vuole sapere cosa ci fanno 
* Lemmings nel quarto livello dei terzo mondo 
di Uander (avranno sbaglialo confeziona), e 
soprattutto se uscirà il seguito (‘chiamalo 
magari Tige rande rT). La risposta a questo 
tuo quesrto la troverai all' Interno delle Voci oi 
Corridoio di questo mese, mentre per quanto 
riguarda Venus 2 e una notizia che per il 
momento deve essere smentita, anche per- 
ché i programmatori stanno lavorando su 
Zoo! di cui ci occupiamo fra te pre vtew Marco 
Alfano è invece interessato all event ua le usci- 
ta di Robocoti e Fi Grand Pnx sul PC: per il 
primo non a sono ai momento molte possi 
biuta it secondo dovrebbe invece tare te sua 
attesa comparsa entro brave tempo 
Chiudiamo ancora una vana sulle note del 
quiz musicale Prima di tutto però i compli- 
menti a Calle Engrao (nessun pie mìo materia- 
te in palio, solo la gloriai)» Gianfranco 
Barzaghi, Mizio da Lecco. Fabrizio Mantovani. 
D Axl C, Ro&es, Un saluto a Toki ’9t (la 
citazione: ", Behind thè curtain, in thè 
ponto mi ne', è ovviamente tratta da Show 
Must Go On) e quindi un paio di suggerimenti 
per scoprire questo nuovo quesito, la canzo- 
ne è del più celebre duo-pop' inglese degli 
ultimi died anni, od è siala una deità tanti 
pedine* fondamenta! ndla toro scafata alte 
classìfiche mortoteli: "Do you play to win », Or 
are you yust a bad foserT 


CONCLUDENDO 

Vedo con piacere che II volume di Intiere 
mensili continua ad aumentare» la cosa non 
può logicamente che rallegrarmi profonda 
mente, tutto questo con la speranza che 
possa essere un segno tangibile d apprezza- 
mento per il mio impegno, e. più in generale 
per la rivista nel suo complesso 
Ah, quasi dimenticavo una cosa mi sembrava 
che fosse ieri il giorno nel quote dischiusi con 
emozione e curiosità»!* prona lettera. E invece 
è già un annodi thtecehtefiamoisu o meno 
animatamente insieme un anno gitigli tra- 
scorso per n®, pei voi. per lutti Un inno 
ricco di ricordi (pon Ea speranza che sia no itati 
quelli piacevoli a predominare) nel quaiejìoi 
debbia mo essere necessa r latente c reseptt, 
nonostante, almeno per queHijphe mi riguar • 
da, non me ne sia assoluta mento reso stìnto, 
o forse ho fatto finta tìE non adcorgeraere. 
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ONE MAN'S 
HAVEN 
BECOMES 
ANOTHER 
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UCCIDI PER NON ESSERE UCCISO! 

Q Landò l'Arntc Spedile A t«oe 

" iodato sol J antico flotobódour ■ avouuto 
il Pianeti «Milcdciitì - ptt rkmmifE il 
(ci«ri aio pano Dr ft ignori, 
eoc a aspettavi un ettnEiik 
a'errag $q dj emttgtoZL 
i sfinfflcao ti HpdEm un i.i!rrminabi3t 

JÌCJM TLVCDte 1 

Aiuoli 1 «pornrflt 19 jSO&UOh ih 1 i 5 !i 

ie!e atpok? Rtsitofì i superne k intricate 
sirade Ae b cocJbrwno «J affrontate 
J Male Estima? 

Sole jrtìJfM pronti d no freddo isaitio 
lo salrerumù da Borobodour ... 


Divertente, rastn. iprite colófin e sCttiraO fondali, xroUiog piMatiiffl 
mtahile e 4PCMit5»« mu'jchf tvr ogni SirrOo. Cau wcTeodfte 4 più? 1 
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DISTRIBUITO IN ESCLUSIVA DA 

SOFTEL 


-io fir iofj>p Sdirai, Ùl/b OC i/fl ■ 
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SOLO ?ER IL TUO AMIGA 











lo strepitoso successo 




Formiche. Hai condiviso il tuo cibo la tua casa e il tuo pianeta 
con loro. Le hai calpestate, le hai sterminate con l’insetticida 
e le hai maledette. * 

«■ ^ » -, JBj 4 -r 

Ora tu puoi essere una di loro. 

i *. iintvm 

AMIGA E PC — 
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